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SADOVNICKA PROJEKCE

Sadovnicka projekce je pavodni ¢esky program pro navrhovani sadovnickych prav s pomoci osobniho pocitace.
Program vznikd jiz fadu let ve spolupréci s Ceskou zahradnickou akademii v Mélniku.

Kontakt na autora programu: Karel Rys, Kanice 215, 664 01 Kanice, Ceska republika, e-mail: ka-

+ Instalace programu

» Zaciname pracovat se Sadovnickou projekci

» Rozdily oproti verzim programu pro DOS

+ Data spole¢na pro vSechny projekty

Napovéda je feSena kontextove, to znamena, Ze kdykoliv pfi praci s programem stisknete klavesu F1, méla by se
zobrazit napovéda k aktualni situaci. Abyste nebyli nuceni v dokumentaci neustéle listovat tam a zpét, vyskytuji se
v ni nékteré informace na vice mistech. Pokud tedy budete ¢ist dokumentaci k programu celou (doporucujeme...),
jisté narazite na nékteré pasaze, které jsou v textu zastoupeny vicekrat. Véfime v3ak, ze takové opakovani je uzi-

po kliknuti na takovyto odkaz otevie dalSi stranka. Déle se muZete setkat s oznacenim klaves nebo tlac¢itek mysi.
V textu jsou barevné odliSeny Prikazy v nabidce (menu), kdy posloupnost pfikazl je vyzna¢ena znakem ">". Po-
kud tedy budeme chtit ukazat na kartu "OpenGL” v dialogovém okné, které se zobrazi pfikazem "Moznosti” umis-
téného v nabidce "Nastroje”, uvedeme pouze posloupnost pfikazl: "Nastroje > Moznosti > OpenGL ".

V neposledni fadé jsou zvyraznény dulezité informace . Pokud se v dokumentaci vyskytuji pfiklady, jsou uvede-
ny takto.

INSTALACE PROGRAMU

V soucasné dobé kazdy korektni program je nutné pfed prvnim spusténim nainstalovat na pevny disk VaSeho
pocitace. Vyjimkou tedy neni ani Sadovnicka projekce.




Instalace programu do po ¢€itace

Instalace programu na jeden pocita¢ je pomérné snadné a bez obav se do ni mlZete pustit sami i v pfipadg, Ze
se v oblasti vypocetni techniky nepovazujete pravé za odbornika.

Sadovnicka projekce pro Windows je standardné dodavana na CD. Na horni strané disku je uvedeno sériové
€islo programu, které jednoznac¢né identifikuje kazdou kopii. Stejné sériové &islo musi byt uvedeno i na autoriza¢ni
karté, kterou jste rovnéz obdrzeli pfi zakoupeni programu nebo spolu s upgrade. Na autoriza¢ni karté je dale uve-
den aktiva €ni Kkli €, ktery budete potfebovat pfi prvnim spusténi programu.

Vlozte CD do mechaniky. Jestlize mate na pocitaéi zapnuto automatické spousténi CD, instalator se rovnou
spusti. Pokud k tomu nedojde, otevfete si Tento pocita¢ a v ném jednotku CD. Na ni najdéte soubor s ndzvem
Setup.exe (v zavislosti na nastaveni Windows muZe byt zobrazeno jen slovo "Setup”) a oteviete jej.

Prvni okno instalatoru pouze zobrazi informaci o tom, jaky program se chystate instalovat. Chcete-li opravdu pro-
vést instalaci, kliknéte na tlacitko Ano.

V dalSim okné se zobrazi varovani doporucujici uzavfit ostatni aplikace pred tim, nez budete v instalaci pokraco-
vat. Prosim ucirite tak, poté kliknéte na tlacitko DalSi. Kdykoli se muzete vrétit k predchozimu kroku pomoci tlacit-
ka Zpét.

V dalSim kroku je tfeba vybrat slozku, do které se Sadovnicka projekce nainstaluje. Instalator standardné nabizi
slozku SPW umisténou ve slozce Program Files VaSeho pocitace. Doporuc¢ujeme tuto slozku ponechat. Po vybrani
cilové slozky kliknéte na tlacitko DalSi.

V nésledujicim kroku muzete zvolit komponenty programu, které se maji nainstalovat. Jestlize instalujete pro-
gram na samostatny pocitac, je tfeba nainstalovat vSechny komponenty kromé dokumentace a ukazkovych projek-
tl, ovSem vzhledem k tomu, Ze dokumentace i ukazkové projekty zabiraji pomérné mélo mista a mohou byt uzi-
tecné, doporu€ujeme nainstalovat Upiné vSechny komponenty. P¥i instalaci v lokélni siti je postacujici instalace da-
tabanky rostlin a znacek, ostatni soubory mohou byt sdilené a staci je nainstalovat pouze na sitovy server.

Program obsahuje vlastni program (spw.exe), program pro vytvofeni licenéniho souboru (SpwLic.exe)
a informace o novinkach v programu (novinky.txt).

Dokumentace: soubor spw.hlp obsahuje kontextovou napovédu k programu, béhem prace s programem ji ma-
Zete skoro v kazdé situaci vyvolat stiskem klavesy F1. Soubor spw.doc obsahuje uZivatelskou pfirucku ve formétu
Microsoft Word pfipravenou k vytisténi.

Ukéazkové projekty jsou projekty vytvorené v Sadovnické projekci, které Vam mohou poslouzit jako vzor pfi se-
Znamovani se s programem.

IPL (Intel Performance Library) je knihovna potfebna pro praci s texturami.

VCL (Visual Component Library) je knihovna s uzivatelskym rozhranim programu. Diky oddéleni VCL od Sadov-
nické projekce je vyrazné zmenSen objem dat, ktera se musi nahravat pfi dalSim upgrade, coz je dllezité zvlasté
v pfipadé, Ze budete nové verze stahovat ze sité Internet.

Textury se pouZzivaji pro zobrazeni materialt a dfevin v prostorovych zobrazenich a pro zobrazeni oblohy.

Databanka rostlin, zna €ky jsou spole¢né pro vSechny projekty, které vytvofite. Pozor - tato data nemohou byt

sdilenda vice uzivateli sou¢asng, tj. pfi instalaci programu na lokalni siti je nutné, aby tyto soubory byly nainstalova-
ny na kazdy pog¢ita¢. VSechny ostatni soubory mohou byt nainstalovany na sitovy server.

Kompletni instalace vyzaduje pfiblizné 24 MB volného mista na cilovém disku. Po vybéru komponent - znovu
opakujeme: instalujete-li program na jednotlivy pocita¢, ponechte radéji zapnuté vSechny komponenty - kliknéte na
tlacitko DalSi.

V dalsim kroku miZete zménit nazev skupiny, kterd bude vytvofena v nabidce Start pod polozkou Programy.
Standardné je nabizena skupina Sadovnicka projekce, pokud chcete skupinu pojmenovat jinak, nazev prepiste.
Tlagitkem DalSi se opét dostanete dale.

V nésledujicim kroku muzete vybrat, zda se ma vytvorit zastupce Sadovnické projekce i na pracovni ploSe (stan-
dardné zapnuto) a zda se mé& pfipona .PRJ asociovat se Sadovnickou projekci (standardné zapnuto; asociace
znamena, ze kdyz v Prizkumniku budete chtit otevfit soubor s pfiponou .PRJ, bude Prizkumnik "védét", Ze se ten-
to soubor otevira v Sadovnické projekci, a tak ji tedy spusti a onen soubor v ni otevre).

Po kliknuti na tla¢itko DalSi se zobrazi souhrnné informace o vdem, co jste aZz dosud zadali. Jestlize v nich neni
néco v poradku, vratte se tlaGitkem Zpét na misto, kde jste Udaj vyplfhovali, a zmérite je;.

Kliknutim na tlacitko Instalovat se jiz spusti vlastni instalace, jeji prabéh bude znazorfovan v okné.

V poslednim okné muzZete vybrat, zda se Sadovnicka projekce ma ihned spustit (standardné zapnuto). Instalaci
dokongéite kliknutim na tla¢itko Dokon €it.
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Upozorn éni: PFi instalaci programu do systému Windows Vista, Windows XP, Windows 2000, Windows 7 a
Windows 8x , kde data programu musi byt ulozena oddélené od vlastniho programu, je slozka Data umisténa ve
slozce uréené operacnim systémem pro data aplikaci, bude to tedy napf. C:\Documents and Settings\All
Users\Data aplikaci\SPW\Data . Zde najdete databanku rostlin, uzivatelské znacky a podobné. Nastaveni progra-
mu bude uloZzeno ve sloZzce uzZivatele, napf. C:\Documents and Settings\ UZivatel\Data aplika-
ci\SPW\Config.dat .

Vytvo feni licen éniho souboru

Program Sadovnicka projekce obsahuje vestavénou ochranu proti kopirovani. Ochrana neslouzi jen autoram
programu, jak Vas mozna napadlo, neméné dulezita je i pro legalni uzivatele programu, nebot G¢inné brani ostat-
nim, ktefi maji k pocitaci pfistup, v kopirovani software a jeho vyuzivani pro vlastni Gcely. Po zkopirovani na jiny
pocitaC program "poznd"“, Ze byl zkopirovan, a nebude na novém pocitaci pracovat, dokud nebude zadan spravny
aktivacni kli¢. Proto je dllezité uchovavat aktivaéni kli¢ v bezpeci.

Ochrana proti kopirovani ovSem skute¢né hdji izajmy autorl - jestlize je program nelegalné zkopirovan
a vyuzivan vice uzivateli sou¢asné, je mozné pomoci jedine¢ného sériového &isla snadno zjistit, kdo program po-
skytl. Takovy uzivatel jednak okamzité ztraci narok na dalSi aktualizace programu, a zarovef musi pocitat s tim, ze
poruseni autorského zakona je v dnesni dobé ob&anskym i trestnim zakonikem jiz posuzovano dosti pfisné.

Auto fi programu nenesou zadnou zodpov  édnost za p fipadné Skody zp Gsobené pokusy o nelegélni pou-
Zivani programu!

PFi prvnim spusténi Sadovnické projekce program oznami, Ze nemUze nalézt licen¢ni soubor, a nabidne jeho vy-
tvofeni. Kliknéte na tladitko Ano (chcete licenéni soubor vytvofit). Vytvoreni licenéniho souboru sestava ze tfi kro-
ka.

V prvnim kroku je tfeba otevfit licen €ni bali ek, ktery se nachazi na instalaénim médiu, obvykle tedy na CD-
ROM, ze kterého jste program instalovali. Kliknéte na tlacitko Otevfit licen €ni bali €éek. Zobrazi se okno pro otevi-
rani souborll a v ném budou vypsany soubory té slozky, ze které jste provedli instalaci. Tato slozka by méla obsa-
hovat soubor info.lic ; oznacte jej a kliknéte na tlacitko Otevit.

V druhém kroku vyplite potfebné Gdaje - jméno uzivatele (tj. jméno Vasi spole¢nosti popf. VaSe jméno), sériové
Cislo a aktivaéni kli¢. Sériové ¢islo je uvedeno na instalacnim médiu a na autorizacni karté, aktivacni kli¢ naleznete
pouze na autorizacni karté. Ujistéte se, Zze zadané Udaje jsou v poradku, a pak kliknéte na tlac¢itko OK, udaje sou-
hlasi.

Zbyva tfeti, posledni krok: kliknutim na tlacitko Ulozit novy licen €ni soubor vytvofeny soubor ulozte. Program
je standardné nastaven tak, Ze po ulozeni licenéniho souboru bude Sadovnicka projekce rovnou spusténa; pokud
si to neprejete, vypnéte nejprve prisluSné zaskrtavaci policko.

Gratulujeme - pokud jste se dostali az sem, je nyni Sadovnicka projekce Uspésné nainstalovana a mGzete zadit
s vlastnim projektovanim.

Autoriza €éni kartu pe €livé uschovejte, ovSem tak, aby byla k nalezeni, az bud ete v budoucnu instalovat
nov éjSi verze programu.

Prechod z verze Sadovnické projekce pro DOS

Jestlize jste dfive pouzivali verzi programu pro DOS a nyni budete pracovat s verzi pro Windows, doporu¢ujeme

Zde pak uvadime kroky, které je vhodné provést k pfenosu databanky rostlin, uzivatelskych znacek a projektd
z verze pro DOS do verze pro Windows. V pfipadé, Ze nepotfebujete Zadna data ze starSi verze prenaSet, muzete
néasledujici ¢ast preskogit.

Verze pro DOS obvykle byla na pocita¢i nainstalovana ve slozce C:\SP, verze pro Windows obvykle je nainstalo-
vana ve slozce C:\Program files\SPW. V nasledujicich pfikladech budeme predpokladat tyto slozky, pokud méate
nékterou z verzi nainstalovanu v jiné slozce, podle potfeby si tedy, prosim, postupy upravte.

Pokud nevite, jak se kopiruji soubory, podivejte se, prosim, do dokumentace ¢i ndpovédy k systému Windows.

zfejmé chtit prevést tuto databanku do Windows. Protoze verze pro Windows dokaze otevfit databanku dfevin
z verze pro DOS, staci, kdyz zkopirujete soubor Dreviny.dat (popfipadé DrevinyZ.dat u verze pro zahradkare) ze
slozky C:\SP do slozky C:\Program files\SPW\Data. Kopirovani provedte napf. pomoci Priizkumnika ve Windows.
Dejte pozor na to, abyste databanku opravdu zkopirovali a nikoliv jen pfesunuli.

klad pomoci Priizkumnika ve Windows zkopirovat soubor Znacky.dat ze slozky C:\SP do slozky C:\Program fi-
les\SPW\Data.

Zkopirovani projekt 0. Projekty jsou uloZeny v souborech s pfiponou .PRJ. Zkopirujte tedy vSechny soubory
s pfiponou .PRJ ze slozky C:\SP do slozky C:\Program files\SPW\Projekty (v Prazkumniku je nejsnazsi si pro tento
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Ucel soubory sefadit podle typu souboru). Déle doporucujeme stejnym zplGsobem zkopirovat i pfipojené mapy a
podklady - soubory s pfiponou .PCX.

kliknuti pravym tlacitkem mysi do okna se zpfistupni nabidka Import cenik & z SP pro DOS. Potvrzenim si otevfe-
te dialogové okno, ve kterém nalistujete cenik vytvofeny v SP pro DOS. Po vybrani ceniku program se zobrazi vy-
pis cenik(l obsazenych v souboru. Tlacitkem Prohlédnou polozky je mozné si prohlédnout obsah vybraného ce-
niku. Tla¢itkem OK, importovat se prevedou ceniky oznacené zatrzitkem do Sadovnické projekce. Pozor - jed-
nou p fevedené ceniky jiz nelze odstranit, Ize pouze zm  énit Gdaje v nich obsazené

PFi otevirani projektd vytvofenych v DOSu program zkontroluje, zda jsou vSechny v ném pouzité rostliny obsaze-
ny v databance rostlin. Pokud zjisti, Ze nékteré taxony ve VaSi aktualni databance nejsou, nabidne odstranéni ta-
kovych rostlin z projektu. V tom pfipadé doporucujeme bud skute¢né tyto rostliny z projektu nechat odstranit, nebo
program ukoncit a pfekopirovat databanku drevin z DOSovské verze.

Projekty z DOSu jsou po otevieni pfejmenovany - pred jejich jméno je pfidano slovo "Pfevedeny”, takze se pfi
ukladani souboru plGvodni projekt nepfepiSe. Dlvodem tohoto opatfeni je skute¢nost, Ze jakmile jednou projekt,
byt bez jakékoliv zmény, ulozite verzi pro Windows, nebude uz nikdy mozné jej otevrit verzi pro DOS.

Aktualizace programu (upgrade)

Pfi ndkupu software je vhodné zjiStovat, zda vyvoj programu bude pokracovat i v budoucnu a program bude pra-
bézné prizplisobovan novému prostfedi, nebo zda jeho vyvoj skonéil dnem uvedeni programu na trh.

Program Sadovnicka projekce je vyvijen jiz od roku 1994 a v této ¢innosti budeme pokracovat i nadale. Pivodni
verze byla uréena pro DOS, od roku 2001 vydavame jiz pouze verze uré¢ené pro Windows.

Nové verze programu nyni uvolfujeme nékolikrat do roka, jsou kdispozici na Internetu na adrese
http://www.sadovnicka-projekce.cz . UZivateldm, ktefi u nds maji zaregistrovanou svoji e-mailovou adresu, zasi-

lame upozornéni, Ze je nova verze pfipravena ke stazeni.

Pro vyvoj novych verzi jsou pro nas cenné VaSe pripominky k programu. Jestlize Vam v programu nékteré
funkce chybi nebo Vam néco jen "nesedi” a myslite si, Zze by to Slo vyfeSit jinak a Iépe, nebo se Vam zdaji nepo-
chopitelné nékteré ¢asti dokumentace, prosim nenechéavejte si tyto pfipominky pro sebe a zaSlete nam je. Preferu-

Pravdépodobné zadny program neni zcela prost chyb . PfestoZze jsme testovani programu vénovali znacnou po-
zornost, obavame se, Ze ani Sadovnicka projekce neni vyjimkou a mGze se tedy stat, ze za urcitych okolnosti dojde
ukladaji do souboru Hlaseni.log do slozky s daty. Pokud se s néjakou chybou setkate, prosim oznamte nam jeji vy-
skyt spolu s co nejpfesnéjSim popisem situace, za které k chybé doSlo. Opét davame prednost elektronické poste,
zaroven prosim ke zpraveé pripojte soubor Hlaseni.log umistény ve slozce Data (cela cesta k tomuto souboru tedy
obvykle bude C:\Program files\SPW\Data\Hlaseni.log). Pokusime se tutéz chybu zopakovat v naSem vyvojovém
prostfedi, posléze ji opravit a opravu zafadime do nové verze programu.

ZACINAME PRACOVAT SE SADOVNICKOU PROJEKCI

Sadovnicka projekce je pomérné rozsahly produkt pro vytvafeni technické dokumentace k sadovym realizacim.
Pro efektivni vyuziti programu musi uzivatel zvladnout celou fadu postupu a funkci. Cilem této kapitoly je usnadnit
orientaci uZivatele v programu a uvést zakladni postupy pro tvorbu projekta.

Uvod k programu Sadovnicka projekce

Vazeny uzivateli, dostavate do rukou program Sadovnicka projekce pro Windows, produkt, ktery byl vyvinut za
Ucelem projektovani sadovnickych kompozic na osobnim pocitaci.

Program Sadovnicka projekce se Vam snazi ulehéit a zjednodusit praci pfi projektovani zastoupenim rysovaciho
prkna, barevnych per, pravitka a kalkulacky, tuzky ¢i gumy. V neposledni fadé Vam pom(ze se sestavenim se-
znamu rostlin i jednoduché kalkulace jejich ceny. Program je koncipovan pro maximalni zjednoduSeni prace, aby
sestaveni projektu bylo co nejméné ¢asové naro¢né a soucasné aby si vysledny projekt zachoval osobity charakter
kazdého uZivatele.




Aby mohl program plnit svoji zakladni funkci, musi obsahovat vybér rostlin pro realizace. Rostliny, které jsou

tehdy, mate-li vétSi monitor. V jednom okné si mlzete nastavit mensi méfitko a sledovat celou vznikajici kompozici
"z dalky".

Muizete i pracovat s nékolika projekty najednou a volné pfenaset prvky z jednoho projektu do druhého.

Pro zpfijemnéni prace si mlzete nastavit vlastnosti programu tak, aby byly odpovidajici VaSim pozadavkdm.
Sem patfi napfiklad barva pracovni plochy a prvkd (nabidka Néastroje > Moznosti , karta Barvy, pisma ). Barvu
pracovni plochy doporuéujeme ponechat ¢ernou (je méné zatézujici na oci a jsou k ni pfizplisobeny barvy prvkl
tak, aby na ni nejlépe vynikly). V tomtéz okné si mizete zvolit i slozky, do kterych chcete ukladat svoje projekty, i

v nabidkéch.
Ke snadnéjSi praci se skupinami prvkd, které spolu néjak souviseji (vysadby, komunikace, vybaveni), si miZete

projektu, které by Vas pfi dalSi manipulaci s prvky mohly dezorientovat, a pfedstavuji tak uzite€nou pomucku
zejména pro zpracovani rozsahlejSich projektl a umoznuji pfehledny tisk projektd.
Protoze prevazna vétSina vysadeb neni projektovana na naprosto rovné travnikové ploSe, umozfiuje program

doplnén vynageci ¢arou a Sipkou.
Svyj projekt si mGzete zobrazit v rdznych ¢asovych odstupech po vysadbé, a tim simulovat rdst a postupné ka-

vvvvvv

tov.

Nyni uz zbyva posledni ¢ast, a tou je vlastni tisk. V nabidce Rozvrzeni tisku > Upravit parametry  si muzete na-
volit velikost stranky a okrajl, zarovnani oblasti na strance ¢i pfesah stranek pro kone¢né sestaveni projektu. Tisk
se uskutecni pfikazem Soubor > Tisk .

mozné pouzity rostlinny material propaijit.

Jakékoliv pfipominky &i dotazy muzete zasilat na adresu: Karel Rys, Kanice 215, 664 01 Kanice, Ceskéa republi-




Dékujeme Vam za pouziti programu Sadovnicka projekce; véfime, Ze Vam bude silnym pomocnikem pfi navrho-
vani sadovych Uprav a kompozic, a téSime se na dalSi spolupraci.
Karel Rys, autor.

Vysv étleni pojm G pouzivanych v dokumentaci

Méfitko v pravém panelu ikon. Jak jiz bylo fe¢eno, jedna se o prvek v p tdorysu a ani jim nelze urcit méfitko pfi
tisku.

kdy neni vybrany zadny prvek. Vzdalenosti se zobrazuji ve skute€nych metrech bez ohledu na zvétSeni padorysu
na monitoru.

dou &asti vykresu vytiStény.

Nabidkovy pruh

Nabidka Soubor
* Novy projekt - zalozi novy projekt

» Oteviit - otevre jiz existujici projekt

* Znovu oteviit - nabidka péti naposledy otevienych projektd
» Ulozit - uloZi projekt na disk

e Zpét - vréti posledni akci o krok zpét

» Opakovat - obnovi odvolanou akci

* Vyjmout - prvek z projektu pfemisti do schranky

+ Kopirovat - zkopiruje prvek do schranky
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» Zobrazit vSechny vybrané prvky - pfizplsobi méfitko pddorysu tak, aby bylo vidét vSechny vybrané prvky

» Najit text - umozni hledani textu v pudorysu

» Presun prvku, pfesun bodu, pfidani bodu - pfepinace pro precizni praci s prvkem

e Barva a tlouStka ¢ary - nastavi barvy a ¢ary k tisku pro jednotlivy prvek

» Vrstva - pfifadi prvek do vrstvy

+ Uhel natogeni - zméni Ghel nato&eni prvku

» Rozvrzeni tisku - upravi existujici rozvrzeni pro tisk

» Nové rozvrzeni tisku - vytvofi nové rozvrzeni tisku

» Upravit parametry - upravi parametry rozvrzeni

Nabidka Projekt
* Rastr - nastavi vlastnosti rastru

« Cislovani rostlin - otevie nabidku pro &islovani rostlin

» Precislovat rostliny - precisluje rostliny v projektu

» Oznaceni zavlah - zobrazi nabidku pro nastaveni zavlah v projektu

projekce.

Nabidka Zobrazeni

e Méritko - zméni méfitko pudorysu

» Prekreslit - znovu prekresli obsah aktivniho okna
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Nabidka Data
» Databanka rostlin - zobrazi databanku rostlin

» UZivatelské znacky - zobrazi uzivatelské znacky

» Vlastni textury - zobrazi uzivatelské znacky

vin
» CD-ROM Acer - zobrazi cestu k multimedialnimu atlasu Acer

» Usporéadat ikony - uspofada minimalizovana okna na pracovni ploSe programu

Nabidka Napov éda
« Novinky v programu - zobrazi zmény v jednotlivych verzich programu
» Prfiru¢ka k programu - zobrazi pfirucku ve formatu PDF

e Obsah - zobrazi hlavni stranku napovédy

* Rejstfik - zobrazi rejstfik napovédy
» Jak pouzivat napovédu - zobrazi informace o tom, jak se ve Vasi verzi systému Windows pracuje s napo-
védou

Je-li pfikaz v nabidce Zobrazeni > Horni panel s ikonami  aktivni (je pfed nim zatrzitko), pod hlavni nabidkou se
zobrazi panel obsahujici ikony pro praci s projektem.

Popis ikon:
* Novy projekt - zalozi novy projekt

» Oteviit - otevre jiz existujici projekt

» Ulozit - ulozi projekt na disk

* Vyjmout - prvek z projektu pfemisti do schranky
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» Fotografie - jestlize je oznatenym prvkem rostlina, fadova vysadba nebo skupinova vysadba a k dané rost-
liné existuji fotografie, muzete je kliknutim na tuto ikonu zobrazit

zméné sméru chybné zadanych inzenyrskych siti nebo pokud jste zadali "opa¢né” schodisté ¢i mlstek.

» Preklopeni horizontélni - pfeklopi vybrany prvek vodorovné. Tuto funkci vyuzijete, zadavéte-li zrcadlové
prevracené prvky.

» Preklopeni vertikalni - pfeklopi vybrany prvek svisle. Tuto funkci vyuzijete, zadavate-li zrcadlové prevrace-
né prvky.

» Vychozi tvar - navréti prvku jeho vychozi tvar (klavesova zkratka Ctrl+Home). Ve vétsiné pfipad( se puado-
rysny tvar prvku vrati na vychozi Usecku, ¢tverec nebo oval. Vraceni ptvodniho tvaru Ize pouzit napfiklad
po zkopirovani slozité vytvarovaného prvku, ktery jste kopirovali kvuli jeho vlastnostem (nastavené textury,
vysky, taxon apod.), ale pfitom u této kopie potfebujete zadat GpIné jiny pldorysny tvar, a tak byste stejné
vétSinu bodd, které urcuji tvar ptvodniho prvku, museli ruéné upravovat.

* Rolovaci seznam vrstev - v seznamu se zobrazuje bud pracovni vrstva (¢ervené - v okamziku, kdy neni
oznaceny Zadny prvek) nebo vrstva oznacenych prvka (zelené - kdyzZ je oznaceny alespori jeden prvek).
Pomoci seznamu mUzete vrstvu rychle zménit. Panel s vybérem vrstev muize byt plovouci - jestlize pouzi-
vate monitor s malym rozliSenim, muzete byt vyhodnéjSi panel pretahnout na jiné misto. Zobrazeni panelu
Ize ovladat pfikazem v hlavni nabidce Zobrazeni > Panel Vrstvy . Ikona zamecku pfed ndzvem vrstvy sig-
nalizuje, je-li vrstva odemc¢ena nebo uzamc&ena, ikona Zzarovky signalizuje, je-li vrstva viditelna ¢i nikoliv.

» Pozadi pracovni plochy - dvojici tlacitek mGzete nastavit pozadi pracovni plochy na bilou nebo ¢ernou bar-
vu. Bila pracovni plocha odpovida vystupu na tiskarné (tiskne se na bily papir), nevyhodou muze byt vySsi
zatéz pro oci pfi dlouhodobé préaci s programem.

» Zobrazeni bezpec€nostnich zén u prvkd détskych hfist - nékteré prvky jsou obklopeny bezpeénosti zénou,
ktera je zobrazena tenkou ¢arou v pldorysu, ikona slouzi k pfepinani zobrazeni bezpecnostni zény.

Klavesové zkratky

Pomoci klavesovych zkratek jsou béhem prace s programem rychle volany nékteré ¢asto pouzivané funkce pro-
gramu, aniz by bylo nutné je hledat v nabidce nebo zadavat mysi. Tam, kde to bylo mozné, jsme se pfidrzeli pfifa-
zeni klaves, které je obvyklé i v ostatnich programech v prostfedi Windows.

Funk €ni klavesy:
F1 zobrazi napovédu




F3 pfizpusobi zobrazeni pGdorysu tak, aby byly vidét vSechny vybrané prvky

F4 zobrazi dialogové okno Pohledy

F5 pfepina mezi maximalizaci oken v programu a jinou velikosti oken

F6 prekresli obsah aktivniho okna (nabidka Zobrazeni > P fekreslit )

F7 zobrazi okno pro praci s modelacemi terénu (nabidka Projekt > Modelace terénu )
F8 zobrazi nastaveni pohledu pfisluSného prostorového zobrazeni

F9 pfepina mezi padorysem a prostorovym zobrazenim

F10 aktivuje hlavni nabidku programu (menu)

F12 uloZi projekt na disk pod jingym jménem (nabidka Soubor > Ulozit jako )
Ctrl + F4 zavre aktivni okno projektu

Ctrl + F6 prepina mezi aktivnimi okny projektu (nabidka Okno)

Alt + F4 ukonéi program Sadovnicka projekce

Jednotlivé klavesy:

+ zvySi stari vysadby o 1 rok

- snizi stari vysadby o 1 rok

Delete odstrani aktivni prvky (nabidka Upravy > Odstranit )
Insert duplikuje aktivni prvky (nabidka Upravy > Duplikovat )
Sipky posouvani pudorysu ¢i prostoroveho zobrazeni

Home, End z VvétSeni, resp. zmenseni méfitka vykresu
PgUp, PgDn naklanéni axonometrie
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Klavesové kombinace Ctrl a Alt:

Ctrl + + zobrazi vysadbu v nasledujicim mésici

Ctrl + - zobrazi vysadbu v pfedchozim mésici

Ctrl+ A zobrazi 3D axonometrii (nabidka Zobrazeni > Nové okno s axonometrii )

Ctrl+ C zkopiruje prvek do schranky (nabidka Upravy > Kopirovat )

Ctrl+ E nastaveni vlastnosti projektu (nabidka Projekt > Nastaveni )

Ctrl+ H zméni Ghel natoéeni prvku (nabidka Prvek > Uhel nato &eni)

Ctrl + L zobrazi rostliny pouzité v projektu (nabidka Soubor > Seznam rostlin )

Ctrl+ M nastaveni méfitka vykresu (nabidka Zobrazeni > M éFitko > Nastavit m éFitko)

Ctrl + N zalozZi novy projekt (nabidka Soubor > Novy projekt )

Ctrl+ O otevre jiz existujici projekt (nabidka Soubor > Otev Fit)

Ctrl+ P zobrazi 3D perspektivu (nabidka Zobrazeni > Nové okno s perspektivou )

Ctrl+ Q otev reoknoprop  ripojeni podklad % WMS(nabidka Projekt > Webova mapova
sluzba)

Ctrl +R nastaveni vlastnosti rastru (nabidka Projekt > Rastr )

Ctrl +S uloZi projekt (nabidka Soubor > UloZit )

Ctrl+T rozvrzeni tisku (nabidka RozvrZeni tisku > RozvrZzeni tisku )
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Ctrl+ U nastavi barvy a tloustky ¢ar (nabidka Projekt > Barvy a tlous tky €ar)

Ctrl +V vloZit prvek ze schranky do projektu (nabidka Upravy > VloZit )

Ctrl + W nastavi vrstvu prvku (nabidka Prvek > Vrstva )

Ctrl + X vyjmout prvek z projektu (nabidka Upravy > Vyjmout )

Ctrl+Y nastavi Udaje pro zobrazeni zastinéni pozemku (nabidka Projekt > Stiny )

Ctrl + . zobrazi okno s prehledem rostlin (nabidka Projekt > P fehled rostlin, vyhledavani )
Ctrl + Sipky otaci prostorové zobrazeni

Ctrl+1 prepina prichytavani na stfed prvku

Ctrl + 2 prepina pfichytavani k vrcholovym boddm lomené ¢ary

Ctrl + 3 prepina pfichytavani k vodicim bodim oblouku lomené ¢ary

Kombinace s klavesou Alt:

Alt pfi zapnutém rastru a povoleném pfichytavani k rastru pfichyti pfesouvany bod k rastru
Alt + Enter otevie okno pro zménu vlastnosti prvku

Alt + BcSp opakuije vracenou akci (nabidka Upravy > Opakovat )

Alt + X konec prace s programem (nabidka Soubor > Konec )

Alt + F4 ukonéi program Sadovnicka projekce

Kombinace s klavesou Shift:

Shift + D prida vodici kruznici

Shift + U pfida vodici pfimku natocenou o zvoleny Uhel

Shift + X prida vodici svislé ¢ary

Shift +Y pfida vodici vodorovné cary

Shift pfi vybéru prvkl umoznuje vybér skupiny prvk

Shift pfi Upravé lomengé ¢ary bude vytvaret rovnobézné ¢ary v zavislosti na nato¢eni rastru a pravé uhly

Shift + Ctrl + A oznadci viechny viditelné prvky (nabidka Upravy > Vybrat viechny prvky )

Shift + Ctrl + D zobrazi podklady pro rozpocet (nabidka Soubor > Podklady pro rozpo ¢et)

Shift + Ctrl + E exportuje obrazek prostorového modelu nebo rozvrzeni tisku (nabidka Soubor >
Exportovat obrazek )

Shift + Ctrl + M otevie editor 3D modeld dfevin (nabidka Data > Upravy 3D model G dfevin)

Shift + Ctrl + N nové okno s pudorysem (nabidka Zobrazeni > Nové okno s p adorysem )

Shift + Ctrl + P oznadi prvky pracovni vrstvy (nabidka Upravy > Vybrat prvky pracovni vrstvy )

Shift + Ctrl + Q oznadi prvky pracovni vrstvy (nabidka Upravy > Zrusit vyb &r)

Shift + Ctrl + R vybere vSechny vyskyty oznaéeného taxonu (nabidka Upravy > Vybrat stejné rostliny )

Shift + Ctrl + U otevfe uzivatelské znacky (nabidka Data > Uzivatelské zna €ky)

Shift + Ctrl + W zobrazi okno vrstvy projektu (nabidka Projekt > Vrstvy )

Shift + Ctrl + X otevie nabidku vlastnich textur (nabidka Data > Vlastni textury )

Shift + Ctrl + Z otevfe dialogové okno zavlaZzovacich systému (nabidka Data > Zavlazovaci systémy )

a jednotliva rolovaci menu se oteviraji bud' kliknutim levého tlacitka mysSi, nebo stisknutim "horké klavesy” nebo
klavesou F10 a kurzorovymi Sipkami.

V rolovacim menu podnabidky jsou pfikazy psany pod sebou. V nabidkadch se mizete pohybovat pomoci kurzo-
rovych klaves (Sipky Up, Down, Right , Left ) a poZzadovanou volbu potvrdit klavesou Enter nebo na pozadova-
nou volbu kliknout levym tla¢itkem mysi. Klavesou Esc se vratite o jednu Groven zpét a klavesou F10 se vrétite
zpét pfimo do aktivniho okna.

Kazdé volba v hlavni nabidce i v rolovacim menu mé podtrzeno jedno pismeno, které mizete pouzit pro rychlejsi
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pomoci klavesnice, muzete pouzit nasledujici postup: s pfidrzenim klavesy Alt stisknete podtrzené pismeno, pro
nabidku Soubor by to tedy bylo Alt + S, pro nabidku Projekt Alt + P

Jste-li v rolovacim menu (podnabidce), mlzete potvrdit pozadovanou volbu stisknutim podtrzené klavesy. Cely
postup pro pfikaz v nabidce Zobrazeni > M éFitko > Zv étSit zobrazeni by vypadal takto: Alt + z mv

Prace s okny

Systém Windows pouziva pro praci s pocitaéem ¢asti nebo chcete-li vyfezy obrazovky, které se nazyvaji okna.
Okna mohou byt dvojiho typu: Okno programu a okna dokumentu. V jednom béZzicim programu Sadovnicka pro-
jekce mizete mit otevieno nékolik dokumentd (v naSem pfipadé projektd) ve vice oknech.

Okna na ploSe muzete mit uspofadana bud tak, Ze jsou "poskladana” na sobé a zcela se prekryvaji a vyplnuji
maximalni ¢ast pracovni plochy, jsou takzvané maximalizovana , nebo maji okna mensi velikost nez je okno pro-
gramu, a tudiz se prekryvaji jen ¢astecné. V tom pfipadé mluvime o kaskadovém uspo Fadani oken. Chcete-li vi-
dét obsah vSech oken naraz (na ukor velikosti a obsahu okna), miZete je usporadat vedle sebe tak, aby byla vidét
vSechna. Tomuto usporadani fikame dlazdicové a muze byt bud svislé nebo vodorovné. Oteviena okna lze
i minimalizovat , ¢imz z oken zlstane pouze zkraceny titulkovy pruh na pracovni ploSe programu.

V pravé casti titulkového pruhu jsou standardné ti tlaCitka: tlacitko pro minimalizaci , tladitko pro maximalizaci
nebo pro obnovu velikosti  a tlaitko pro zavfeni okna (zhaSeci tla €itko). V levé ¢€asti titulkového pruhu okna je
umistén znak Sadovnické projekce. Jedné se v podstaté také o tla¢itko.

Pfepinani mezi maximalizovanymi okny a jinym (zvolenym) uspofadanim oken zajiStuje funkéni klavesa F5.
Usporadani oken si zvolite v nabidce Okna.

Dvojité poklepani levym tlacitkem mySi kamkoliv do modrého titulkového pruhu mé stejny vyznam jako klavesa
F5 - pfepina mezi maximalizovanym oknem a jinou zvolenou velikosti. Kliknutim a tazenim okna za titulkovy pruh
okno premistite.

Dvojité poklepani levym tlacitkem mysi na znak Sadovnické projekce ma stejny vyznam jako zhaSeci tla¢itko ne-
bo klavesova kombinace Ctrl  + F4: zavre aktivni okno.

Kliknuti levym tlacitkem mysSi na znak Sadovnické projekce vyvola nabidku, ve které jsou pfikazy, jejichz vyznam
je shodny s vySe popsanymi tlacitky.

Pro pfepinani mezi okny s jednotlivymi projekty pouzijte bud klavesové zkratky (Ctrl + F6  , Ctrl + Shift +
F6) nebo v nabidce pfikaz Okno.

Kazdé okno s projektem obsahuje po své pravé a spodni strané posuvnou listu. Ta se sklada z krokovych Si-
pek, rolovaciho pruhu ajezdce. Krokové Sipky posouvaji vyfez okna po malych Usecich. Stejnou funkci maji
klavesy Up, Down, Left a Right . Kliknutim do rolovaciho pruhu posunete vyfez okna o celou jednu obrazovku.
DrZzenim a taZzenim jezdce zaroven posouvate vyfez okna na nové misto. V pravém spodnim rohu okna vedle po-
suvnych list je symbol ruky sméfujici dold. Kliknutim na toto tlacitko se pfesunete na pocatek soufadnic, tedy do
stfedu padorysu.

Par slov o programu a pod ékovani

Prestoze byl tento program mnohokréate zkouSen a testovan, je mozné, Ze jsou v ném néjaké chyhy, které se pro-
jevi pfi urcité, predem nepredvidatelné kombinaci nékolika faktord. Jiné chyby se mohou projevit jen na nékterych
pocitacich (navzdory jejich plné kompatibilité hardwaru a softwarového vybaveni). Podafi-li se Vam néjakou tako-

vou chybu odhalit, dejte nam, prosim, védét, abychom ji mohli odstranit (potfebujeme k tomu co nejpfesnéjsi popis,
jak Ize k chybé dospét a jak se projevuje). Zaroven uvitame jakékoliv pfipominky k tomu, co by mél program jesté
umét a co by se dalo vylepsit.

Touto cestou bychom také radi pod ékovali vSem, ktefi radili, pomahali, ale i kritizovali béhem vyvoje programu:

» Miroslav Kron vytvofil napovédu a uZivatelskou pfirucku, pfipravil vétSinu textur pro prostorova zobrazeni,
nafotil kary, naskenoval listy a vydatné pomahal odstrafiovat chyby v programu a vymyslet nova vylepSeni.

» Obrovsky dik si zaslouzi Andrea Stranskd a Lenka K fesadlova , nebot databanka dfevin je vyplnéna jen
a jen jejich zasluhou.

» Jan Flaska je autorem nékterych ikonek v programu.

* 71 Ing. FrantiSek Smykal praci po fadu let usmérfioval po strdnce odborné.

« Marie Rez&éova stravila spoustu &asu s pfipravou prostorovych modeld dfevin a méla cenné pFipominky k
editoru modeld.

« Kristyna Novakova a Barbora Canikova pripravily kresby trvalek a trav.

Dotazy, pfipominky ¢i nAméty mlzete posilat na adresu:
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Karel Rys

Kanice 215

664 01 Kanice

tel. (+420) 604 84 64 36
nebo jesté Iépe na e-mail:

Informace o programu

V okné si mlZete precist Cislo verze programu, datum, kdy byl program dokonéen, jméno opravnéného uZivatele
a sériové cislo programu.

Pro nékteré své funkce vyuzivad Sadovnicka projekce pomocné knihovny jinych vyrobct; ve spodni ¢4sti okna si
muZzete precist, o které knihovny se jedn& a pod jakou licenci jsou k dispozici.

Ukladani soubor G a kompatibilita

| sebelepsi program, pokud bude jako pevnost uzavien pfed veSkerymi vstupy a vystupy z jinych programda, bude
pro koncového uzivatele malo atraktivni a nebude poskytovat pfimérené sluzby.

Slovo kompatibilita Ize pfelozit jako slu €itelnost rlznych typa soubort pro rGzné programy.

Sadovnicka projekce v sou¢asné dobé umoznuje exportovat data z programu do znaéného mnoZzstvi datovych
formatd, které umoznuji otevirani a Upravy exportovanych dat v naprosté vétsiné program{ tretich stran.

kovych editord, a dale do nize uvedenych souboru:

e Soubor PDF - pro prohlize¢ Adobe Acrobat Reader (PDF dokument ma tu vyhodu, Ze na vSech tiskarnach
libovolného typu bude vypadat vzdy stejné a nelze upravovat, tedy nemuze byt nikym zménén)

» Soubor HTML - pro webové prohlize¢e (Internet Explorer, Opera, Firefox, Netscape Navigator a podobnég)
* Soubor RTF - pro vSechny textové editory (WordPad, MS Word, OpenOffice Writer, AbiWord a dalsi)

» Open Document Spreadsheet - Tabulkovy format OpenOffice Calc

» Open Document Text - Textovy format OpenOffice

» Tabulka Excel OLE - tabulkovy format uréeny pro MS Excel

» Textovy soubor - prosty textovy soubor bez formatovani

» CSV soubor - pro vétSinu tabulkovych editord (MS Excel a OpenOffice Calc)

» Text (jehl. tiskarna) - prosty text pfizpusobeny pro tisk na jehliCkovych tiskarnach

Projekt je ukladan ve vlastnim formatu do souboru s pfiponou PRJ. Otevien vSak mlze byt pouze v Sadovnické
projekci a to ve verzi stejné nebo vysSi, nez ve které byl uloZzen. Ulozite-li projekt napfiklad ve verzi 3.12, muzete jej
otevfit ve verzi 3.14, nikoliv vSak ve verzi 3.10 atp.

Neméné dulezité je i nacitani souborq, které byly vytvofeny v jinych programech nebo ve starSich verzich Sadov-
nické projekce:

Zpétna kompatibilita - aby byl program pouzitelny i pro uzivatele, ktefi jiz pracovali se starSimi verzemi progra-
mu, umozfiuje Sadovnicka projekce nacitat projekty vytvofené ve verzich pro MS-DOS od verze SP 1.20 az do
sou¢asnych verzi pro Windows.
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Kompatibilita projekt @ - program spolu s padorysem uklada i idaje o pouzitych rostlinach. S projektem Ize pra-
covat i tehdy, kdyZ obsahuje rostliny pfidané do databanky na jiném pocitaci, které v databance VaSeho pocitace
chybéji.

otevfit v programu MS Excel, OpenOffice apod. Pfimy export do Excelu pracuje jen s verzi MS Excel 97 a verze-
mi noveéjsimi.

Do seznamu rostlin  jsou ukladany nasledujici daje: €islo rostliny, védecky a ¢esky nazev rostliny, pocet novych
rostlin, stavajicich rostlin a celkovy pocet rostlin.

Udaje "celkovy pocet rostlin” jsou vytvofeny pomoci vzorcd.

Do inventariza éniho seznamu jsou ukladany nasledujici adaje: kod rostliny, védecky nazev, ¢esky nazev, ob-
vod kmene, priimér kmene, vySka kmene, vySka dreviny, Sifka dfeviny, nasazeni koruny, vék, sadovnicka hodnota,
didakticka hodnota, zdravotni stav a doporuceny zasah.

Do podklad U pro rozpo €et jsou ukladany nasledujici Gdaje: &islo rostliny, védecky a ¢esky nazev rostliny, veli-
kost rostliny, specifikace, pocet rostlin, cenik, jednotkova cena, cena celkem, jednotkova hmotnost a hmotnost cel-
kem.

Udaje "cena celkem”, "hmotnost celkem” a "souéet” jsou vytvofeny pomoci vzorcu.

Pokud jsou Gdaje exportovany jako vzorec, budou automaticky pfepocitany pfi kazdé zméné odpovidajicich hod-
not v tabulce. Vice informaci o praci s tabulkovym kalkulatorem naleznete v pfislusné napovédé k programu.

Poznamka: Vyexportovana data do Excelu je tfeba ulozit ruéné pfimo z Excelu do Vami pojmenovaného soubo-
ru.

Prirucka ve formatu PDF

Forméat PDF (Portable Document Format) umoznuje ukladat a tisknout dokumenty v nezménéné podobé na libo-
volném typu tiskarny. Pfirucka k SPW ve formatu PDF je tedy digitalni obraz tiSténé dokumentace. Stranky jsou
forméatovany na velikost A4.

K prohlizeni pfirucky ve forméatu PDF &i jejimu vytiSténi je zapotfebi napf. Adobe Acrobat Reader od spole¢nosti

ROZDILY OPROTI VERZIM PROGRAMU PRO DOS

Program Sadovnicka projekce byl pdvodné vyvinut pro operaéni systém MS-DOS. Od roku 1994 vzniklo postup-
né pro tento operacni systém nékolik verzi, z nichz posledni verze, 2.14, spatfila svétlo svéta v roce 2000.

S progresivnim nastupem operacniho systému Windows '95 a pozdéji Windows '98, milnikem v operacnich sys-
témech - Windows XP a nasledné az po Windows 8x bylo nutné program pfizpasobit i pro tuto platformu. Prace na
noveé verzi programu byly zapo€aty jiz v roce 1999. Od tohoto roku az do souc¢asnosti je program neustéle vyvijen
a zdokonalovan a v soucasné se Sadovnicka projekce robustni program spolupracujici s posledni verzi operacniho
systému Windows 8.1.

Nové moznosti operacnich systém Windows pFinesly oproti Sadovnické projekci pro DOS fadu zmén. Pribyly
nové, uzite¢né funkce, na druhou stranu jiné funkce byste hledali marné, protoze v systémech Windows jiz pozbyly
svého vyznamu a byly pIné nahrazena moznostmi sytému. Program je i nadéle vyvijen a zdokonalovan a pfizpliso-
bovan novym opera¢nim systémam. V soucasné dobé je jej mozné provozovat pod operacnimi systémy Windows
'95 a7z Windows 8.1.
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Zde uvadime hlavni rozdily oproti Sadovnické projekci pro MS-DOS:

Program umoznuje pracovat s nékolika projekty najednou a diky schrance ve Windows mUze uzivatel pre-

Potoky a cesty je mozné zadat samostatnym vytvarovanim stran, coz zejména u cest vyrazné zjednodusSu-
je zadavani odpocivadel apod. Automatické napojovani téchto prvkd je mozné zakazat ve vlastnostech

Mnohé prvky pidorysu byly zdokonaleny, na povrch prvkd Ize pouzit mnoZzstvi pfipravenych textur v prosto-
rovém zobrazeni a vyrazné se rozsifily moznost nastaveni vzhledu a vlastnosti prvkd. Vice informaci na-

Zatimco DOSovska verze programu potfebovala vlastni ovladace tiskaren, verze pro Windows jiz vyuziva
standardni ovladace systému, odpada tak slozita instalace i méné béznych typ( tiskaren a plotru.

Velikost ptdorysu jiz neni omezena na 300 x 300 metrd a ani pfi zadavani velkych projektd nedochazi ke
Byla vylepSena prace s texturami — na vybér jich je podstatné vice a pfizpUsobuji se aktualnimu méfitku.
Kromeé textur obsazenych v programu muZzete v prostorovém zobrazeni pouzit i vlastni textury. Vice infor-

zadavani terénu.
Nastaveni narodniho prostfedi, spofi¢e obrazovky a vlastnosti mysSi & monitoru uz neni samostatné

vvvvv

ktery zobrazuje skuteény vzhled dfeviny.
V jednom projektu muze byt zadan libovolny pocet terénnich modelaci. V predeslych verzich programu

Sadovnicka projekce si nyni pamatuje naposledy pouzitou velikost okna a obnovi ji pfi pfistim spusténi. Di-
ky moznosti pfipojit k jednomu pocitaci vice monitori mlzete pracovat se Sadovnickou projekci na vice
monitorech soucasné.

Sadovnicka projekce nyni obsahuje vlastni kolekci fotografii rostlin, které, kromé jejich prostého zobrazeni
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Rozdily v tisku p adorysu

Zatimco v Sadovnické projekci pro DOS jste mohli mit v jednom pldorysu pouze jednu oblast pro tisk (nazyva-
nou ramec vykresu), na které se zobrazovaly hranice stranek A4, v Sadovnické projekci pro Windows mate moz-

lasti seskupit a tisknout je v libovolnych méfitkach.

Tento zplUsob dovoluje (na rozdil od verze pro DOS) vytisknout z jednoho pudorysu celkovy pohled, detaily Ci
razné ¢asti padorysu na jednom nebo vice vykresech.

Do rozvrzeni tisku Ize navic pfidavat i pohledy v prostorovém zobrazeni, popisovou tabulku, severku, ¢i vioZzené
fotografie a tyto prvky tisknout pak spolu s padorysem.

vvvvv

Novinky v tisku pouzitych rostlin

Kromé vyreSeni problém0 s narodnim prostfedim ¢&i neschopnosti vétSiny tiskaren poradit si s ¢eskou diakritikou,
dostal tisk seznamu rostlin v Sadovnické projekci pro Windows zcela novy rozmér. Na monitoru se zobrazuje list
papiru s textem ve formatu WYSIWYG (What You See Is What You Get), coz znamend, Ze dostanete ve skutec-
nosti pfesné to, co vidite na svém monitoru. Nemusite se tedy jeSté pfed tiskem obavat, jestli Vas seznam nebude
prfesahovat okraje stranky, ¢i zda nebude posledni véta seznamu na prvni fadce nového listu papiru a Vy budete
muset cely seznam tisknou znovu kvuli tomuto nedostatku.

Tiskova sestava seznamu rostlin je realizovana pres FastReport, ktery dovoluje ménit rozméry papiru, standardni
nastaveni tiskarny a umoznuje také pfimo editovat stranku s vypisem rostlin.

Rozdily v praci s prvky v p Gdorysu

V Sadovnické projekci pro DOS byl postup pfi Gpravé prvku nasledujici: Jednim stisknutim pravého tlacitka mysi
nad prvkem jste jej vybrali a mohli jste jej pfemistovat, druhym stisknutim pravého tlacitka mysi jste zobrazili body

pfesouvanim bodu. Bude-li se kurzor nachéazet v blizkosti lomené ¢ary, bude mit tvar ruky a stiskem levého tlacitka
mySi miiZzete pfesunout cely prvek. Nachazi-li se kurzor kdekoliv v prostoru vné i uvnitf vybraného prvku, ma tvar
kfizku se znackou (+) v rohu a stiskem levého tlacitka pfidate novy bod lomené ¢ary mezi dva nejblizsi, jiz existuji-
ci body, nebo na konec lomené cary.

obé verze programu stejny.
Pfi sou¢asném stisku tlacitka Shift a stiskem pravého tladitka mySi mGzete oznaCovat vice prvkd soucasné. Tyto

o

Rozdily p fi zadavani cest a potok U

V praxi se malokdy setkavame u cest nebo vodnich tokd s tim, Ze by po celé své délce byly stejné Siroké. Stej-
nou Sifku cest mdzZzeme nalézt v geometrické ¢i architektonické kompozici. Zejména potom v pfirodné krajinarské
kompozici se miZzeme casto setkat s cestou nebo vodnim tokem, jejichz Sifka se prabézné méni.

Sadovnicka projekce pro DOS neumoznovala zadavat komunikace nebo vodni toky s rozdilnou Sitkou. Tato ver-
ze Sadovnické projekce dovoluje vytvarovani kazdé strany komunikace nebo potoka zvlast. V pfislusné karté prvku
zvolte moznost Samostatnym vytvarovanim obou stran . V padorysu bude jeden prvek tvofen dvéma na sobé

Automatické propojovani cest na kfizovatky a na zpevnéné plochy a potokl na jezirka je mozné zakazat prikazy
Nepropojovat na za ¢atku a Nepropojovat na konci  pro kazdy konec prvku zvlast.

Zmeny ve funkci Vrstvy

Zatimco v Sadovnické projekci pro DOS jste mohli projekt rozélenit pouze do 16 vrstev, nyni mGze byt pocet vrs-

lych sadovnickych kompozit znacné usnadriuje praci. Vrstvy je navic mozné nechat zobrazené, ale pfitom uzamce-
né, takze prvky v nich jsou chranéné pfed zménami.
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Velikost p adorysu

Pokud jste chtéli v Sadovnické projekci pro DOS dodrzet alespon pfiméfenou presnost pfi projektovani, museli
jste omezit velikost pudorysu napfiklad pro chybu 1 cm na 300 x 300 metrd. Pfi projektovani na velké ploSe jste se
neubranili chybam az 5 cm.

Sadovnicka projekce pro Windows tento problém eliminuje a dodrzuje pfesnost na celé ploSe pldorysu.

Prace s vice okny v ramci jednoho projektu

na tehdy, mate-Ili vétSi monitor. V jednom okné si mlZete nastavit vétSi méfitko a sledovat celou vznikajici kompo-
zici "z dalky".

mit na ploSe viditelna v&echna oteviena okna, pouzijte pfikaz Okno > Dlazdice svisle pro usporadani oken vedle
sebe nebo Okno > DlaZzdice vodorovn & pro usporadani oken nad sebou. Pfikaz Okno > Kaskada sefadi vSech-
na oteviena okna kaskadové na sebe tak, Ze jsou vidét jejich titulkové pruhy.

Prace s vice projekty

Zatimco v Sadovnické projekci pro DOS jste mohli mit otevieny pouze jeden projekt a pfi nacteni nového projek-
tu do programu byl dfive upravovany projet uzavien, Sadovnicka projekce pod Windows umozruje soucasné zpra-
covani libovolného poctu projektd. Pocet otevienych projektd je limitovan velikosti dostupné paméti a je na kazdém
pocitaci rlzny.

Mezi otevienymi projekty se muzete pfepinat pomoci pfikazu v nabidce Okno > Jméno projektu . Chcete-li mit
sebe nebo Okno > Dlazdice vodorovn & pro uspofadani oken nad sebou. Pfikaz Okno > Kaskada sefadi vSech-
na oteviena okna kaskadové na sebe tak, ze jsou vidét jejich titulkové pruhy.

Databanka rostlin

Databanka rostlin obsahuje vSechny rostliny, které mulzete pouZzit pfi navrhovani vysadeb. Kromé ceského
a védeckého nazvu se ukladaji informace o vzriistu dfeviny (strom, kef...), rozméry rostliny (vySka, Sifka), maxi-

cich roku.

V databance se mulZete pohybovat kurzorovymi klavesami (Sipky Up, Down, klavesy PgUp, PgDn, Ctrl +
PgUp, Ctrl + PgDn , Home End). Pfi praci s mysi mlzete vyuzit rolovaci liStu. Pro lepsi orientaci v databance
slouzi pfepina¢ ¢eského a védeckého nazvoslovi.

Jestlize vite pfesné, jakou rostlinu chcete pouzit, je potfeba ji v databance rychle najit a neztracet ¢as postupnym
prochazenim vSech taxonl. MliZete zadat rozhodujici ¢ast ndzvu, podle kterého ji program najde. Nazev se obvyk-
le sklada z jednoho rodového a jednoho druhového jména, pfipadné jesté kultivaru. PFi vyhledavani staci vypsat
¢éasti jmen do rfadku Hledat . Pro nazornost uvadime priklad:

Budeme chtit najit "Pinus sylvestris”. M(zete tedy napsat "P sy” nebo "Pin s” nebo podobny vyraz. Program vzdy
najde prvni rostlinu, ktera zkratce vyhovuje, a proto v nékterych pfipadech musite napsat vice pismen druhového
nazvu.
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Taxony, které vznikly kfizenim, obsahuji v ndzvu pismeno "X". Jedna-li se orodové kfizence, najdete je
v databance pod pismenem "X” (X Cupressocyparis leylandii). Mezidruhovi kfizenci jsou vSak fazeni tak, jako kdy-
by "x” v ndzvu neméli a ani pfi vyhledavani podle ¢asti nazvu toto "x” nepiste (napfiklad Forsythia x intermedia).

Podobné se daji najit i kultivary. V okamziku, kdy stisknete za druhovym jménem apostrof, posune se kurzor na
prvni kultivar, ktery program nalezl od pozice, na niz stal kurzor pfedtim. Pak vlozte prvni pismeno kultivaru
a program najde prvni kultivar, ktery timto pismenem zac¢ina. Takto mlzete hledat i kultivary, aniz byste védéli, ke
kterému druhu ¢&i rodu nalezi. Staci umistit kurzor na prvni rostlinu databanky, napsat znak apostrofu a jméno kulti-
varu. Program najde prvni kultivar rostliny s uvedenym jménem. Budete-li napfiklad hledat kultivar "Chamaecyparis
pisifera 'Filifera Aurea™, bude pravdépodobné k uspéSnému vyhledavani stacit vepsat po apostrofu "Fil A”.

Misto jména rostliny Ize pro vyhledani zadat i ¢islo rostliny zobrazené padorysu.

Databanka rostlin obsahuje jak dfeviny (ikona stromecku), tak i okrasné rostliny (ikona kvétiny). Pro kazdou
taxonomickou jednotku jsou definovany jiné viastnosti. V nabidce Polozky si muzete vybrat, zda chcete mit zobra-

ry umoznuje zobrazit jen rostliny odpovidajici zadanym kritériim. Pokud mate jiz filtr zadany a potvrzeny, v data-
bance rostlin zatrzenim policka Filtrovat rozhodujete o zobrazeni rostlin odpovidajicich zadanych kritériim nebo
zobrazeni vSech rostlin. Pokud nejsou zadana zadna kritéria, policko Filtrovat neni aktivni.

Vyznam jednotlivych tlacitek:

Po kliknuti pravym tlac¢itkem mysSi na nazev rostliny se zobrazi lokalni nabidka s pfikazem Informace . Po zvoleni
se zobrazi informacni okénko, ve kterém si muzete precist, kdy a kym byla konkrétni rostlina zadana, kdy a kym
byla zménéna a interni Cislo rostliny.

Ve spodni ¢asti dialogového okna je prostor pro fotografie rostlin. Fotografie rostlin mohou pochézet z rdznych
zdrojl, napfiklad z Multimedialniho atlasu jehli €natych d fevin, atlasu Acer, CD Arborius od firmy Coniferia, da-
le fotografie Sadovnické projekce a v neposledni fadé i fotografie p fidané uzivatelem . Pokud je u vybrané dre-
viny zobrazen znak fotoaparatu, dostupné fotografie se nactou do panelu. Kliknutim na fotografii levym tlacitkem
mysSi bude fotografie zobrazena v samostatném okné. V pfipadé, Ze se zobrazené fotografie do panelu nevejdou,
zelenymi Sipkami po stranach panelu je mozné fotografie posouvat vlevo, resp. v pravo.

Fotografie - zatrzitkem povolujete zobrazeni pfipojenych fotografii.

Poznamky - zatrzitkem povolujete zobrazeni uzivatelskych poznamek.

Udaje o dfeviné

Dreviny pouziva Sadovnicka projekce pfi projektovani solitérnich vysadeb, fadovych a skupinovych vysadeb.

V dialogovém okné je vSeobecna charakteristika dfeviny spolu s ¢eskym a védeckym nazvem. Klavesami Page-
Up a PageDown mUiZzete listovat v databance rostlin na pfedchozi, resp. nasledujici rostlinu.

Védecky nazev - pfi psani védeckych nazvl dodrzujte pravidla pro jejich psani: Rodové jméno s velkym pisme-
nem, kultivar uzavieny v apostrofech (nikoli v uvozovkach), velka pocatec¢ni pismena kultivaru (napriklad 'Filifera
Aurea’). Kultivary se do ¢eStiny neprekladaji.

Kliknutim kamkoliv na kartu pravym tlacitkem mysi vyvolate kontextové menu, ve kterém je nasledujici nabidka:

Odstranit vybrany vzhled rostliny - odstrani kresleny tvar dfeviny, dfevina se bude v prostorovém zobrazeni

Zobrazit vzhled rostliny ve v étSim okn é - zobrazi kresleny tvar dfeviny tak, abyste si jej mohli dobfe prohléd-
nout.

Zobrazit p fedchozi rostlinu - zobrazi Gdaje o dfeviné nachéazejici se o fadek vySe v databance dfevin. Shodny
vyznam ma i klavesa PageUp.

Zobrazit nasleduijici rostlinu - zobrazi Gdaje o dfeviné nachéazejici se o fadek nize v databance dfevin. Shodny
vyznam ma i klavesa PageDown.

Déle se v okné naléza néasledujicich Sest karet:
» Zakladni vlastnosti

e Stanovistni naroky

* Vlastnosti
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* Pouziti

e Vlastni poznamky

» Vlastni fotografie

Zobrazit p fedchozi rostlinu - zobrazi Gdaje pfedchozi rostliny z databanky. Shodnou funkci ma klavesa Page-
Up.

Zobrazit nasledujici rostlinu - zobrazi Gdaje nasledujici rostliny z databanky. Shodnou funkci ma klavesa
PageDown.

Jestlize zobrazite Udaje prfedchozi nebo nasledujici rostliny, budou zmény v Udajich aktuélni rostliny ulozeny.

Tlagitkem OK se zmény potvrdi, tla¢itkem Obnovit se zmény zrusi a vrati se pivodni hodnoty. Tlacitko Storno
zruSi provedené zmény a zavre dialogové okno.

Karta “Zakladni vlastnosti”

jehliénany, 2) listnace, 3) popinavé rostliny, 4) jiné rostliny.

Program Vam nabizi zadat maximalni vySku dreviny, Sifku dfeviny a jeji dosazitelny vék, v poli sortiment muze-
te navolit, zda se jedna o druh z&kladni, béZzny nebo vzéacny. V poli Pivod se udava misto nebo oblast pavodu
(napfiklad Japonsko, Asie, Severni Amerika) a v poli Rostlina je (daj, zda se jedna o rostlinu doméaci, cizi, zdo-

macnélou nebo kfizence (hybrid).

Zobrazit vzhled rostliny ve v étSim okn & - zobrazi kresleny tvar dfeviny tak, abyste si jej mohli dobfe prohléd-
nout.

Tvar d feviny

Obrys koruny je tvofen na sebe navazujicimi kfivkami. Jejich prabéh je modelovan nékolika body (minimainé 2,
maximalné 5 bodu), které mlZete pfesouvat pomoci levého tladitka mysi. Sedy obdélnik odpovida zadanym roz-

Nezéalezi na skute€nosti, jak velky tvar nakreslite; tim, Ze jej nakreslite mensi, rostlinu nezmenSite. VSimnéte si,
Ze i kdyz nakreslite tvar mensi, zmensi se i Sedy obdélnik; proporce zistanou zachovany.

Pridat bod - pfida novy bod pro Upravy obrysu koruny.

Odstranit bod - smaze vybrany bod.
rovat zkopiruje-t-é--j-i-“z"jéd-r-]-(-)ﬁ--hé-lilresleny tvar. Pokud pouzijete toto tlacitko pfi Gpravé koruny v dospélosti, zkopiruje
se Vam ten tvar koruny, ktery jste pouZili pro mladou dfevinu, a naopak - pokud okopirujete tvar pfi formovani ko-
runy mladé dfeviny, okopiruje se Vam z jiz vytvofeného tvaru v dospélosti.

Obnovit - obnovi zménény tvar na pvodni.

Rustova k Fivka
Aby program dokazal urcit, jak velka bude rostlina v ur¢itém véku, potfebuje znéat rastové kfivky. Bohuzel, tyto

Udaje nejsou vzdy pIné k dispozici, a tak budete ¢asto pracovat pouze s pfbliznymi podklady. | tam, kde jsou néja-
ké udaje v literature, nachazime obvykle Udaje pouze pro prvnich padeséat let Zivota rostliny.

Rustova kfivka je udavana grafem. Na vodorovné ose grafu je vynesen vék rostliny, na svislé ose pak pomérna
vySka. Pod grafem je tabulka, ze které je mozno odecitat vySku a Sifku. Velikost rostliny v uréitém véku ménime
tak, ze levym tlacitkem mySi posouvame body, které jsou v grafu. Pohybovat s nimi mizeme pouze po svislé linii.
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Obnovit - Toto tlacitko slouzi k obnoveni neuloZzenych hodnot ristové kfivky. Pokud budou hodnoty uloZeny do
databanky rostlin, timto tlacitkem plvodni hodnoty vrétit nelze.

Standardni - timto tlaCitkem bude pocitacem vytvorena kfivka, ktera je jakymsi kompromisem ve vzriistu dfevi-
ny. Pouzit ji miZeme, kdyZ si nejsme jisti pfi Upravé rastové kFivky.

Stinovany tvar d Feviny
Stinovany tvar je v podstaté vyplnény obrys dfeviny zvolenou barvou. Na takto zndzornéné dreviné nemuzete vi-

ny tvar je ur€en svoji svétlosti a plnosti. Mezi \-/-)’/-h-(-)dy sii’ﬁbvanych tvar( dfevin patfi rychlejsi zobrazeni prostoro-
vych modeld.

NejvérohodnéjSiho zobrazeni dfeviny dosahnete, pokud misto stinovaného a kresleného tvaru zobrazite 3D_mo-

Kresleny tvar d feviny
Kresleny tvar dfeviny je vykreslena textura vyplfujici tvar koruny. Program obsahuje sortiment rdznych textur,

3D model d Feviny

Prostorovy model dfeviny je ve své podstaté skupinou pocitacové generovanych fraktald nazyvanych Linden-
mayerovy systémy (zkracené L-systémy). L-systém byl vyvinut Aristidem Lindermayerem v Sedesatych letech 20.
stoleti a byl primarné uréen k modelovani vzhledu a rozvoje biologickych struktur. V souc¢asné dobé se L-systémy
vyuzivaji nej¢astéji k 3D modelaci rostlin a stromd.

Principem tvorby 3D model @ dfevin jsou atraktory, rozmisténé uvnitf koruny stromu, diky tomu mdze byt koru-
na nahodile pozménéna. Atraktory k sobé "pfitahuji” vétve, jejichz rdst je ovlivnén i fadou dalSich parametrq, jako
jsou dosah atraktorq, v jaké vzdalenosti od vétve jiz atraktor odumre a podobné. Velkou vyhodou tohoto postupu je
variabilita zpisobené pouzivanim nahodilosti, diky ni by dfeviny mély u kazdého uZzivatele programu vypadat troSku
jinak. Aby jednotlivé exemplafe dfevin neplsobily v prostorovém zobrazeni uniformé, je kazdy exemplaF dfeviny
nahodile pooto¢eny.

vyrazné vétsi naroky na vypocetni vykon a velikost operaéni paméti pocitace.

3D modely maji své vyhody - vérnéji zobrazuji dfeviny v dobé vegetace i vegetacniho klidu, poskytuji stejné zob-
razeni pfi libovolném Uhlu pohledu. Mezi nevyhody 3D modelu patfi vyrazné pomalejSi zobrazeni, absence kvétl a
plodd a nemoznost uspokojivé namodelovat previslé dreviny.

Upozorn éni: Po kazdé instalaci nové verze velmi doporuc¢ujeme nechat pfipravit exemplare rostlin pfikazem v

nenechate pfipravit pfedem, budou modely jednotlivych taxond pouzitych v projektu pfipraveny az v okamziku pou-
Ziti, tedy pfepnuti do 3D zobrazeni, které pak maze trvat extrémné dlouho.

Nové kresby d Fevin

PredevSim pro jehli€énany jsou v databance uloZeny nové kresby dfevin reagujici na zménu rocnich obdobi zob-
razenim kvétl a zménou barev listd.

Kresby jsou vytvofeny v rozliSeni 2048x2048 bodu, kvuli rychlosti se standardné pouziva rozliSeni 1024x1024
bodu (hodnotu miizete zménit v nastaveni programu na zalozce OpenGL).

Kresby jsou "ploché", pfi vétSim nadhledu dojde k pfepnuti na stinované zobrazeni.

Kveéty a plody d fevin

Program Sadovnicka projekce zobrazuje kvéty a plody dfevin v pribéhu roku. Aby se kvéty a plody spravné zob-
razovaly ve Vasich vysadbach, musi byt splnéno nékolik podminek:
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V databance dfevin (nabidka Data > Databanka rostlin ) musi v dialogovém okné Vlastnosti d feviny na karté
Zakladni vlastnosti byt uvedena barva kvét( a plodd.

V kolonce Kvete od je udaj, od kterého roku zZivota bude rostlina kvést (a plodit). Rostliny zaénou kvést, bude-li

zobrazuji. Stinovani drevin Ize nastavit v nabidce Projekt > Nastaveni na karté Prostorova zobrazeni (3D) (Soli-
tery ve 3D a Skupiny ve 3D nastavit jako stinované).

Barva list G, kvétt a plod G

Dialogové okno umoznuje nastavit barvy pro listy, kvéty a plody rostliny v prdbéhu roku. V tabulce jsou uvedené
meésice a k nim odpovidajici barvy pro jednotlivé ¢asti rostliny. Tlacitkem Vybrana barva si zobrazite nabidku ba-
rev, ve které si muZzete zvolit potfebnou barvu a odstin. Levym tla¢itkem mySi obarvujete jednotliva policka
v tabulce, pravym tlacitkem mySi mlzete "nasat” jiz existujici barvu z tabulky, podobné jako v aplikaci Malovani pro
Windows nastrojem kapatko.

Vzhled a textura d Feviny

V tomto okné jsou zobrazeny rGzné vzhledy (textury a struktury) dfeviny. Nékteré z nich se pro dfevinu, kterou
mate pravé vybranou, nehodi (napfiklad kdyz vyberete smrk, nehodi se textury pro listnaté kefe), proto musite vy-
brat co nejpfesnéjsi texturu dfeviny. Zobrazené textury jsou pfizplsobeny do tvaru koruny. Pfed vlastnim vybérem
ko Vzhled rostliny. Novou texturu vybereté--lzl-ii{r-{ﬁfim levym tlacitkem mysi na nabizeny obrazek, pravym tlacitkem
mysSi vyvolate kontextové menu. Pfikaz Zobrazit ve v étSim okn & ukaze zblizka Vami vybrany obrazek s texturou.

Tlagitkem Zavfit zruSite provedené zmény, tlacitkem Pouzit zmény potvrdite.

Karta “Stanovistni naroky”

Stanovistni naroky jsou pro lepsi orientaci rozdéleny do skupin. Nuly nebo otazniky (podle toho, o co se jedna),
jsou uvedeny tam, kde neni Udaj k dispozici nebo rizné zdroje uvadeéji protichidné Gdaje. Tam, kde by rostlina mé-
la prosperovat, je v poli€ku zatrzitko, jinak zlstane policko prazdné. Jestlize je celd skupina prazdna (napfiklad ne-
vyberete zadné svételné podminky, ve kterych rostlina poroste), program tuto skutecnost vyhodnoti tak, Ze nevite,
v jakych podminkach rostlina poroste (v uvedeném prikladé v jakych svételnych podminkéach), neznamena to, ze
neporoste nikde, ale naopak, program predpoklada, Zze poroste ve vSech dostupnych podminkach.

Je-li zatrzené policko vybarveno Sedé, program bere tento Udaj za neznamy nebo neddlezity.

Na karté “Stanovistni naroky” mazete zadat klima (nadmorskou vysku, primérnou ro¢ni teplotu, minimalni teplo-
tu, poZadované prameérné ro¢ni srazky a odpovidajici vegetacni stupen), poZadovanou p tdu (od velmi lehké az
po velmi tézkou), vihkost stanovist & (od suchého po vodni), pozadované padni zasobeni zivinami (chudé,
stfedni nebo bohaté plda), naroky na svétlo (pIné slunce, polostin &i stin), naroky na vapnik v puadé, naroky na
fez a rozsah puadni reakce .

Karta “Vlastnosti”

Na této karté jsou vypsany nékteré vlastnosti, které mohou byt uzite€né k volbé rostliny na urcité stanovisté.
U kazdé vlastnosti je zpravidla seznam, ze kterého muiZzete vybrat odpovidajici Udaj. Otaznik znamend, ze udaj ne-
ni k dispozici. Stejné tak, je-li zatrhavaci policko vybarveno Sedé, program bere tento Gdaj za neznamy nebo nedi-
leZity.

PFi zadavani téchto vlastnosti budte opatrni, protoze kdyz nékde roste nékolik mélo rostlin ve Spatnych podmin-
kach, nemusi obecné platit, Ze rostlina takovéto podminky snasi.

Na karté “Vlastnosti” zadavate odolnost k emisim, odolnost k zasoleni, odolnost k chorobdm a Skadctim, odol-
nost k vyvratim, specifikujete kofenovy systém, regeneracni schopnost, snasenlivost k fezu, pfesazovatelnost,
kfehkost vétvi, produkci alergend, jedovatost s pfipadnou atraktivitou jedovatych ¢asti. Dale urCujete, zda ma rost-
lina 1&Civé Ucinky Gi jestli je trnita.

Karta “Pouziti”

Na této karté jsou vyjmenovany nejcastéjSi zplsoby pouziti dfevin. U kazdého zplsobu je bud prazdné policko,
nebo zatrzené policko fajfkou (zvolite si, jestli souhlasite nebo nesouhlasite s pouzitim dfeviny pro dany ucel), nebo
zatrzené Sedé poli¢ko, kdyZ si nejste jisti nebo pouziti neznate.

Je-li zatrzené poli¢ko vybarveno Sedé, program bere tento Udaj jako neznamy nebo nedilezity.
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Na karté “Pouziti” uréujete moznosti pouziti rostliny do skupin nebo jako solitérni, dale vhodnost pro stfihané zivé
ploty, zivé stény, pldni pokryvy a lemovani. Uvadite pouziti pro Gzké &i Siroké ulice, skalky, viesovisté, nadoby,
bfehy, rekultivace nebo stfesni zahrady, jedna-li se o dfevinu do€asnou nebo kosterni, vhodnou do zahrad a do ba-
riér, je-li dfevina stinna a produkuje-li ovoce nebo je-li vhodnéa k fezu a k suseni.

Karta “Vlastni poznamky”

moznost Tisknout vlastni poznamky k rostlinam , budou u pouzitych rostlin v projektu vytistény i pfipojené po-
znamky, a to kurzivou pod nazvem rostliny. Poznamka muze byt libovolné dlouha, tedy text mize presahovat i dél-
ku jednoho fadku, v takovém pfipadé budou fadky textu poznamky zalamovany na Sifku stranky.

PFitomnost poznamky signalizuje zZluta ikona za jménem rostliny v databance.

Poznamky jsou ukladany do souboru Poznamky.dat.

Karta “Vlastni fotografie”

tabance pfifadit i vlastni fotografie. Fotografie musi byt ve forméatu .JPG. Fotografie se daji pozdéji vyuzit pfi pfed-
vadéni projektu zakaznikovi. Pro zobrazeni fotografie staci oznagit rostlinu v padorysu a kliknout v hornim panelu
na ikonku Fotografie rostlin  (Postup je shodny jako pfi prohliZzeni fotografii z CD Coniferia a CD Acer).

V okné je uveden seznam pfidanych fotografii s jejich popisem.

Pridat fotografii - otevie prazdny dialog pro pridani fotografie.

Upravit fotografii - otevie dialog pro Upravu fotografie.

Odstranit fotografii - vymaZe vybranou fotografii.
Tyto pfikazy jsou také k dispozici v kontextovém menu po stisknuti pravého tlacitka mysi.

Poznamka: Fotografie jsou ukladany do databanky rostlin pouze jako odkazy na soubory na disku. Pokud soubor
s fotografii vymaZete, pfesunete do jiné slozky nebo pfejmenujete, nebude fotografie nadale dostupna.

Pritomnost fotografii signalizuje ikona fotoaparatu za jménem rostliny v databance.

Vlastnosti fotografie

Toto dialogové okno slouZzi k Upravé vlastnosti fotografie.

Soubor s fotografii: cesta a jméno souboru s fotografii ve formatu .JPG. (napfiklad
C:\fotografie\PiceaAbies.JPG apod.). Tlac¢itkem "...” je mozné fotografii nalistovat.

Popis fotografie: kratky popis, o jakou fotografii se jedna (napfiklad detail vétvicky, podzimni zbarveni apod.).

Typ fotografie: zde muzZete vybrat, jak bude ikona fotografie ozna(':epé v panelu s obrazky. K dispozici jsou
moznosti: H - habitus, V - vétvicka, P - pupeny, J - jehlice/list, Kv - kvéty, S - Sistice, K - kdra, Pav - ptvod, R - raz-
né.

Udaje o okrasné rostlin &

Okrasné rostliny je v Sadovnické projekci mozné pouzivat k navrhovéani vysadeb do zahond.

V dialogovém okné je vSeobecna charakteristika okrasné rostliny spolu s ¢eskym a védeckym nazvem. Klave-
sami PageUp a PageDown m{iZete listovat v databance rostlin na pfedchozi, resp. nasledujici rostlinu.

Védecky nazev - pfi psani védeckych nazv(i dodrzujte pravidla pro jejich psani: Rodové jméno s velkym pisme-
nem, kultivar uzavreny v apostrofech (nikoli v uvozovkéach), velka poc¢ate¢ni pismena kultivaru (napfiklad 'Grallagh
Gold’). Kultivary se do ¢estiny nepfekladaji.

Kliknutim kamkoliv na kartu pravym tlac¢itkem mysi vyvolate kontextové menu, ve kterém je nasledujici nabidka:

Zobrazit p fedchozi rostlinu - zobrazi Udaje o dfeviné nachazejici se o fadek vySe v databance dfevin. Shodny
vyznam ma i klavesa PageUp.

Zobrazit nasledujici rostlinu - zobrazi Gdaje o dfeviné nachazejici se o fadek nize v databance drevin. Shodny
vyznam ma i klavesa PageDown.

vvvvvv

Dale jsou v okné uvedeny nasledujici Ctyfi karty:
» Zakladni_ vlastnosti

» Stanovistni okruhy

* Vzhled ve 3D

* Vlastni poznamky
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Tlagitkem OK se zmény potvrdi, tla¢itkem Obnovit se zmény zrusi a vrati se pivodni hodnoty. Tlacitko Storno
zruSi provedené zmény a zavre dialogové okno.

Zobrazit p fedchozi rostlinu - zobrazi Gdaje pfedchozi rostliny z databanky. Shodnou funkci méa klavesa Page-
Up.

Zobrazit nasledujici rostlinu - zobrazi Udaje nasledujici rostliny z databanky. Shodnou funkci ma klavesa
PageDown.

Jestlize zobrazite Udaje pfedchozi nebo nasledujici rostliny, budou zmény v Gdajich aktualni rostliny ulozeny.

Karta “Zakladni vlastnosti”

Karta "Zakladni vlastnosti” umoznuje definovat typ rostliny (jedna-li se o trvalku, travinu, cibulovinu nebo hlizna-
tou rostlinu, kapradinu, vodi ¢i bahenni rostlinu, popfipadé jinou rostlinu), vySku rostliny , doporuéeny poéet kus
na metr ¢tvere€ny, a je-li rostliny stalezelena. V poli Pivod se udava misto nebo oblast plvodu (napfiklad Japon-
sko, Asie, Severni Amerika)

Barva olist éni - tlacitko umoznuje definovat barvu listd okrasné rostliny.

Barva kv étl - barva kvétd mlze byt sestavena az ze ¢tyr riznych barevnych odstinG. Povolite-li kombinovat bar-
vy dohromady, budou se v jednom z&honu kombinovat pouzité barvy. Chcete-li uritou barvu odstranit, nastavte
prislugné tlagitko Barva ? na barvu éernou (hodnota 0). Cerna barva byla vybrana proto, v sortimentu kvetoucich
rostlin neni prakticky zastoupena.

Posuvnikem Intenzita barev urcite pomérné zastoupeni plochy kvét vuéi ploSe listh. Vysledek si muzete pro-
hlédnout v okénku s nahledem.

Kvete v m ésicich - zde volite jednotlivé mésice, v nichz okrasna rostlina kvete.

Karta “Stanovistni okruhy”
Karta "Stanovistni okruhy” definuje moznosti umisténi rostlin v sadovnické kompozici a jeji pouZiti.

Karta “Vzhled ve 3D”

Karta "Vzhled ve 3D” umozniuje vybrat vzhled kresby trvalky v prostorovém zobrazeni. Na karté jsou zobrazeny 4
nahledy trvalky, které pfedstavuji vyvoj trvalky v prabéhu roku, a to:
» Olisténi
» Olisténi, kvétni stonky a poupata
» Olisténi, kvétni stonky a kvéty
» Olisténi, kvétni stonky a plody
Tlagitkem Vybrat viastni vhled pro 3D nebo kliknutim na kresbu trvalky oteviete okno s nahledy riiznych kreseb
trvalek v obdobi kvétu. V ném muZete zvolit odpovidajici kresbu trvalky. Barva kvétu se fidi hodnotou Barva kv étt
- Barva 1 na karté Zakladni vlastnosti

Tlacitkem Odstranit vlastni vhled pro 3D  vymazete vlastni vzhled trvalky a bude nastaven puvodni tovarni
vzhled..

Filtr d fevin v databance

Databanka rostlin muze obsahovat velké mnoZzstvi taxond, fadové az tisice. Vy vSak mélokdy potfebujete praco-
vat se vSemi rostlinami a ¢asto budete vybirat do projektu jen rostliny s uréitym zadmeérem.

Kritéria pro vybér mohou byt riizna a Ize je libovolné kombinovat. Jsou rozdélena (podobné jako Udaje o dfeving)
do 4 skupin: zakladni vlastnosti (jde-li o jehli¢nan &i listna€, omezeni vysky, atraktivita a barvy jednotlivych Easti
dreviny), stanovistni naroky (naroky na klimatické podminky, ptdu, stanovisté, zasobeni pudy Zivinami, svétlo
apod.), vlastnosti (odolnost dfeviny, produkce alergen, 1éCivé Gcinky &i jedovatost), a pouziti (vyuZiti dfeviny v
jednotlivych partiich vysadeb, vhodnost do méstskych &asti apod.).

Zaskrtavaci poli ¢ka mohou mit tfi stavy. Nezatrzené bilé poli €ko znaci, ze vybrané dfeviny nebudou danou
vlastnost obsahovat. Policko se zatrzitkem na bilém pozadi znaéi, Ze vybrané drfeviny danou vlastnost obsahovat
budou. Poli¢ko se zatrzitkem na Sedém pozadi udavd, ze takto oznacend vlastnost nebude pfi vybéru rostlin bra-
na v Uvahu a vybrané rostliny tedy mohou, ale nemusi danou vlastnosti disponovat.

Rozeviraci seznamy mohou nabyvat vice hodnot, napfiklad seznam "Kofenovy systém” mize obsahovat hodno-
ty mélky, kombinovany a hluboky. Vybranim jedné z hodnot budou zobrazeny dfeviny odpovidajici danému kritériu.
Pokud nechcete kritérium uplatnit, nechte ve vybéru "-?-".

Barevné odliSené rozeviraci seznamy (jsou oznaceny Zlutou barvou v poli hodnot) se chovaji trochu odliSné od
predchozich. Jako pfiklad Ize uvést seznam "Odolnost k emisim”, ktery obsahuje hodnoty velmi odolny, odolny, cit-
livy a velmi citlivy. Vybranim nizsi hodnoty kritéria budou do vybéru dfevin zohlednéna kritéria stejné nebo vyssi
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hodnoty. Nechate-li napfiklad zobrazit dfeviny s kritériem odolny, budou vybrany a zobrazeny dfeviny s kritérii odol-
ny a velmi odolny.

Vybér barev miZete provadét pro olisténi, kvéty a plody v jednotlivych mésicich roku. ProtoZze ovSem se barvy v
databance dfevin mohou mirné liSit od Vami zadanych, je vyhodné nastavit toleranéni rozsah (napfiklad zadate-i

vvvvv

tim vySSi bude vule pfi porovnavani barevnych odstind a filtr tedy propusti vice dfevin, jejichz barva se méné podo-
ba vybranym barvam.

Nechéate-li v edita €ni Fadce pro zadani ¢&isla nulu, dané kritérium se filtrovani nezicastni.

Prepinac Vybrat i nejisté urcuje, jak bude filtr pracovat s rostlinami, u nichZ nejsou v databance drevin vyplnény
pfislusné Udaje. Potvrzenim této volby umoznite propustit do vybéru dfeviny s nevyplnénymi pfislusSnymi kritérii v
databance. Pokud tuto volbu zak&zete, filtr propusti jen ty rostliny, u nichz je jistota, ze zadané podminky skuteéné
splnuji.

V polich pro védecky a ¢esky nazev rostliny mizete uvést slovo nebo ¢ast slova, ktery musi obsahovat pfislusny
nazev, aby bylo spInéno kritérium pro zobrazeni. Uvedete-li v poli pro védecky nazev slovo "Nana”, zobrazi se dfe-
viny s kultivarem "Nana” a dfeviny s druhovym nazvem "nana”, napfiklad "Chamaecyparis lawsoniana 'Nana' " a
"Betula nana”.

Pokud maéte jiz filtr zadany a potvrzeny, v databance rostlin zatrzenim poli¢ka Filtrovat rozhodujete o zobrazeni
drevin odpovidajicich zadanych kritériim nebo zobrazeni vSech drevin.

Filtr okrasnych rostlin v databance

Databanka rostlin mize obsahovat velké mnoZstvi taxona, fadové az tisice. Vy vSak malokdy potfebujete praco-
vat se vSemi rostlinami a ¢asto budete vybirat do projektu jen rostliny s uréitym zamérem.

Kritéria pro vybér mohou byt rizna a Ize je libovolné kombinovat. Jsou rozdélena (podobné jako Udaje o okrasné
rostling) do 2 skupin: zakladni vlastnosti (jde-li o trvalku, cibulovinu ¢&i kapradinu, omezeni vysky, barvu a dobu
kvétl) a dale stanovistni okruhy (naroky na stanovisté, misto pouZziti, apod.).

Zaskrtavaci poli ¢ka mohou mit dva stavy. Nezatrzené bilé poli €ko znaci, Ze vybrané dfeviny nebudou danou
vlastnost obsahovat. Policko se zatrzitkem na bilém pozadi znaci, Zze vybrané dfeviny danou vlastnost obsahovat
budou.

Rozeviraci seznamy mohou nabyvat vice hodnot, napfiklad seznam "Olisténi” mZe obsahovat hodnoty neni
stalezelené, v zimé zelené a stalezelené. Vybranim jedné z hodnot budou zobrazeny okrasné rostliny odpovidajici
danému kritériu. Pokud nechcete kritérium uplatnit, nechte ve vybéru "-?-".

Vybér barev mulzete provadét pro olisténi a barvu kvétd. ProtoZze ovSem se barvy v databance drevin mohou
mirné lisit od Vami zadanych, je vyhodné nastavit toleranéni rozsah (napfiklad zadate-li modrou barvu kvétd, pro-

-----

pfi porovnavani barevnych odstinG a filtr tedy propusti vice dfevin, jejichz barva se méné podobéa vybranym bar-
vam.

Nechéate-li v edita €éni Fadce pro zadani ¢isla nulu (vySka, pocet kust apod.), dané kritérium se filtrovani nezu-
castni.

Prepinac Vybrat i nejisté urcuje, jak bude filtr pracovat s rostlinami, u nichZ nejsou v databance drevin vyplinény
pfislusné Udaje. Potvrzenim této volby umoznite propustit do vybéru dfeviny s nevyplnénymi pfislusSnymi kritérii v
databance. Pokud tuto volbu zak&zete, filtr propusti jen ty rostliny, u nichz je jistota, ze zadané podminky skuteéné
splnuji.

V polich pro védecky a ¢esky nazev rostliny mizete uvést slovo nebo ¢ast slova, ktery musi obsahovat pfislusny
nazev, aby bylo spInéno kritérium pro zobrazeni. Uvedete-li v poli pro védecky nazev slovo "Album”, zobrazi se
okrasné rostliny s kultivarem "Album” a okrasné rostliny s druhovym nazvem "album”, napfiklad "Sedum album
‘Murale' " a "Sedum spurium 'Album' .
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Pokud maéte jiz filtr zadany a potvrzeny, v databance rostlin zatrzenim policka Filtrovat rozhodujete o zobrazeni
okrasnych rostlin odpovidajicich zadanych kritériim nebo zobrazeni vSech okrasnych rostlin.

Pridani nové rostliny do databanky

Novou rostlinu pfidate kliknutim na tlac¢itko Pfidat v databance. V nasledujicim dialogovém okné muzete zvolit, zda
chcete pfidavat novou dfevinu nebo novou okrasnou rostlinu.

Tlacitkem Kopii ozna €ené polozky okopirujete veSkeré Udaje oznacené rostliny do karty rostliny nové, ato
véetné jejiho védeckého a ¢eského nazvu, plvodu a informaci o pouziti, vlastnostech, narocich, u dfevin i tvaru,
barvy a rastu.

Tlacitkem OK pfidate novou rostlinu do databanky, tlacitkem Obnovit vratite vSechny zmény, které jste provedli
béhem editace rostliny a tlacitkem ZrusSit okno zavrete, aniz by se Vami provedené zmény uplatnily.

Prostorovy model d Feviny

Prostorovy model drfeviny umozriuje vykreslit dfeviny tak, aby se maximalné prbliZily skute¢nému vzhledu drevi-
ny. Program podle zadanych parametr vypocita tvar dreviny, na ktery je aplikovana povrchova textura odpovidaji-
ci kdry a do koruny je doplnéno olisténi. Takto ziskany model dfeviny se mdze prizpdsobit jak stafi dfeviny, kdy
program simuluje postupny rust, tak i jednotlivym ro¢nim obdobim, které se vyznacuji zménou barvy listd nebo je-
jich opadem na podzim.

PFiprava vSech 3D model U dfevin. Vypocet sice mlZe trvat i nékolik hodin, ale pokud modely nenechate pfripravit
pfedem, budou modely jednotlivych taxond pouzitych v projektu pfipraveny az v okamziku pouziti, tedy pfepnuti do
3D zobrazeni, které pak muze trvat pomérné dlouho.

Okno editoru prostorového modelu se sklada z tfech hlavnich ¢asti, a to ze zaloZzek s parametry modelu , okén-
ka s ovladanim editoru a nahledem prostorového modelu  dfeviny.

Ovladani editoru:
Kazdy model je mozné nadist z databanky rostlin a zase jej do databanky ulozit. Aby bylo moZzné model z data-

které vyberete dfevinu, jejiz model chcete vytvorit ¢i zménit. Pokud je model dfeviny jiz v dat-é-t-)é-rﬂ:-é"z-é-d-é-h-,"b'ude
nacten, v opaéném pfipadé Vas program informuje o chybé&jicim modelu a zalozi model novy s parametry obsaze-
nymi v databance, jako je vySka a Sifka dfeviny, tvar koruny a priimér kmenu.

Novy model - po stisku tla¢itka bude zalozen novy model dfeviny s pfednastavenymi parametry. VSechny neulo-
Zené zmeény v pravé zpracovavaném modelu budou ztraceny.

Ulozit do pam éti - tlaCitkem ulozite pravé zpracovavany model do vybrané paméti, k dispozici je 10 "paméti”, te-
dy schranek, kam muazete model ulozZit béhem prace a pozdéji jej zase nacist. UloZzeni modelu do paméti neuklada
model do databanky rostlin ani nepfepisuje jiz dfive ulozené modely v databance. Je to pouze "pomocna” pamet,
kterou méa uzivatel k dispozici pro praci s modely. Po ukonéeni programu Sadovnicka projekce je obsah této paméti
vymazan, neni mozné zde uchovavat rozpracované prostorove modely d Fevin.

Nacist z pam éti - timto tlacitkem nactete jiz dfive uloZzeny model z jedné z deseti do¢asnych paméti.

Ulozit do databanky - tlacitkem ulozite prostorovy model do databanky rostlin. Stary model v databance dfevin
bude novym modelem prepsan.

Nacist z databanky - tlacitkem naétete posledni uloZzeny model z databanky dfevin, ktery nahradi skutalené
zpracovavany model v editoru.

Stafi - posuvnikem muzete ménit stafi dfeviny a sledovat, jakym zplsobem dfevina postupné pfirdsta. Pfi zméné
stafi se automaticky pfizplsobuje velikost dfeviny. Zména velikosti se projevi pouze v editoru a nema vliv na vy-
slednou velikost dfeviny v prostorovém zobrazeni.

Velikost [%] - posuvnikem muZzete pfimo ménit velikost dfeviny. Zména velikosti se projevi pouze v editoru a
nema vliv na vyslednou velikost dfeviny v prostorovém zobrazeni.

Zobrazit obrys koruny - tlacitkem pfepinate zobrazeni obrysu korunu. Obrys koruny je dan v databance rostlin a
parametry na zalozce Geometrie .

Zobrazit m Fizku - tlacitkem pfepinate zobrazeni pomocné mfizky. Mfizka protina korunu dvéma na sebe kol-
mymi rovinami a jeji velikost je dana rozméry dfeviny v databance rostlin.
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Zobrazit olist éni - tlacitkem prepinate zobrazeni olisténi dfeviny. Olisténi Ize upravovat na zalozkach Textury a
Olist éni.

Otacet model v ndhledu - tlacitkem povolujete ¢i zakazujete automatické otac¢eni modelu v editoru. Pokud ota-
Cejici se model prodluzuje odezvu pocitace, je vhodné tuto volbu vypnout.

ZaloZzky s parametry modelu - na zaloZzkach naleznete vlastni nastaveni tvaru prostorového modelu dfeviny.
o Zélozka Textury

» Zalozka Geometrie

e Zéalozka Atraktory

» Zalozka Rlst

o Zalozka Olisténi

» Zalozka Editor

Zalozka Textury

Na této zalozce definujete textury pouzité v prostorovém modelu dfeviny. Dfevina obsahuje dvé textury, a to tex-
turu kdry, kterd je pouzita na kmen a vétve a déle texturu listu, kterd je zobrazena jako olisténi dfeviny.

Okénko Kmen:

te v kategorii Ktra. Jednotlivé textury jsou pojmenovany dle védeckych nazvl drevin, kterym textura patfi.

Pro zobrazeni ve 3D pouzit zde zadany material - zatrzitko uréuje, bude-li na kmen dfeviny pouzita textura kd-
ry. Pokud tuto volbu vypnete, bude kmen dreviny zobrazen pouze jednou barvou, a to takovou, ktera je uvedena v
databance rostlin.

Texturu opakovat max. - v editaénim poli je uvedeno ¢islo, které udava pocet opakovani textury po obvodu

kmenu. Textury jsou navrzeny tak, aby zobrazovaly 1/4 obvodu kmenu. Doporu¢ujeme proto ponechat opakovani
textury na kmenu 4x. Snizenim €isla opakovani textury se textura na kmeni opticky zvétsi.

Okénko Olist éni:

kategorii List . Jednotlivé textury jsou pojmenovany dle védeckych nazvl dfevin, kterym textura patfi.

Pojmenovani p FisluSnych textur:
Nazvy textur, at' jiz se jedna o textury kdry nebo listd, je odvozeno od védeckych nazvu dfevin a fidi se nasledu;i-
cimi pravidly:

» Pokud pro vice druhl v rdmci jednoho rodu je pfipravena jedna spole¢na textura, nese pouze rodovy na-
zev. Napriklad pro texturu kiry lipy srd¢ité a lipy velkolisté (Tilia cordata a Tilia platyphylla) je mozné pouzit
texturu pojmenovanou Tilia sp. Kultivary, liSici se navzajem tvarem koruny, rlistem nebo barvou kvétu, maji
tedy spole¢né textury olisténi a kary.

» Pokud je pfipravena textura pro konkrétni druh, je pojmenovana i druhovym nazvem dfeviny. Takovato tex-
tura ma prednost p Fed texturou pojmenovanou pouze rodovym ndzvem . Tedy pro lipu americkou (Ti-
lia americana) bude pouZzita textura s nazvem Tilia americana a nikoliv textura s nazvem Tilia sp.

» Pokud ma kultivar pfipravenou odliSnou texturu (zde se jedna predevsim o listy, ale plati i pro kury), je n&-
zev odpovidajiciho kultivaru uveden i v nazvu textury, napfiklad Acer negundo ‘Variegatum’. V takovémto
pfipad & ma textura s nazvem kultivaru p  fednost p fed vSemi vySe uvedenymi nazvy textur , v tomto
pripadé napfiklad pfed texturami s nazvy Acer sp a Acer negundo.

Zalozka Geometrie
Na této zaloZce zadavate tvar koruny, pocet a tvar kmend.

Nepravidelnost - do editacniho pole zadejte procentualni nepravidelnost koruny. Mozné hodnoty jsou 0 - 50 %,
kdy hodnota 0 % znamena korunu pravidelnou, hodnota 50 % korunu silné nepravidelnou.

Vyhlazovani nepravidelnosti - do editaéniho pole zadejte procentualni vyhlazovani nepravidelnosti koruny.
Mozné hodnoty jsou 0 - 100 %. Vyhlazovani zmirfiuje celkovou nepravidelnost geometrie koruny.

Pocet kmen 0 - do edita¢niho pole zadejte pocet jednotlivych kmena dreviny.

Variabilita kmen 0 - do edita¢niho pole zadejte procentudlni variabilitu kmen(. MoZné hodnoty jsou 0 - 100 %,

kdy hodnota 0 % znamena, Ze vSechny kmeny dfeviny budou shodné, pfi zvySovani variability se budou kmeny od
sebe tvarem vice odliSovat.

-26 -



Nahodna chyba r Gstu - do editaéniho pole zadejte procentualni nahodnou chybu rdstu dfeviny. Mozné hodnoty
jsou 0 - 90 %, kdy hodnota 0 % znamena, dfevina netvofi vedlejSi vyhony ani se nahodné nerozvétvuje, ma vzdy
pouze definovany pocet kmenu. PFi zvySovani nadhodné chyby rlstu jsou do koruny dfeviny umistovany nahodné
vzniklé vétve a dfevina se stava nepravidelnéjsi.

Zalozka Atraktory

Atraktory jsou body rozmisténé uvnitf koruny stromu, ke kterym jsou "pfitahovany” vétve. Na této zalozce definu-
jete pocet atraktoru a jejich vlastnosti, jakymi jsou dosah a odumfeni.

Poéet atraktor @ - hodnota v editaénim poli udava poget atraktor(i v koruné dreviny. Cim je podet atraktord vétsi,
tim vétSi pocet vétvi bude koruna mit. Hodnoty nad 5 000 az 10 000 vedou pfili§ slozitym vypoctim a tim k pro-
dlouzeni ¢asu potfebného pro vypocet tvaru koruny.

Procento dodate €nych - hodnota v editaénim poli udava procento dodate¢nych atraktord. Mozné hodnoty jsou 0
- 100.

Probuzeni min. , Probuzeni max. - hodnoty v editacnich polich udavaji poc€et cyklad opakovani vypoctu, po kte-
rych vybrané atraktory zacinaji a konc¢i "pfitahovat” vétve. Mozné hodnoty jsou O - 1000. VétSi hodnoty pfidavaji
vétve do koruny a také mohou urychlit vypocet tvaru koruny.

Dosah min. , Dosah max. - hodnoty v editagnich polich ovliviiuji zakfiveni vétvi. Mozné hodnoty jsou 0 - 2. Cim

jsou hodnoty dosahu mensi, tim vzriista zakfiveni vétvi.
Odum feni min., Odum feni max. - hodnoty v editacnich polich ovliviiuji hustotu koruny. Mozné hodnoty jsou O -

0,1. Cim jsou hodnoty odumfeni vétsi, tim klesa hustota koruny a dreviny se stava prosvétlengjsi.

Vodorovn é - hodnota v editacnim poli udava vodorovné rozmisténi vétvi. Mozné hodnoty jsou -50 - 50. Nizké
hodnoty rozmistuji vétve po obvodu koruny, zatimco vysoké hodnoty rozmistuji vétve u stfedu nebo u kmene dfe-
viny.

Svisle - hodnota v editacnim poli udava svislé rozmisténi vétvi. Mozné hodnoty jsou -5 - 5. Nizké hodnoty prefe-
ruji vétve spiSe ve spodni Cisti dfeviny, pfiéemz jeji vrcholové ¢asti zUstavaji holé, zatimco vysoké hodnoty preferu;ji
vétve na vrcholu koruny a dochézi tim k obnazeni kmene.

Zalozka R st

Na této zalozce mUzete ménit tvar a smér vétvi v koruné.

PFirtistek - hodnota v editadnim poli ovliviiuje mnoZstvi vétvi v korung. Mozné hodnoty jsou 0,001 - 0,1. Cim je
hodnota pfirdstku vétsi, tim méné vétvi bude koruna obsahovat.

Geotropismus - hodnota v editaénim poli ovliviiuje miru svislého riistu vétvi. Mozné hodnoty jsou -1 - 1. Cim je
hodnota geotropismu vétsi, tim vzpfimenéji budou vétve rust.

Preference st fedu - hodnota v editaénim poli ovliviiuje Uhel nasedani vétvi na kmeny. Mozné hodnoty jsou -1 -
10. VysSi hodnoty polozi vétvé vodorovnéji.

Opravdovy r Gst - hodnota v editaénim poli udava procentualni velikost stromu, od kdy za¢ne strom postupné
pfirstat v zavislosti na véku. Mozné hodnoty jsou 0 - 100 %. Rust dfeviny v zavislosti na véku program realizuje
dvojim zpldsobem: 1) zvétSovanim modelu dfeviny a 2) postupnym pfirdstanim vétvi. Pouziti metody postupného
prodluzovani vétvi vypada realisticky az od urcité velikosti dfeviny, v mladi je vhodné zmenSovat model, ¢imz obe-
jde nepfijemny efekt, par let po vysadbé bude zobrazen stale pouze holy kminek. Hodnota Opravdovy rist udava
predél, po jehoz dosazeni bude dfevina dorUstat metodou postupného pfirlstani vétvi. Optimalni hodnota je 40-60
%.

Vyhlazovani v étvi - hodnoty v editacnich poli ovliviiuji vyhlazovani vétvi v koruné.

Rozvétveni - tlou$ tky - hodnota v editacnim poli ovliviiuje tloustku kmenu a kosternich vétvi. Mozné hodnoty

jsou 1,5 - 2,5. VySSi hodnoty vedou ke snizZeni tloustky kmene a vétvi.
Zalozka Olist éni
Na této zaloZzce muzete ménit pocet a smér rastu listh v koruné.
Velikost [cm] - hodnota v editacnim poli udava velikost celého listu v€etné Fapiku v centimetrech.

Rozestup [cm] - hodnota v editaénim poli udava vzdalenost mezi jednotlivymi listy na stejné vétvi.

Mira olist &ni [%)] - hodnota v editaénim poli po&et miru olisténi dfeviny. Cim bude tato hodnota vy3si, tim bude v
koruné vice lista.

Smeéry osy listu:
Zplost éni [%] - hodnota v editadnim poli udava miru zplo$téni listd na vodorovnych vétvich. Cim je tato hodnota
vysSi, tim vice budou listy na vodorovnych vétvich sméfovat dold.

Svislice min. , Svislice max. - hodnoty v edita¢nich polich udavaji svislé naklopeni list. Cim vy33i hodnoty za-
déte, tim vice listd bude smérfovat vice vodorovné nebo vzhuru.
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Vétve min. , Vétve max. - hodnoty v editaénich polich udavaji svislé naklopeni list(i na vétvich. Cim vy3si hodno-
ty zadate, tim vice budou listy sméfovat vodorovné nebo vzharu.

Norméla listu - hodnoty v edita¢nich polich udavaji natoceni lisd vzhledem ke stfedu koruny.

Zalozka Editor
Na této zaloZzce mdiZzete upravit vzhled a chovani editoru prostorovych modeld drevin.

Okénko Barvy :
Pozadi - tlacitkem zobrazite dialogové okno pro vybér barvy pozadi zobrazované dreviny.

MFiZka - tlaCitkem zobrazite dialogové okno pro vybér barvy mfizky definujici obrys koruny dfeviny.

Otacet model v ndhledu - zatrzitkem povolujete ¢i zakazujete automatické ota€eni modelu v editoru. Pokud
otacejici se model prodluzuje odezvu pocitace, je vhodné tuto volbu vypnout.

Zobrazit olist éni - zatrzitkem prepinate zobrazeni olisténi dfeviny. Olisténi Ize upravovat na zalozkach Textury
a Olist éni.

Zobrazit potvrzeni o ulozeni do databanky - zatrzitkem povolujete programu zobrazeni dotazu na uloZzeni mo-
delu dfeviny do databanky rostlin pfi na¢teni nového modelu dfeviny nebo pfi uzavirani okna s modelem.

Priprava vSech 3D model G dievin

Tato funkce umozZzriuje pripravit vSechny 3D modely drevin, aby se zrychlila odezva programu pfi prostorovém
zobrazeni. Po kazdé instalaci nové verze velmi doporu¢ujeme nechat pfipravit nové exemplase dfevin. Vlastni vy-
pocet maze trvat i nékolik hodin, pfipravené modely mohou zabrat az 2 GB mista na disku.

Upozorn éni: Pokud modely nenechate pfipravit pfedem, budou modely jednotlivych taxon( pouzitych v projektu
pfipraveny az v okamziku pouziti, tj. pfepnuti do 3D zobrazeni, které pak muze trvat pomérné dlouho.

Program pfi pfipravé modell vyuZziva vice vldken, kazdé vldkno bude spusténo na jednom jadfe procesoru, ¢imz
se zkracuje doba pfipravy modell. Pocet vlidken program automaticky stanovi dle poctu jader procesoru ve VaSem
pocitaci. Program podporuje pro pfipravu 3D modelu dfevin maximalné 8 vypocetnich vlaken, tedy 8 jader. BEéhem
procesu pripravy 3D modeld dfevin budou systémové zdroje pocitace (pamét a vypocetni vykon procesoru) vyuZzity
na maximum, z tohoto diivodu se mohou nékteré funkce systému zpomalit.

V pribéhu pfipravy modell program v okné zobrazuje prabéh pfipravy.
Start - timto tlagitkem zahgjite pfipravu 3D modelu dfevin.

Prerusit - tlacitko pferusi probihajici pfipravu model(.

Zavfit - tlacitkem zavrete dialogové okno bez spusténi pfipravy 3D modeld.

V dialogovém okné se zobrazuji informace o jiz dokonéeném procesu pfipravy 3D modeld, jako je nazev pravée
zpracovavaného taxonu, pocet zpracovanych modelQ, pribéhy jednotlivych vypocta, uplynuly ¢as od pocéatku pfi-
pravy a seznam dokonéenych modeld.

Poznamka: Pripravu 3D modell muzete kdykoliv pferusit, pfi pfiStim spusténi pfipravy 3D modeld budou pfipra-
vovany taxony, které jesté nemaji 3D model vytvoren.

UZivatelské zna €ky

Program Sadovnick& projekce ma své znacky pro listnaté a jehli¢naté dfeviny, které pouziva v zavislosti na vy-
braném taxonu. V pfipadé, zZe je v padorysu znac¢ka pfilis mala, pouzije program znacku zjednoduSenou.

Uzivatel programu si maze vytvofit knihovnu vlastnich (uzivatelskych) znacek pro dfeviny a priblizit tak tiskovy
vystup z pocitace ruéné kreslenému projektu. Kazdé rostliné pak muzete ponechat jeji béznou znacku nebo pridélit
jednu z vlastnich znacek. Automatické nahrazovani standardnich zna¢ek znackami ru¢né kreslenymi v rdmci pro-

né znacky musite vytvofit sami a tyto znacky pak vypadaji vzdy stejné, fraktalni znacky generuje program podle
nastaveni nékolika parametrd a jednotlivé exemplare téze znacky se mohou na vykrese mirné lisit. U kazdé znacky
jsou kromé jejiho vzhledu ulozeny informace o tom, pro které rostliny Vam ji program mé nabizet a kam se méa psat
kota.
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V dialogovém okné je zobrazeno nékolik znacek soucasné. Znacku, se kterou chcete pracovat, vyberete levym
tlacitkem mysSi nebo kurzorovymi kldvesami. Pokud nékteré znacky nevidite, pouzijte pro jejich zpfistupnéni kurzo-
rové klavesy nebo rolovaci liStu.

Vyznam jednotlivych tlacitek:

Upravit - umozni zménit jiz existujici znacku

Pouzit - pfifadi vybranou znacku dfeviné v projektu

Odstranit - smaze znacku; pozor - pokud zna ¢ka byla pouzita na n ékterém projektu, bude p Fi pFiStim ote-
vieni projektu nahrazena zna ¢kou standardni .

Pfi pridavani okopirovat - toto zatrzitko uréuje, zda budete chtit okopirovat znacku jiz dfive vytvorenou. Chcete-
li tedy kopirovat znacku, zatrhnéte toto poli¢ko, kliknéte na znacku, kterd ma vytvofit vzor znacky nové a poté klik-
néte na tlacitko PFidat.

Popis uZivatelské zna €ky
U kazdé uzivatelské znacky jsou kromé jejiho vzhledu zaznamenany i upfesnujici informace.

Néazev znacky - kazda znacka muze mit své jméno, podle kterého ji rozliSite od ostatnich. Pod timto jménem
bude dale programem nabizena k pouZiti.

Nabizet tuto zna €ku - v tomto okénku mUlzete vybrat, zda VAm mé program tuto znacku nabizet pro listnace i
jehlicnany a zaroven pro stromy, kefe nebo popinavé rostliny. Mazete zna¢ku povolit pro jakoukoliv skupinu, pokud
si myslite, Ze je znacka skute¢né vhodna pro obé skupiny drevin.

Psét ¢islo rostliny i dovnit ¥ znac€ky - Cisla (koty) mohou byt bud vepsana dovnitf znacky, nebo vynesena nad
znacku, podle jeji velikosti a volného mista uvnitf znacky. Pokud nechéte tuto volbu zapnutou, program bude cisla
rostlin psat dovnitf znacek a teprve u malych znacek je napiSe mimo znacku. To vSak mlze byt nezadouci, nebot
u nékterych znacek by €isla kolidovala s kresbou znacky. V tomto pfipadé nechte volbu vypnutou.

Zobrazit st fed znaé€ky (kmen) - pokud zapnete tuto volbu, program bude do stfedu znacky doplhovat symbol
kmene. Pokud ji nechéate vypnutou, musite se sami postarat o to, aby z Vasi znacky bylo patrné, kde je kmen.

Nova uzivatelska zna cka

je znacka sestavena z jednotlivych element(, zatimco fraktalni zna¢ky generuje program podle nastaveni nékolika
parametrd.

Rucné kreslena zna ¢ka

Prepinaci v pravé horni ¢asti dialogového okna vyberete, ktery z téchto elementl chcete nyni pro kresleni pouzivat.
Podobné, jako kdyz pracujete s ptdorysem, i pfi navrhovani zna¢ky muze byt jeden z elementd vybran (bude ak-
tivni) a je odliSen ¢ervenou barvou. Jiny element vyberete tim, Ze na néj kliknete pravym tlacitkem mysi. Jeho vy-
brani zrusite kliknutim pravym tlacitkem do oblasti, kde jeSté Zadny element neni, nebo kliknutim na tlacitko se
symbolem fajfky. Tlagitko s ¢ervenym kfizkem vymaze vybrany element. Stejny vyznam ma klavesa Delete

U vybraného elementu je mozné pomoci zobrazenych kole¢ek ménit jeho tvar a umisténi. Posouvéte je levym
tlacitkem mysi.

Méritko - slouZzi k nastaveni velikosti znacky na obrazovce. Ke zvétSeni Ize pouzit i klavesu Home ke zmenSeni
pak klavesu End.

Zobrazovat rastr - kdyz mate zobrazeni rastru zapnuté, vidite kromé mfizky i kruznici. Tato kruznice odpovida
velikosti rostliny a Vase znacka se tomu musi pfizplsobit. Nic Vam sice nebrani kreslit i vné této kruznice, ale mu-
site si uvédomit, Ze znacka pak bude zasahovat i do prostoru, kde se jiz rostlina ve skute¢nosti nebude nalézat.

Zobrazovat ¢€aru ke st fedu - zobrazi pomocnou ¢aru vedouci od bodu, se kterym je manipulovano, k jejimu
stfedu.

Prichytavat k existujicim bod &m - tuto volbu zapnéte, aby Vam program pomé&hal navazovat ¢ary a kfivky.
Cara
Pfed zadavanim nového elementu se ujistéte, Zze neni vybran jiny element.

V okénku Co se bude kreslit vyberte element ¢ara. Levé tlacitko mysi stisknéte tam, kde ma ¢ara zacinat, tla-
¢itko nepoustéjte a posunite kurzor mysi do druhého bodu ¢ary. Pak teprve tlagitko uvolnéte. DalSi bod na zacatek
¢ary nebo na konec ¢ary pridate prostym kliknutim levym tlacitkem mysi tam, kde ma novy bod byt.
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Jiny element vyberete tim, Ze na néj kliknete pravym tlacitkem mysi. Jeho vybrani zruSite kliknutim pravym tlagit-
kem do oblasti, kde jesté zadny element neni, nebo kliknutim na tlacitko se symbolem fajfky. Tlacitko s ¢ervenym
kfizkem vymaze vybrany element. Stejny vyznam ma klavesa Delete

KFivka
Pfed zadavanim nového elementu se ujistéte, Ze neni vybran jiny element.

V okénku Co se bude kreslit vyberte element kfivka. Levé tlacitko mysi stisknéte tam, kde ma kfivka zacinat,
tlacitko nepoustéjte a posurite kurzor mysi do druhého bodu kfivky. Pak teprve tlagitko uvolnéte. DalSi bod na za-
¢atek nebo na konec kfivky pfidate prostym kliknutim levym tlacitkem mysi tam, kde mé novy bod byt.

Jiny element vyberete tim, Ze na néj kliknete pravym tlacitkem mysi. Jeho vybrani zrusite kliknutim pravym tlagit-
kem do oblasti, kde jeSté zadny element neni, nebo kliknutim na tla¢itko se symbolem fajfky. Tlacitko s ervenym
kfizkem vymaze vybrany element. Stejny vyznam ma klavesa Delete

Kruznice

Pfed zadavanim nového elementu se ujistéte, Ze neni vybran jiny element.

V okénku Co se bude kreslit vyberte element kruznice. Kruznice je zadana svym stfedem a polomérem. Levé
tlacitko mysi stisknéte v misté, kde chcete mit stfed kruznice. Se stisknutym tlaitkem kruznici roztahnéte na po-
Zadovanou velikost. Pomoci bodd muzete dodate¢né kruznici pfesunout nebo zménit jeji polomér.

Jiny element vyberete tim, Ze na néj kliknete pravym tlacitkem mysi. Jeho vybrani zrusite kliknutim pravym tlagit-
kem do oblasti, kde jesté Zadny element neni, nebo kliknutim na tla¢itko se symbolem fajfky. Tlacitko s ervenym
kfizkem vymaze vybrany element. Stejny vyznam ma klavesa Delete

Fraktalni zna ¢ka

Fraktalni znacku program vykresli sam, Vy vS8ak mate moZznost nastavenim osmi raznych parametrd vzhled
znacky ovlivnit. Jejich struény popis je zde sice uveden, avSak daleko lepSi pfedstavu ziskate jejich vyzkouSenim.
Postup kresleni téchto znacek je velice jednoduchy - od stfedu znacky vzrasta postupné definovany pocet slabnou-
cich vétvi, které se vzdy po urcité vzdalenosti rozdéli na dvé dalsi vétve.

Plochost - ¢im menSi hodnota, tim vétSi je vzdalenost mist, kde se vétve déli na dve.

Ztenéeni vétvi - ¢im mensSi hodnota, tim rychleji se budou vétve ztencovat od stfedu k okraji znacky; nastavite-li
hodnotu vétsi nez 100, budou vétve naopak tloustnout.

Tlou$ tka kmene - tento parametr mé vliv na tlouStku kmene v procentech vzhledem k priméru znacky.

Pocet vétvi - udavéa pocet vétvi vyrlstajicich pfimo z kmene.

Poéet Grovni - udava, kolik Fadu vétvi se ma zobrazovat. Cim vétsi hodnota, tim bude znacka propracovangjsi,
ale jeji zobrazeni bude pomalejsi.

Prvni v étveni - ovliviiuje Uhel, pod kterym se rozvétvi hlavni vétve.

Dalsi v étveni - ma vliv na Uhel rozvétveni vSech nasledujicich vétvi po prvnim vétveni.

Prvek nahody - tento parametr je velice dulezity. Nastavite-li jeho hodnotu na ¢islo 0, zna¢ka bude naprosto
pravidelna. Pokud bude jeho hodnota nastavena na ¢islo vétSi nez 0, program bude pfi kresleni znacky tuto mate-
matickou pravidelnost zdmérné poruSovat a znacka bude vypadat pfirozengji. Pokud pouzijete stejnou fraktalni
znacku u vice rostlin v pldorysu a povolite prvek nahody, bude znacka pokazdé trochu jina.

Povolit ot €eni - je-li tato volba povolena, mize program v padorysu zna¢ku nahodné pootocit. PfedevSim
u znacek, které maji prvek ndhody nastaven na nizkou Uroven, doporu¢ujeme tuto volbu povolit.

Kvalitni zobrazeni - je-li tato volba zapnuta, bude program béhem navrhu vykreslovat znacku kvalitnéji se vSemi
jejimi parametry, ¢imz se zejména na méné vykonnych pocitacich muze prace se znackou neimeérné ¢asové pro-
dlouzit. Vypnutim této volby doséhnete rychlejSi odezvy pocitace. Na znacky pouzité v padorysu tato volba vliv ne-
ma.

MlzZete si zménit barvu zna€ky i pozadi béhem navrhu, aby vyhovovaly VaSim pozadavkd.

Navrhnout - pokud Véas nebavi nastavovani vSech parametrd znacky rucné, timto tlacitkem nechate program,
aby navrhl znacku nahodné zvolenymi parametry. Po nékolikadtém pokusu se zpravidla objevi pro Vas pfijatelna
znacka, kterou si mGzete dale ru¢né upravit.

Jina - zobrazi jinou variantu téZe znacky v pfipadé, ze je prvek ndhody nastaven vétSi nez 0.
Poznavani rostlin, zkouseni
Tato ¢ast programu slouZi, jak jiz nazev napovida, pro vyuku a zkouSeni rostlin podle fotografii.

V okénku Zpusob prace si zvolte, zdali chcete pouzit méd vyuku nebo méd zkouSeni.

-30 -



PFi vyuce program postupné zobrazuje obrazky rostlin s jejich védeckym a narodnim nazvem. Pokud je k dispo-
zici vice obrazku (list, kvét, plod apod.) pro danou rostlinu, program zobrazi nahledy vSech obrazkl dostupnych pro
danou rostlinu. Poradi rostlin je ndhodné ménéno, takze kazdé spusténi vyuky je originélni.

Pfi zkouSeni program postupné zobrazuje zadany pocet obrazku rostlin, ale bez s jejich nazvu. K dispozici Vam
nabidne nékolik variant ndzva rostliny a Vasim cilem je vybrat spravny nazev. Program nakonec vyhodnoti Vase
odpovédi.

V okénku Fotografie pouzivané pro zkouSeni /u ¢€eni zvolte zdroj fotografii, tim mohou byt fotografie instalova-
né v Sadovnické projekci a déale fotografie na CD-ROMu Multimediélni atlas jehli €natych d Fevin. Dale si mlze-
te zvolit druh zobrazovanych fotografii (habitus, vétvicka, pupen, list/jehlice, kvét, plod, kdra, plvod a rizné). Zde
muZzete vybrat, zda-li chcete zobrazit vSechny fotografie , které jsou k dispozici nebo pouze omezeny po €et a ma-
ji-li byt fotografie nacteny zmenSené. Pokud zvolite moznost nacitat fotografie zmenSené, nacitani mdze byt rych-
lejSi, avSak fotografie nelze tolik zvétsit. Tuto volbu doporu¢ujeme zapnout pouze na vyrazné pomalejSich pocita-
¢ich.

Okénko Do vyb éru zahrnout umozZzriuje omezit okruh zobrazovanych rostlin (listnaté dfeviny, jehli¢naté dreviny,
trvalky, travy, cibuloviny a hliznaté rostliny, kapradiny, vodni a bahenni rostliny).

Pokud méte navolen mad zkousSeni, je k dispozici v okénko ZkouSeni . Zde si muzete navolit vlastnosti zkouSeni
rostlin.

Pocet rostlin ke zkouSeni - do okénka zadejte pocet rostlin, které se maji béhem testu zobrazit.

Cas na zpracovani testu - test je ¢asové omezen, do okénka zadejte ¢as na zpracovani testu v minutach. Prd-
mérné za jednu minutu Ize urcit dvé rostliny. Maximalni doba testu je 30 minut.

Poéet nabizenych variant - €islo udava pocet nabizenych variant ndzvi rostlin, jen jedna varianta je ale sprav-

vvvvvv

lo by cenu pfi zkouSeni nabidnout pouze jeden, a to spravny nazev rostliny).

Posuvnikem Obtiznost muZzete déale specifikovat obtiZznost testu. Obtiznost testu zde zavisi na dvou faktorech,
zaprvé na poctu nabizenych variant a zadruhé na tom, jak se od sebe jednotlivé varianty budou liSit.

Napfiklad: Obtiznost "1", pocet variant "5” a hledany taxon je Lonicera x purpusii. Program miZze nabidnout na-
sledujic taxony: Abies cephalonica, Tsuga canadensis, Lonicera x purpusii , Salix caprea a Philadelphus corona-
rius. Z této nabidky je mozné spravou odpovéd zvolit celkem snadno. Nastavime-li ale parametry obtizné, bude si-
tuace jina: Obtiznost "10", pocet variant "5” a hledany taxon je stale Lonicera x purpusii. Program opét nabidne va-
rianty, které ale jsou hledanému taxonu blizSi: Lonicera caprifolium, Philadelphus coronarius, Lonicera x purpusii

Posledni volbou je moznost vyhodnotit odpovéd hned p fi pfechodu na dalSi fotografii  nebo zobrazit vyhodno-
ceni az na konci testu.

Poznavani rostlin

Okno pro zkouSeni ¢i poznavani rostlin je rozdéleno do nékolika ¢asti. V levé ¢asti okna je zobrazena vybrana fo-
tografie. Koleckem mysi nebo klavesami Homea End Ize fotografii zvétSit nebo zmensSit. Kliknutim na fotografii pra-

vym tlacitkem mySi se zobrazi kontextova nabidka menu.
Zveétsit zobrazeni a ZmenSit zobrazeni - zvétSi nebo zmensi zobrazeni fotografie.

Zobrazit cely snimek - nastavi méfitko fotografie tak, aby byla vidét cela fotografie (klavesa Ctrl+Home ).

Zobrazit ve 100% velikosti - zobrazi fotografii bez zmenseni na obrazovku, okrajové ¢asti fotografie mohou byt
skryty (klavesa Ctrl+End ).

Nasledujici fotka aktudlni rostliny  a Predchozi fotka aktualni rostliny - zobrazi nasledujici nebo predchozi
fotografii (klavesy Ctrl+Left a Ctrl+Right ).

Ve spodni ¢asti okna se nachazi pruh s dostupnymi fotografiemi. Kliknutim na fotografii se fotografie zobrazi.

V pravé ¢asti okna je zobrazen panel, ktery nabizi budto nazev rostliny pfi médu vyuka nebo varianty nazvl pfi
modu zkousSeni .

Tlacgitky Pfedchozi a Nasledujici prechéazite na predchozi ¢i na néasledujic taxon (klavesy PageDown a Page-
Up).

Pokud se nalézate v médu vyuka , je v pravém panelu zobrazen védecky a narodni ndzev zobrazené rostliny.
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Méate-li zapnuty mad zkousSeni , vypada pravy panel odliSné: Vedle tladitek pro pfechod mezi zkouSenymi taxony
je zobrazen &as, ktery zbyva konce testu. V panelu jsou dale zobrazeny mozné varianty zkouSené rostliny, ale pou-
ze jedna z nabizenych moznosti je spravna. Levym tlacitkem mysi zvolte moznost, kterou povazujete za spravnou
a poté kliknéte na tlacitko Nasledujici nebo pouzijte klavesu PageDown pro zobrazeni nasledujiciho taxonu. Po-
kud jste pfed zacatkem testu zvolili moznost vyhodnoceni odpov édi pfi pfechodu na dalSi fotografii , bude
spravnost Vasi odpovédi zobrazena v pruhu na spodni strané okna. V opaéném pfipadé budou vysledky zobrazeny
po dokonceni testu pfi zavieni okna. Pokud ukoncite test pfed zodpovézenim vSech nabizenych taxon(, budou ne-
zodpovézené otazky povazovany za chybné odpovédi.

Multimedialni atlas jehli énatych d Fevin

prohlizet pfipravené obrazky jehli¢nanl z jejich CD-ROMu Multimediélni atlas jehli €natych d Fevin.
V dialogovém okné jsou uvedeny cesty ke slozkam s fotografiemi. Fotografie muzete mit umistény bud na CD-
ROMu (pro prohlizeni musite mit vloZzen disk v mechanice) nebo mohou byt fotografie umistény na pevném disku

Upravit - edituje jednotlivou cestu ke slozkam s obrazky.
Zménit vSechny slozky - zaméni vSechny plvodni slozky za nové, Vami zadané.

pozdéji vyuzit pfi pfedvadéni projektu zdkaznikovi. Prohlizeni vlastnich fotografii je shodné jako pfi prohlizeni foto-
grafii z CD Coniferia a CD Acer).

Multimedialni atlas Acer

prohliZet pfipravené informace o dfevinach rodu Acer z jejich CD-ROMu Acer.

V dialogovém okné je uvedena cesta k potfebnym souboriim. Soubory mizete mit umistény bud na CD-ROMu
(napfiklad D:\, a pro prohlizeni musite mit vlozen disk v mechanice disku) nebo mohou byt umistény na pevném

pozdéji vyuzit pfi pfedvadéni projektu zdkaznikovi. Prohlizeni vlastnich fotografii je shodné jako pfi prohlizeni foto-
grafii z CD Acer a CD Coniferia).

Multimedialni CD Arborius

prohliZet pfipravené informace o listnatych stromech z jejich CD-ROMu Arborius .

V dialogovém okné je uvedena cesta k potfebnym souboriim. Soubory mizete mit umistény bud na CD-ROMu
(napfiklad D:\, a pro prohlizeni musite mit viozen disk v mechanice disku) nebo mohou byt umistény na pevném

pozdéji vyuzit pfi pfedvadéni projektu zdkaznikovi. Prohlizeni vlastnich fotografii je shodné jako pfi prohlizeni foto-
grafii z CD Acer a CD Coniferia).

Fotografie Sadovnické projekce

Sadovnicka projekce obsahuje vlastni fotografie dfevin. Aktualizované fotografie dfevin jsou k dispozici na webo-

banky rostlin na instalované fotografie.
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Fotografie jsou uloZeny ve vlastnim formétu ve slozce ..\SPW\Foto a neni mozné je vyuzivat pro jiné Ucely nez
prohlizeni a tisk v rdmci Sadovnické projekce.

pozdéji vyuzit pfi pfedvadéni projektu zdkaznikovi. Prohlizeni vlastnich fotografii je shodné jako pfi prohlizeni foto-
grafii z CD Acer a CD Coniferia).

PRACE S PROJEKTY

Projekt, vykres, p adorys

Pldorys je zakladni pracovni rozhrani Sadovnické projekce, do kterého je mozné pfidavat jednotlivé prvky a ty
pozdéji upravovat. VSechny rozméry v plidorysu jsou udavany v metrech (ponékud nezvykle miZze pasobit, Ze napf.
i velikost textu je zadavana v podstaté v metrech - zadéate-li velikost textu napf. 1, bude vyska textu stejna jako
znacka rostliny o priiméru 1 metr).

tisku.
Vykresem se rozumi wytiStény projekt. Aby bylo mozné prvky zakreslené v pldorysu tisknout, je nutné pfipravit

tisku se udavaji v milimetrech a dale jiz nepodléhaji zddnému méfitku. V ramci jednoho projektu je mozné pfipravit
nékolik rozvrzeni tisku.

Projekt je souhrnny nazev pro Vami vytvofenou realizaci v programu Sadovnicka projekce. Uklada se jako celek
do souboru s pfiponou .PRJ. Vzdy obsahuje pGdorys a dale miZe obsahovat modelaci terénu, prostorovy model
a vytvorend rozvrzeni tisku.

Obecny postup p Fi zpracovani projektu na po ¢€itaéi

Novy vykres se automaticky vytvofi pfi spusténi programu a je zobrazen jeho (prazdny) pldorys. Pokud vSak
pravé méte néjaky projekt jiz otevieny a chcete zacit s novym, pouzijte v nabidce Soubor > Novy projekt pfikaz

se v pudorysu orientovat a zobrazovat ¢i skryvat libovolné skupiny prvkd.
Jestlize mate k dispozici planek pozemku v papirové podobé, vyuzijte moznost pfipojeni podkladl ve formatu
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Novy projekt

leno docasné jméno, napf. "Projekt 1", "Projekt 2" atd. Pfi prvnim ukladani nového projektu budete vyzvani
k zadani jména, pod kterym chcete projekt ulozit. Pofadové &islo udava pocet nové vytvorenych projektd od spus-
téni programu.

+ F6 ) nebo v nabidce prfikaz Okno.

Otevfit projekt

Timto pfikazem je mozné otevfit dfive uloZzené projekty a pokrac¢ovat v praci na nich. Po otevieni projektu jsou

Oteviit mlZzete i projekty vytvorené ve starSich verzich Sadovnické projekce, véetné verzi pro DOS. Tyto projekty
budou automaticky prevedeny do nové verze a pred jejich ndzev bude vlozeno slovo “Pfevedeny”. Takto prevedené
projekty doporucujeme ulozit pod jinym nadzvem, nez mély pavodné, nebot projekty ulozené novéjSimi verzemi jiz
Zadnym zplGsobem neni mozné otevfit ve starSich verzich programu.

V dialogovém okné pro otevfeni jsou standardné nabizeny soubory s pfiponou .PRJ, mizete vSak pfepnout na
soubory s pfiponou .BAK - zalozni soubory, ve kterych byva uloZena pfedposledni verze projektu.

Jméno otevieného projektu je zaznamenano do nabidky Soubor > Znovu otev Fit. Pokud budete chtit rychle
opétovné nacist projekt, pouzijte pfikaz z nabidky Soubor > Znovu otev Fit > JménoProjektu .

Ulozit projekt

Pokud pracujete s projektem, nachazi se vykres pouze v paméti pocitace. Ukon€enim prace s programem, at jiz
umysinym nebo zavinénym napfiklad vypadkem elektrického proudu nebo zatuhnutim systému, se vSak obsah
paméti smaze a vykres se nenavratné ztrati. Teprve uloZzenim na disk nebo vyménné médium jsou zmény, které

to, Ze automatické ukladani probiha do jinych (pomocnych) soubord, proto je nutné i "ruéni” ukladani projekta.
PFi ukladani se pfedchozi verze projektu uchova v jiném souboru se stejnym nazvem a pfiponou .BAK.
Chcete-li vytvofit novou verzi projektu, aniz byste zménili plvodni projekt, nebo pouze ulozit projekt po jinym

boru.
Projekt Ize ulozit i kliknutim na napis "Zménén” ve spodnim Fadku pracovniho okna programu.

Ulozit projekt jako...

Pfikaz uloZi jiz jednou pojmenovany projekt pod jinym jménem nebo do jiné slozky. V dialogovém okné miZete
zadat jméno souboru. Pokud bude ve sloZce existovat soubor se shodnym jménem, budete dotazani, zda opravdu
chcete stary projekt prfepsat novym, pravé ukladanym. Pokud pfepsani potvrdite, nebude jiZ mozno jej v budoucnu
otevfit.

Soubory je mozné ukladat do slozek (ve starSich verzich operaénich systém( jsou slozky nazyvany adresafi).
Pokud néjaky soubor (tedy VAS projekt) ulozite do urcité slozky, nejCastéji ji byva slozka PROJEKTY nebo
C:\DOKUMENTY, v této sloZce jej pozdéji naleznete.

Typové pfipony soubor( nejsou smérodatné ani tak pro uzivatele, jako pro pocita¢. Podle téchto pfipon jednotlivé
programy rozeznavaji sva data, tedy své soubory. Jako pfiklad mdzeme uvést pfiponu .PRJ, podle niz Sadovnicka
projekce pozna, Ze jde o projekt, a nabidne Vam jej k otevieni. Soubory s typovou pfiponou .BAK znagi, ze se jed-
na o zalozni kopii pfedchozi verze projektu. V pfipadé, Ze se s projektem cokoliv nezadouciho stane (muaze byt vy-
mazan nebo uloZzena poSkozend verze), mize si uzivatel nacist verzi pfedchozi a ¢asto tak zachrani ztraceny pro-
jekt.

Typové pfipony si program pfidéluje sam, neni potfeba se o né starat. Pokud by bylo nékdy vSak potfeba si jmé-

no celého souboru prepsat "ruéné”, fidi se pojmenovani soubor( ur€itymi zakonitostmi.

1. typova pfipona je od vlastniho jména souboru oddélena teckou ".”
(spravné: ZAHRADKA.PRJ, chybné: ZAHRADKA,PRJ)

2. jméno souboru musi mit minimalné délku jednoho znaku
(chybné: .PRJ)
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3. ve jménu ani v typové pfiponé se nesmi vyskytnout specialni znak jakym je hvézdicka "*" nebo otaznik "?”
(chybné: 1*ZAHRADKA.PRJ, ZAHRADKA PR*, ZAHRADKA?.PRJ)

4. typova pfipona musi byt pfifazena kazdému souboru; pokud se jedna o projekt sadovnické projekce, méla by
byt .PRJ
(chybné&: ZAHRADKA.MOJE)

Systém Windows umoziuje narozdil od DOSu pouZzivat dlouha jména soubord a umoZiuje v nich psat i special-
ni znaky, jako je ¢arka nebo mezera (spravné: MOJE ZAHRADKA PRED DOMEM.PRJ).

Zavrit projekt...

Timto pfikazem zaviete aktualni projekt. Pokud projekt neni uloZen, budete dotdzani, zda chcete zmény

Seznam prvk G zavlah

Program Vam ukaze seznam jednotlivych prvkl zavlazovaciho systému v projektu. Okno je rozdéleno do dvou
karet, a to post Fikova €e a potrubi .

Seznam rostlin

Program Vam ukéze seznam rostlin v pldorysu.

Tlac¢itkem Kopirovat zkopirujete seznam rostlin do schranky, odkud Ize pfenést do jiného programu.

Tlagitko PlantsData vyexportuje seznam rostlin pouzitych v projektu do programu PlantsData (dfive Databaze
okrasnych drevin) od Ing. KoSnera.

Soucasti seznamu rostlin mohou byt fotografie rostlin. Pouzit Ize vaSe vlastni fotografie, fotografie, které jsou
soucasti programu, a fotografie z Multimedialniho atlasu jehli¢énatych dfevin.

grafii se mohou tisknout, jaké mnoZstvi (vSechny dostupné, zadané maximalni mnoZstvi nebo zadany maximalni
pocet radku fotografii na sestavé). Volitelna je i vySka tiSténych fotografii (standardné 20 mm).

Tip: pokud je povolen tisk fotografii pro cely projekt, je mozné zakazat tisk fotografii pro jednotlivé taxony (kliknu-
tim na symbol fotoaparatu v seznamu rostlin), pfipadné i zakézat tisk jednotlivych fotografii v ramci taxonu (kliknu-
tim na fotografii zobrazenou pod seznamem rostlin).

stroje > Moznosti na karté Jazyky .

Nastaveni vlastnosti seznamu rostlin

V tomto dialogovém okné zvolite vzhled a obsah seznamu rostlin v projektu.

Okénko Do seznamu zahrnout :
» VSechny rostliny v projektu - volba zahrne do seznamu vSechny rostliny bez ohledu na skute¢nost, zda

» Jen rostliny, které jsou nyni zobrazené - volba zahrne rostliny v pracovni vrstvé a ve viditelnych vrst-
vach.

« Jen rostliny v pracovni vrstv & - volba zahrne pouze rostliny, které jsou obsazeny v pracovni vrstvé.

e Zapsat irostliny, které jsou jiz vykacené - zatrzitko urCuje, budou-li zaznamenany i rostliny, které jiz

Okénko Néazvoslovi v seznamu rostlin - umozfiuje vybrat, jaké nazvoslovi se pouzije v legendé:
» Jen védecké nazvy rostlin - volba zobrazi pouze védecké nazvoslovi rostlin (napfiklad Juglans regia).
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» Jen narodni nazvy rostlin - volba zobrazi pouze narodni nazvoslovi rostlin (napfiklad ofeSak kralovsky).
Zménu jazyka narodniho nazvoslovi naleznete v nabidce Nastroje > MoZnosti na karté Jazyky .

e Védecké i €eské nazvy rostlin - volba zobrazi oba nazvy rostliny, nejprve védecky a pod nim narodni na-
zev.

Tisknout / exportovat vlastni poznamky k rostlinam - ke kazdé rostliné v databance je mozné pfipojit vlastni
I(Ud"b-c-)-fﬁémka existuje u tiSténé rostliny, bude zobrazena kurzivou pod nazvem rostliny. Poznamka muze byt libo-
volné dlouhd, tedy text mlze pfesahovat i délku jednoho Fadku, v takovém pfipadé budou fadky textu poznamky
zalamovany na Sifku stranky. Pokud je volba tisku a exportu poznamek povolena, budou se poznamky exportovat
do Excelu i kopirovat do schranky.

Okénko Tisknout obsahuje dalSi nastaveni tisku:

» Nazev projektu a datum a €as tisku - zatrzitko zapina a vypina nazev projektu, datum a ¢as tisku v za-
hlavi seznamu rostlin.

» Pocet novych rostlin - zatrzitko uréuje, bude-li se tisknout sloupec s po¢tem nové vysazenych rostlin v
projektu.

» Pocet stavajicich rostlin - zatrzitko uréuje, bude-li se tisknout sloupec s poctem stavajicich rostlin v pro-
jektu. Stavajici rostliny jsou takové rostliny, které se na pozemku vyskytovaly pfed zahajenim vysadbovych
praci, jedna se tedy o plvodni rostliny ponechané na pozemku. Ve vykresové ¢asti tyto rostliny musi byt
zahrnuty, avSak jsou oddéleny od celkového poctu novych (vysazenych) rostlin.

» Pocet rostlin celkem - zatrzitko uréuje, bude-li se tisknout sloupec se souctem novych a stavajicich rostlin
na projektu.

Tisknout jen nazev projektu, bez celé cesty - zatrzitko potlaci tisk cesty u ndzvu projektu.

Fotografie v seznamu rostlin - sou¢asti seznamu rostlin mohou byt fotografie rostlin. Pouzit Ize vaSe vlastni fo-
tografie, fotografie, které jsou soucasti programu, a fotografie z Multimedialniho atlasu jehli¢natych dfevin. Zatrzitky
zvolite, budete-li chtit tisknout pod néazvy rostlin i fotografie obsazené v programu, pfipadné zvolit, jaké z fotografii
maji byt pouZzity.

» Tisknou vSechny fotografie - volba umozni pfifadit do tisku vSechny dostupné fotografie k danému taxo-
nu. U nékterych taxond muze byt fotografii mnoho pfiliS mnoho, proto je v nékterych pfipadech vhodné po-
Cet tiSténych fotografii omezit.

» Maximalni po €et fotografii - volba omezi tisk fotografii na maximalni zadany pocet

» Maximalni po €et radk - volbou zadavate maximalni pocet fadku s fotografiemi pod jménem taxonu. Ve
vétsiné pfipadl postaci tisknout pouze jeden fadek fotografii.

» VySka fotografii - Cislo udava vysku tisténé fotografie v milimetrech.

Tlagitkem OK potvrdite provedené zmény a okno zaviete, tlacitkem Storno zavrete okno bez potvrzeni zmén.

Ulozit seznam rostlin

Program uloZi do textového souboru na disk seznam rostlin, které jsou v padorysu pouzity. Jméno souboru pro-
gram nabidne shodné jako je jméno projektu, ale neni podminkou jej pouzit. Seznam rostlin lze otevfit
v kterémkoliv textovém editoru pro Windows (Poznamkovy blok, WordPad, Microsoft Word apod.) a pracovat
s nim jako s jakymkoliv jinym textem.

V nabidce Soubor > Seznam rostlin > Nastaveni vlastnosti muzete nastavit, co vS8echno bude v seznamu

rostlin obsazeno.

Textovy format souboru

Textovy soubor je nejjednodussi forma souboru obsahujiciho text. Text je do ného ukladan v kédovani CP 1250
(Windows) a neobsahuje zadné informace o svém formatovani. Tyto textové soubory (s typovou pfiponou .TXT)
muZete otevirat v kazdém textovém editoru, ktery mate nainstalovany ve VaSem pocitaci. Soucasti systému Win-
dows je aplikace NotePad nebo Poznamkovy blok , ktera je implicitné urcena pro otevirani soubor(i v tomto for-
matu.
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Tisk projektu

Pfikaz tisk slouzi k vystupu padorysu nebo prostorového zobrazeni na tiskarnu.
Program umoznuje vytisknout nasledujici ¢asti projektu:
» Vykres s pudorysem ("rozvrzeni tisku”, mize obsahovat i 3D pohledy)

* Prostorovy maodel

e Seznam rostlin

» Seznam prvka zavlah

» Podklady pro rozpocet

Konec programu

Timto pfikazem ukongite préaci s programem. U kazdého projektu, ktery neni ulozen, budete dotazani, zda jej

Cislovani rostlin

Sadovnicka projekce muze ocislovat rostliny, které jsou pouzity v padorysu. Pokud pozadujete, aby ur¢ita rostlina
méla urcité Cislo a to se jiz pfi pfidavani dalSich rostlin neménilo, mazete zadat viastni ¢islovani.

Cislovani neprobiha priib&zné, protoze priib&zné predislovavani by pfi praci zdrzovalo; rostliny méZete nechat
precislovat prikazem Projekt > P feéislovat rostliny . AZ do pfecislovani mize byt u nékterych rostlin misto jejich
Cisla zobrazen otaznik. Kromé Cisel zobrazovanych v pudorysu je mozné nechat zobrazit i zkratky taxont nebo ce-

Ié nazvy rostlin.

Okno je rozdéleno do péti karet, a to Zakladni nastaveni , Podrobné nastaveni formatu , Cislovani, Zkratky
nazvh a Aktualni p fifazeni €isel a zkratek .

Karta Zakladni nastavent:

Pouzivany druh popisk U - v okénku je mozné zvolit, zda budou zobrazeny ¢&isla taxond (napfiklad 1, 2/6 apod.)
nebo zda se maji zobrazovat zkratky nazvl taxon( (napfiklad Be t ‘A N'/6 pro 6 kust Berberis thunbergii ‘Atropur-
purea Nana’ ve skupiné). Vzhled zkratek nazv(i taxonud je mozné nastavit na karté Zkratky nazv .

Zobrazeni €isel na vykresu - zde muzete vybrat, co se m& u rostlin v pidorysu zobrazovat. K dispozici jsou ruz-
né kombinace ¢&isla taxonu a inventarizaéniho kédu konkrétni rostliny. Zobrazujete-li €islo i kdd, bude vzdy druha
z hodnot uvedena v zavorce.

Popis stavajicich a Popis novych - do policka napiSte text, ktery se mé objevovat v popisu stavajicich resp.
nové planovanych rostlin v pldorysu. Hvézdi€ka (*) urCuje misto, kam se vlozi €islo rostliny. Standardné je pro
stavajici rostliny nastaveno »*'s« (takze v pldorysu se objevi napf. 10’s), pro nové planované rostliny je nastaveno
jen »*« (v ptdorysu se objevi napf. jen 10). MUZete pouzit napf. »€islo *« (zobrazi se ¢islo 10), »* - stavajici« (10 -
stavajici), »[*]« ([10]) apod. Potfebujete-li sami zobrazit hvézdi¢ku, napiste ji dvakrat za sebou, napf. »** * **« se
zobrazi jako * 10 *.

Barva - pro stavajici i nové planované rostliny mazete nastavit barvu, ktera se pouzije pro jejich popisy.

Neuvad ét mnoZstvi rostlin ve skupin & ¢i v Fadé- tuto volbu pouZijete tehdy, pokud budete chtit zakazat uvadét
mnozstvi jednotlivych rostlin pfi ¢islovani fadovych a skupinovych vysadeb.

Velikost pisma - do okénka mUzete zadat pozadovanou velikost pisma.
Pismo - v roletovém menu si vyberete poZzadovany font pisma.

Karta Podrobné nastaveni formatu:

Zde je mozné zadat format Cisel rostlin pro jednotlivé kategorie rostlin. Lze tak pouzit napfiklad jiné pismo nebo
barvu ¢isel pro trvalky, pro listnace a rozliSit i mezi stavajicimi rostlinami a rostlinami nové navrzenymi. Pokud
podrobné nastaveni nevyplnite, pouzije se zakladni nastaveni. Pro rychlejSi vyplhovani doporu¢ujeme pouzit ikon-
ky na kopirovani a vlozZeni, pfipadné ikonku na opravu popisu.

Povolit - zatrzitkem urcujete, chcete-li pro danou kategorii rostlin vyuzit vlastni format Cislovan. V opacném pfi-
padé bude pouzit formét ¢islovani nastaveny na karté “Zakladni nastaveni .
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Karta Cislovani:

V okénku Postup p Fi €islovani miiZete zvolit, zda chcete ¢islovat vSechny rostliny dohromady nebo zda maji byt
Cislovany nejprve viditelné rostliny a poté teprve ostatni. Mate-li pldorys rozdéleny do vice vrstev a nechate rostliny
ocislovat, je tfeba vybrat, zda v danou chvili neviditelné rostliny maji byt také zafazeny do &islovani.

PFi pouziti prvni moznosti (€islovat vSechny rostliny dohromady ) se muze stat, Zze néktera Cisla budou
v pldorysu chybét, protoze jsou pfidélena rostlindm, které se pravé nezobrazuji. Druha moznost (€islovat nejprve
viditelné rostliny, pak ostatni ) zaruci, Ze €isla v ptidorysu budou vytvaret souvislou ¢iselnou fadu, ovSem po pre-
pnuti viditelnych vrstev byste méli rostliny znovu precislovat, aby bylo dodrZzeno abecedni poradi.

Samostatn & rtzné skupiny - je-li tato volba zapnutd, program bude Ccislovat zvlast jehli€nany, listnace
a popinavé dreviny; listnace a jehli¢nany pfitom déle rozdéli na stromy a kefe. Kazda skupina bude samostatné se-
fazena podle abecedy a o€islovana. Jednotlivé skupiny budou ¢&islovany v poradi: 1) jehli €nany, 2) listna ¢e, 3)
popinavé rostliny , 4) jiné rostliny . Kdyz volbu vypnete, program sefadi vSechny rostliny pouze podle abecedy
a pak je oc€isluje.

Automatické €islovani od - zde nastavte, od jakého ¢isla mé program automaticky &islovat. Standardné se Cis-
luje od 1. Pfi zapnutém vlastnim ¢&islovani musi byt zadana hodnota vétSi, nez je nejvétsi z ruéné zadanych cisel.
Za polickem, do kterého muzete napsat Cislo, je zobrazena doporu¢ena hodnota tak, jak vyplyva z vlastniho &islo-
vani.

Vlastni €islovani - vlastni ¢islovani pouzijte tehdy, chcete-li sami pfifadit urcitym rostlinam urcita ¢isla. Program
pak tato ¢isla neméni, a to ani tehdy, kdyZ se dana rostlina v ptdorysu vibec nevyskytuje. Aby se vlastni ¢islovani
pouzilo, musite zapnout volbu Pouzivat vlastni €islovani . Pomoci tladitek Pfidat, Odstranit a Odstranit vse mu-
Zete pfidavat a odstranovat polozky v seznamu vlastnich Cisel. Pfi zapnutém vlastnim &islovani program pokracuje
v automatickém ¢islovani az od nejvyssiho ruéné zadaného Cisla. Tlacitkem Upravit mazete zménit jiz zadané Cis-
lo rostliny.

Tlacitkem Zafixovat €isla mlzete zkopirovat aktualni &isla rostlin do vlastniho €islovani, takze se tato Cisla jiz
nezméni, ani kdyz pozdéji do projektu pfidate nové rostliny nebo nékteré odstranite.

Karta Zkratky nazv a:

Pouzit cely nazev (nezkracovat) - volba uréuje, budou-li v pldorysu zobrazeny celé nazvy taxonu nebo pouze
jejich zkratky.

Pocet znak G, které se pouziji z prvniho slova - €islo uréuje, kolik prvnich znakd bude pouzito z prvniho slova
nazvu taxonu. Napfiklad €islo "3” zobrazi z nazvu Berberis thunbergii ‘Atropurpurea Nana’ zkratku " Ber ”.

Pocet znak G, které se pouziji z dalSich slov - ¢&islo uréuje, kolik prvnich znak( bude pouzito z dalSich slov
nazvu taxonu. Napfiklad €islo "2” zobrazi z ndzvu Berberis thunbergii ‘Atropurpurea Nana’ zkratky ” th ‘At Na’ ”. Ce-
la zkratka by potom vypadala takto: ” Ber th ‘At Na’ ”.

Povolené prodlouzeni stejn & zaéinajicich slov - €islo uréuje, o kolik znakl budou prodlouzena stejné zacinaji-
ci slova.

U zkratek potla €it apostrofy kolem kultivar @ - volba potlaci znaky "apostrof”, kterymi jsou ohrani¢ena nazvy
kultivar(i. Napfiklad z ndzvu Berberis thunbergii ‘Atropurpurea Nana’' po potlaceni apostroft vznikne zkratka "Ber th
At Na”.

Karta Aktudlni p Fifazeni €isel a zkratek: Na této karté si mizete prohlédnout seznam rostlin v projektu s aktu-
alné pfifazenymi €isly k jednotlivym taxon(im, pocet viditelnych rostlin a celkovy pocet rostlin od kazdého taxonu.

Precislovat rostliny

Ruéné zadat €islo rostliny

V dialogovém okénku miizete zadat ¢islo rostliny nebo zménit automaticky pfifazené €islo konkrétni rostliny.
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PFifazena &isla naleznete v dialogovém okné Cislovani rostlin
zalozce Cislovani v tabulce Vlastni éislovani .

Oznaceni zavlah

Pfikaz zobrazi dialogové okno, ve kterém muzete nastavit spole¢né vlastnosti zavlahového systému na projektu
a rozdélit cely zavlahovy systém do sekci.

ZaloZka Zakladni nastaveni
Okénko Zakladni nastaveni popisk :

Velikost pisma - v editacnim poli mUzete upravit velikost pisma popiskd v padorysu. Pfednastavena velikost
pisma je 0,7.

Pismo - z rozbalovaciho seznamu vyberte styl pisma.

Okénko Oznaéeni post Fikova €u - zatrzitka uréuji, jaké Udaje se v popisku postfikovacu objevi. Mlzete zvolit
zobrazit ndzev sekce , ozna€eni modelu postfikovace, Uhel rozstfiku a pruatok.

Okénko Oznaéeni potrubi - zatrzitka urcuji, jaké Udaje se objevi v popisku potrubi. MUzete zvolit zobrazit nazev
sekce, prameér potrubi, thel a délku potrubi.

Zélozka Barvy sekci - na této zdloZzce muizete zménit barvy jednotlivych sekci zavlazovaciho systému v padory-
su, aby byly od sebe vizuélné odliSeny. Zalozka se sklada ze dvou okének, ve spodnim okénku jsou vypsany sek-
ce, které jiz mate definovany v puadorysu, ale jeSté nemaji pfifazenou barvu. Tyto sekce se pfifazuji do horniho
okénka, kde je mozné zménit jejich barvu.

Pouzit zadané barvy sekci na vykrese - zatrzitko uréuje, budou-li v padorysu pozity definované barvy sekci. V

tlous tky ¢ar).
Pridat - tlaCitkem pfidate novou sekci do seznamu sekci. MUzZete zadat nazev sekce a barvu v pudorysu.

Upravit - tlacitkem muZzete u jiz zadané sekce zménit barvu. Pokud zménite i nazev sekce, zalozi se sekce nova
a budete muset projit v pudorysu vSechny prvky zavlahového systému, kterych se zména sekce tyka, a v nastaveni
vlastnosti prvku zadat tuto novou sekci.

Odstranit - tlacitkem pouze odstranite pfifazeni sekci k prisluSné barvé. Nazev sekce i prvky v plidorysu z(lista-
nou nezmenéné.

Priradit - tlacitkem pfifadite vybranou sekci z vybrané barvé.
Tlacitkem OK potvrdite provedené zmény a okno zavfete, tlacitkem Storno zavfete okno bez potvrzeni zmén.

Standardni zna €Kky rostlin

ho projektu standardné pouzivat pro jednotlivé kategorie rostlin.
Dostupné kategorie jsou:
» Jehli¢nan, strom, stavajici
» Jehli¢nan, strom, novy
« Jehliénan, kef, stavajici
» Jehli¢nan, kef, novy
e Listn&g, strom, stavajici
» Listnag, strom, novy
» Listn&g, kef, stavajici
» Listn&g, kef, novy
» Popinavka, stavajici
» Popinavka, nova

Pokud €asto pouzivate uzivatelské znacky, doporu€ujeme pfi zahdjeni prace na novém projektu timto pfikazem
standardni znacky nastavit, usetfite tim ¢as pfi vybéru znacky u kazdé rostliny. Pokud k dané kategorii nebude uzi-
vatelska znacka pfidélena, program v pldorysu pouzije znacku standardni.

Kliknutim levym tlacitkem mySi do okénka pod kategorii znacky bude zobrazen seznam uZivatelskych znacek, z
néhoz je mozné uzivatelskou znac¢ku k dané kategorii pfifadit.
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Tlagitkem "=" odstranite uzivatelskou znacku z dané kategorie.

Barvy a tlous tky €ar

Tento pfikaz Vam umoznuje pfizpusobit padorys vlastnim pozadavkim. V dialogovém okné se zobrazi schéma
Car, jaké pouzivaji jednotlivé prvky padorysu. Zde muzete vybrat, jaké barvy a ¢ary budou pfifazeny jednotlivym ka-
Upravit vybranou kategorii mazete dvojitym kliknutim levého tlacitka mysSi nebo klavesovou kombinaci Ctrl +
Enter . Pokud zménite tloustku ¢ary v jednom z pfednastavenych méfitek (1:50, 1:100, 1:200, 1:500), ostatni mé-

fitka se automaticky pfepocitaji.

Tlagitkem Ulozit Ize zaznamenat schéma ¢ar na disk a tlacitkem Nagist Ize toto nastaveni opét pozdéji obnovit.

Tlagitko Tovarni nastaveni obnovi vSechny implicitni hodnoty u vSech kategorii (tj. barvy i tloustky ¢ar). Tlagit-
kem Prevést na cernobily tisk muzete zménit barvy vSech kategorii na ¢ernou. Pokud ale mate definovany ve vy-

kresu vlastni barvy ¢i tloustky Car, je nutné si ulozit barevné schéma pro pfipadnou pozdé;jSi obnovu Vami defino-
vanych hodnot.

Sadovnické hodnoty d Fevin

pétistupriové hodnoceni (s moznosti zadavat i pulstupné), popfipadé mizete uvést, Ze sadovnickd hodnota nebyla
zadana.

Pouzijete-li volbu Zobrazit sadovnické hodnoty na vykresu , boudou v pudorysu dfeviny barevné rozliSeny
podle udanych sadovnickych hodnot. Tla¢itko Upravit Vam umoznuje nastavit barvu a tloustku ¢ary u vybrané sa-
dovnické hodnoty. Tlac¢itkem Tovarni nastaveni Ize obnovit implicitni hodnoty barev a €ar u vSech sadovnickych
hodnot.

Pro stanoveni sadovnickych hodnot dfevin je nejéastéji pouzivana metodika dle profesora J. Machovce, kdy jsou
dreviny bodové ohodnoceny, ¢im je dfevina sadovnicky hodnotné;si, tim vice bodu ziska:

» 5bod - dfeviny absolutné zdravé, neposkozené, tvarem i celkovym habitem koruny odpovidajici druhu,
bez pozorovatelnych poSkozeni, zavétvené az k zemi, velikostné jiz pIné rozvinuté, avSak jeSté v plném
rdstu a vyvoiji.

Do této kategorie patfi dfeviny, u nichz je vhledem k pfedpokladané délce dosahovaného stafi predpoklad,
Ze mohou svou sadovnicko-krajinarskou funkci pinit jeSté po fadu desetileti.

* 4 body - velmi hodnotné dfeviny. Zdravé dfeviny typického tvaru, odpovidajici pfislusSnému druhu nebo kul-
tivaru, v celkovém habitu nanejvys nepatrné naruSené nebo poSkozené. Napfiklad bez vétvi nejspodné;si-
ho patra, mirné nahnuté nebo s mensimi volnymi prostory v koruné a podobné. Velikostné rozvinuté ale-
spon tak, aby dosahovaly pfiblizné poloviny téch rozméru, kterych jsou na daném stanovisti schopny ma-
ximalné vytvofit.

» 3body - dfeviny primérné hodnoty. Dfeviny zdravé nebo jen nepatrné proschlé, bez chorob a Skddcd, kte-
fi by se mohli rozSifovat. Dfeviny v této kategorii se mohou tvarove lisit, a to i velmi podstatné od pdvodni-
ho typu. Do této kategorie patfi napfiklad dfeviny vysoko vyvétvené, avSak takové, u nichz je pfedpoklad
obrastani po osvétleni kmene, pfipadné takové, které podrzuji své estetické a funk&ni hodnoty i pfi silném
vyvétveni, dale dfeviny s jednostrannou, ale stabilni korunou a podobné. Patfi sem rovnéz dreviny tvarové
a vzhledové typické, avSak dosud mensiho vzristu, ktery nedosahuje poloviny normalnich rozmeérd daného
druhu na posuzovaném stanovisti. Také u této kategorie musi byt pfedpoklad dlouhodobého rozvoje.

* 2 body - dfeviny podprimérné hodnoty. Patfi sem dfeviny zna¢né poSkozené, dfeviny velmi vysoko vétve-
né, bez predpokladu obriistani po prosvétlovacich probirkach, dfeviny staré a malo vitalni, vyrazné prosy-
chajici, vydoutnalé, pfipadné i jinak silné poSkozené. Predpoklady dalSiho vyvoje jsou silné omezené, jak v
Case, tak v kvalité. Patfi sem hlavné takové dreviny, u nichZ nelze pfedpokladat zlepSeni jejich kvality. Ne-
smi to byt vSak byt dfeviny ohrozujici bezpecénost lidi nebo porosti. Pfi vyhledovych Upravach se pocita s
jejich postupnym odstranénim.

» 1bod - dfeviny nevyhovuijici. Do této kategorie patfi dfeviny velmi silné poSkozené, nemocné, silné napa-
dené Skudci, zvlasté takovymi, u nichz hrozi nebezpedi jejich Sifeni na ostatni porosty, dale dfeviny odumi-
rajici a odumrelé a dreviny, které ohrozuji bezpe¢nost osob (napfiklad pfi hrozicim nebezpedi zficeni dfe-
viny). Dale to této kategorie patfi dfeviny, které svou existenci vyrazné poskozuji kvalitu cennéjSich exem-
plara, napfiklad dfeviny vristajici do korun kvalitnich a zvlasté svétlomilnych stromd a dale dfeviny jinak
bezprostfedné ohrozujici dany prostor a jeho vyvoj.

V této kategorii jsou dfeviny bez jakychkoliv pfedpokladd dalSiho vyvoje. Pfi feSeni ploch a vyhledu sadov-
nickych Gprav je nezbytné tyto dfeviny okamzité nebo v co nejkratSi dobé odstranit.
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Ochranna pasma

V dialogovém okné je mozné zadat standardni Sifky ochrannych pasem siti technického vybaveni pro tento pro-
jekt. Pokud budete potfebovat zadat specifickou Sifku ochranného pasma pro konkrétni prvek, poZijte dialogové

Barvy a tlous tky €ar.

Zobrazit ochranna pasma na vykresu - volba ur€uje, budou-li ochranny pasma siti technického vybaveni zob-
razena v pUdorysu. Ochranné pasmo je naznaceno podél sité vlasovou ¢arkovanou ¢arou.

Pokud zadate Sitku ochranného pasma u konkrétniho druhu sité na hodnotu -1, nebude se u tohoto druhu siti
kontrola provadét.

Kontrola ochrannych pasem se provadi automaticky pfi zméné sité technického vybaveni nebo pfesunu rostlin.

Pokud je z néjakého duvodu nutné kontrolu ochrannych pasem "ru¢né

Zkontrolovat ochranna pasma

Ochranné pasmo je prostor okolo sité technického vybaveni (vodovod, plynovod, elektricka sit, kanalizace a po-
dobné), ve kterém se nesmi nachazet takova rostlina, kter4 by svym korfenovym systémem mohla vedeni sité po-
Skodit. To ovS8em neznamena, Ze nad siti technického vybaveni nesmi rdist ani trava. Napfiklad nad ochrannych
pasmem se mohou vyskytovat nékteré mélce korenici trvalky ¢i malé pokryvné dreviny (Vinca), avSak stromy nebo
kefe se v ochranném pasmu jiz vyskytovat nesmi. Ruzné sité maji ochrannd pasma rozdilné Siroka, napriklad pro
elektrické vedeni je ochranné pasmo stanoveno na 1 metr, u teplovodu je vSak pasmo Siroké az 2,5 metru.

Tento pfikaz provede kontrolu ochrannych pasem siti technického vybaveni v projektu vici vysazenym rostlinam.

Kontrola ochrannych pasem se provadi automaticky pfi zméné sité technického vybaveni nebo pfesunu rostlin.
Pokud je z néjakého duvodu nutné kontrolu ochrannych pasem "ru¢né” provést, miizete pouzit pravé tento prikaz.
Kontrolovany jsou ochranna pasma vSech nadzemnich i podzemnich siti technického vybaveni. Pokud rostlina ne-
bo skupina rostlin zasahuje do ochranného pasma sité technického vybaveni, je v pldorysu zobrazena odliSnou
atlous tky €ar.

Podminky, pfi jejichZ splnéni bude vysadba ozna¢ena za chybnou:

» soliterni dfevina bude oznacena za chybné vysazenou, pokud se stfed kmenu bude nalézat v ochranném
pasmu

» cela fadova vysadba drevin (tedy vSechny dfeviny v fadé) bude oznacena za chybné umisténou, pokud
alespon ¢ast fady bude zasahovat do ochranného pasma nebo bude fadovéa vysadba toto pasmo protinat

» cela skupinova vysadba drevin bude ozna¢ena za chybné umisténou, pokud alespor ¢ast plochy bude za-
sahovat do ochranného pasma nebo bude toto pasmo protinat, nebo se bude cela skupina nalézat v
ochranném pasmu

Pokud budete chtit pro jednotlivou rostlinu, Fadovou vysadbu nebo skupinovou vysadbu kontrolu ochrannych pa-
sem vypnout (napfiklad z ddvodu, ze neporuSuje sité technického vybaveni), zrusSte ve vlastnostech rostliny pfikaz
Kontrolovat .

Sitku ochrannych pasem je mozné stanovit spoleéné& pro cely projekt (tedy pro vechny druhy siti technického
vybaveni v projektu) nebo pro kazdou sit' (kazdy prvek, nikoliv druh sité) zvI4st.

Sest karet:
o Karta Obecné

» Karta Pidarysné zohrazeni

e Karta Prostorové zobrazeni (3D)

» Karta Obloha a.zemé (3D)

» Karta Poditani rostlin

« Karta Ukladani

Okno pro nastaveni vlastnosti projektu miZzete rychle vyvolat klavesovou zkratkou Ctrl + E
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Pokud budete potfebovat nastavit shodné vlastnosti u vice budoucich projektd, je vyhodné ulozZit zvolené vlast-
nosti jako vychozi pro vSechny budouci nové zalozené projekty. Pokud zvolite tedy nastaveni vlastnosti projektu
jako vychozi, kazdy dalsi novy projekt bude jiz zalozeny s témito vlastnostmi. Nastaveni vlastnosti jako vychozi
nema vliv na jiz dfive vytvorené projekty.

Ulozit jako vychozi - uloZi aktualni nastaveni jako vychozi pro vSechny budouci projekty.

Nagist vychozi - nacte dfive uloZené vychozi nastaveni.

Tovarni nastaveni - obnovi nastaveni projektu na preddefinované hodnoty.

Karta “Obecné”

Realna velikost rostlin - zobrazi v pudorysu velikosti rostlin vypoétené z rastovych kfivek podle stari vysadby.

Stéfi vysadby se zadava v policku Stari vysadby v letech.

Pomérna velikost - zobrazi v pldorysu velikosti rostlin podle zadaného procenta konec¢né velikosti. Obvykle se
uvadi 2/3 vzrist, tedy 67 %. V policku Pomérna velikost (%) |ze zménit procentualni hodnotu velikosti dfevin.

Poznamka: U rostlin, které jsou zadané mladSi nez 5 let, se pro vypocet velikosti v dalSich letech pouzivaji pou-
ze Udaje o velikosti, které jsou uvedeny v databance (maximalni vySka a Sifka). Pokud mate vyhrady k proporcim
rostliny, prosim opravte si je v databance rostlin. Oproti tomu u rostlin, které zadate jako pétileté nebo starsi, se be-
re v potaz i vySka a Sifka, kterou zadate pfimo u rostliny. Takto je mozné snadno zadat napfiklad jiné proporce
rostliny a program je bude dodrzovat (tedy pokud se opravdu hodné nelisi od Udaju v databance. Program toleruje
hodnoty v rozmezi 30 - 300 %). Tento zpusob vypoctu je dilezity napfiklad pro stavajici dreviny, zejména pak v

V policku Den je moZné nastavit den v mésici, ve kterém ma byt vysadba zobrazena, v policku Mésic je pak
mozné vybrat mésic v roce, ve kterém ma byt vysadba zobrazena. Uréeni mésice a dne je dllezité pro zobrazeni

Stafi vysadby, sta Fi dreviny, realna velikost
V programu a napovédeé se ¢asto setkavate s pojmem stéfi vysadby, stafi dfeviny a velikost rostlin.

Stari vysadby - udava, po kolika letech po realizaci se bude projekt pravé zobrazovat. Nastaveni stafi projektu
se naléza v nabidce Projekt > Nastaveni projektu , karta Obecné. Podle stafi vysadby se fidi planované odstra-

Pro zobrazeni dfevin je mozné zvolit bud realnou velikost, nebo pomérnou velikost. Toto nastaveni ovliviiuje veli-
kost znacek rostlin v padorysu a velikost rostlin v prostorovém zobrazeni. Jestlize je velikost rostlin uvedena jako

drevin a jejich zna¢ky jsou zobrazovany ve velikosti odpovidajici uréitému procentu jejich maximalni velikosti. Ob-
vykle se pouziva hodnota 67 %, coz odpovida pfiblizné 2/3 maximalni velikosti rostliny. Na kefe se tato hodnota
nevztahuje, protozZe jsou vzdy zobrazeny ve své maximalni velikosti (oproti stromim dosahnou podstatné dfive pl-
ného vzrustu).

Poznamka: U rostlin, které jsou zadané mladSi nez 5 let, se pro vypocet velikosti v dalSich letech pouzivaji pou-
ze Udaje o velikosti, které jsou uvedeny v databance (maximalni vySka a Sifka). Pokud mate vyhrady k proporcim
rostliny, prosim opravte si je v databance rostlin. Oproti tomu u dfevin, které zadate jako pétileté nebo starsi, se be-
re v potaz i vySka a Sifka, kterou zadate pfimo u rostliny. Takto je mozné snadno zadat napfiklad jiné proporce
rostliny a program je bude dodrzovat (tedy pokud se opravdu hodné nelisi od Udaju v databance. Program toleruje
hodnoty v rozmezi 30 - 300 %). Tento zplsob vypoctu je dilezity napfiklad pro stavajici dreviny, zejména pak v




razovany ve velikosti odpovidajici ur€itému procentu jejich maximalni velikosti. Obvykle se pouziva hodnota 67%,
coz odpovida pfiblizné 2/3 maximalni velikosti rostliny. Na kefe se tato hodnota nevztahuje, protoze jsou vzdy zob-
razeny ve své maximalni velikosti (oproti stromdm dosahnou podstatné dfive plného vzristu).

Karta “P adorysné zobrazeni”

Zde se zadavaji udaje ovliviujici kvalitu a zpusob zobrazeni pudorysu.
Pouzit kvalitn &jSi (ale pomalejsi) zobrazeni - kdyZ je tato volba zapnutd, jsou v padorysu lépe vykresleny

znacky rostlin a kfivky. Pokud tuto volbu nechate vypnutou, v pldorysu budou znacky zj-é-d-h-(-)dﬂ:éené. Pracujete-li
na pomalejSim pocitadi, vyplati se béhem prace nechat volbu vypnutou a zapnout ji teprve pfi kone¢nych Upravéach,
kdy Vam jiz zalezi na vzhledu.

Pouzit kvalitn éjSi zobrazeni p Fi pfesouvani prvk G - tato volba uréuje, jestli se bude pfi presouvani prvku
¢imz se maze prace na mélo vykonném pocitaci zpomalit.

Radové a skupinové vysadby zobrazovat jednoduchym ob rysem - tuto volbu vyuzijte v pfipadé, Ze potfebu-

"vinek").
Qdlisit chybné - pokud pfi kontrole padorysu program zjisti, Ze nékteré rostliny nevyhovuji stanovistnim podmin-

vzdalenosti Usekd mezi dvéma body (mezi vybranym a nejblizSim bodem), tedy délka lomené ¢ary. Délky se zobra-
zuji v metrech.

Prabéh terénu-trojuhelnikové si  t' - volba urCuje, zda se bude v pGdorysu projektu zobrazovat i zadany terén
projektu pomoci trojuhelnikové sité.

Pribéh terénu-vrstevnice - volba uréuje, zda se bude v pudorysu projektu zobrazovat i zadany terén projektu
pomoci vrstevnic.

Silné €ary na obrazovce - zapnutim této volby docilite stejného vzhledu projektu jak na obrazovce, tak pfi tisku,
avSak prace s jednotlivymi prvky bude vyrazné pomalejSi a mGze byt méné pfesna. Doporucujeme zapnout tuto

Silné ¢ary na tiskarn é - pouzijete-li silné ¢ary pfi tisku, padorys bude vyraznéjSi a také pfipadné jeho kopie bu-
dou vypadat Iépe.

NezvétSovat tlouS tku €ar u méritek v étSich nez 1: - pokud pouzijete pfili§ velké méfitko (napfiklad 1:10, 1:20
apod.), mohou byt ¢ary na obrazovce a pfi tisku pfilis silné, coz nemusi vzdy byt zadouci. Zadejte tedy, od kterého
méfitka se jiz ¢ary nebudou déle zesilovat (pfednastavena hodnota je 1:50). Zadate-li hodnotu 0, budou se ¢ary
zesilovat az k nejvétSimu méfitku.

Zobrazeni vykacenych rostlin - zde si m{izete vybrat, zda chcete u vykacenych rostlin zobrazit jen stfedovou

¢i muzete jednoduSe vykacené rostliny v padorysu vabec nezobrazit .

Karta “Prostorové zobrazeni (3D)”
Kvalitn &jSi (pomalejsi) zobrazeni rostlin - kdyZ je tato volba zapnuta, jsou rostliny v prostorovém zobrazeni

stinované. Pokud tuto volbu nechate vypnutou, budou v prostorovém zobrazeni rostliny jen vyplnény jednou bar-
vou. Pracujete-li na pomalejSim po¢itaci, vyplati se béhem prace nechat volbu vypnutou a zapnout ji teprve pfi ko-
necnych Gpravach, kdy Vam jiz zalezi na vzhledu.

Textury nahrazovat jednou barvou - tato volba zpusobi, ze textury na povrchu prvkl (cesty, budovy, zpevnéné
plochy a podobné) budou nahrazeny jedinou jednolitou barvou. Jednotlivé barvy jsou vypogitany primérem z pouzi-

tych textur. Nahrazovani textur barvou vyrazné zrychli 3D zobrazeni.

Obtahnout hrany prvk @ - po zapnuti této volby budou viditelné hrany prvkd (budovy, dfeviny a podobné) zvyraz-
nény Carou. Tlac¢itkem Barva ¢ar muzete zvolit barvu ¢ary, v poli Tlous tka zadavate tloustku ¢ary v milimetrech.

Povolit barevné vypln & hranic pozemku - hranice pozemku maze mit zadanu barvu, kterou se ma vybarvit na

monitoru a na tiskarné. Vybarvené hranice pozemku je vhodné pouzit, kdyz chcete, aby barevné pozadi bylo jen
pod vysadbou.

i na skute¢nost, zda rostlina v daném mésici kvete, a kvéty vykresli. Kvéty se ale nevykresli, pokud rostlina jesté
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nedoséhla véku, ve kterém zacind kvést (tento Udaj je obsazen v databance rostlin). Kvéty se zobrazuji jen
u stinovanych rostlin.

i na skute¢nost, zda rostlina v daném mésici plodi, a plody vykresli. Plody se ale nevykresli, pokud rostlina jesté
nedoséahla véku, ve kterém zacina kvést a plodit (tento Udaj je obsazen v databance rostlin). Plody se zobrazuji jen
u stinovanych rostlin.

Zobrazit modelace terénu - v prostorovém zobrazeni se vykresli pribéh terénu, pokud je terén zadan. Pokud

terén zadan nebyl, vykresli se prostorovy model na rovné plose.
Solitery ve 3D a Skupiny ve 3D - zde si mGzZete vybrat, jakym zpdsobem budou jednotlivé dfeviny zobrazené.
Program nabizi 3 moznosti, jak jednotlivé rostliny v prostorovém zobrazeni vykreslit: MGzete zvolit:
e stinované tvary

» staré kreshy (kreslené tvary se automaticky vypnou v axonometrii, pokud zvolite nadhled vétSi nez 50°,

zobrazi se tvary stinované)
e 3D model

Draténé 3D - volba nastavi prostorové zobrazeni tak aby byla vykreslena jako "drat&né modely”. Ugelem této
volby je vytisknout co mozna nejjednodussi prostorové zobrazeni, které je pak vhodné jako podklad pro ruéni do-
kresleni. USetfite tak praci se sestrojovanim perspektivy nebo axonometrie, ale zaroven bude mit kresba Vas ru-
kopis. Barvy budou upraveny na odstiny svétlych barev a budou obtazeny hrany prvk(. Na podklad bude pouzita
svétle zelena barva. Ostatni nastaveni zlistanou zachovana.

Standardni 3D - volba nastavi standardni prostorové zobrazeni. Barevné profily se nastavi na standardni, stejné
tak i barva podkladu. Bude zruSena volba na pro obtazeni hran prvka.

Nastaveni barev:

Barvy Ize nastavit zvlast pro rostliny , ostatni prvky a modelace terénu . U kazdé skupiny je mozné definovat
nasledujici hodnoty:

Vykresleni muze byt barevné (za pouziti celé barevné 3kaly), €ernobilé (za pouziti odstind Sedi) nebo jenom bi-
I& (prvky jsou vyplnény pouze bilou barvou).

Nejtmavsi barva a nejsv étlejSi barva definuje rozsah pouzité barevné Skaly. Hodnoty jsou v rozmezi 0 az 255.
Vysledek Upravy barev je vidét ve dvou polich, v prvnim jsou plvodni barvy, ve druhém jsou barvy po Gpravé, tj. ty,
které budou pouzity pro 3D zobrazeni.

Pod tla¢itkem Vybrat profil je dostupny seznam barevnych profilG:

Standardni barvy - vysledna barva je shodna s puvodni barvou, hodnota nejtmavsi barvy je nastavena na 0,
hodnota nejsvétlejSi barvy je nastavena na 255. Je pouZito barevné schéma.

Svétlé barvy - vysledna barva je svétlejSi nez plvodni barva, hodnota nejtmavsi barvy je nastavena na 150,
hodnota nejsvétlejSi barvy je nastavena na 255. Je pouzito barevné schéma.

Odstiny Sedé barvy - vysledn& barva sloZzena z odstini Sedé barvy, hodnota nejtmavsi barvy je nastavena na 0,
hodnota nejsvétlejSi barvy je nastavena na 255. Je pouzito ¢ernobilé schéma.

Svétlé odstiny Sedé barvy - vysledna barva sloZzena z odstind svétle Sedé barvy, hodnota nejtmavsi barvy je
nastavena na 150, hodnota nejsvétlejsi barvy je nastavena na 255. Je pouzito ¢ernobilé schéma.

Bila barva - vysledna barva je barva bila, hodnota nejtmavsi barvy je nastavena na 0, hodnota nejsvétlejsi barvy
je nastavena na 255. Je pouZito bilé schéma.

Karta “Obloha a zem é (3D)”

Zobrazeni oblohy - oblohu v perspektivé muzete zobrazit bud jako jednobarevnou, pfi¢emz si mGzete zvolit bar-
vu oblohy nebo si mdzete vybrat az ze 16 rliznych panoramatickych snimk( oblohy. Vybrany snimek se zobrazuje v
nahledu. Zobrazeni panoramatického snimku vSak klade vysSi naroky na vykon pocitace, tudiz doporuujeme pa-
noramaticky snimek oblohy pouzit az ke kone¢né Upravé perspektivnich modelu.

Barva oblohy - timto tlagitkem si miZzete zvolit barvu oblohy. Doporuéujeme vybirat svétlé barvy, pokud budete
chtit prostorova zobrazeni tisknout s barevnym pozadim, vzhledem k Uspofe barevnych inkoustu.

Zobrazeni zem é - zemé muze byt podle volby zobrazena jednou barvou nebo texturou , a to zvlast pro letni a
pro zimni obdobi. Tlacgitky Léto a Zima je mozné zvolit a upravit texturu.

Barva zem é v |été - timto tlaCitkem si muzete zvolit barvu podkladu pro jarni, letni a podzimni mésice. Doporu-

c¢ujeme vybirat svétlé barvy, pokud budete chtit prostorova zobrazeni tisknout s barevnym pozadim, vzhledem
k Uspore barevnych inkoustu.
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Barva zem é v zim é - timto tlacitkem si mlzete zvolit barvu podkladu pro zimni mésice. Doporu¢ujeme vybirat
svétlé barvy, pokud budete chtit prostorova zobrazeni tisknout vzhledem k Uspofe barevnych inkoustu.

Karta “Po €itani rostlin”
Na této karté mazete definovat zaokrouhlovani poctu pouzitych rostlin. K dispozici jsou az tfi uzivatelsky defino-
vatelné hranice mnozstvi rostlin, po jejichz dosazeni bude pocet rostlin zaokrouhlen.

Pro kazdou hranici mizete zadat ndsobek ¢isla, na které bude zaokrouhleni provedeno a jeden ze 4 zpusobu,
jakym se ma zaokrouhlovat. Pfednastaveno je, Zze pro 50 ks a vice se zaokrouhli na nasobky 5, pro 200 ks a vice
na nasobky 10.

Zaokrouhlovani je standardné vypnuté.

Zaokrouhlend mnozstvi se zobrazuji ve spodnim informaénim panelu , dale se pouZiji i pro seznam rostlin a pod-
klady pro rozpocet.

K dispozici jsou tyto metody zaokrouhlovani:
statisticky ("5 na sudou”)

vzdy smérem nahoru

vzdy smérem dolu

matematicky ("od 5 nahoru”)

Volba Zapnout zaokrouhlovani po €tu rostlin  udava, zda-li je zaokrouhlovani aktivni ¢i nikoliv.

Karta “Ukladani”

pro prostorové zobrazeni, ukladany do souboru s projektem.

UlozZit k projektu i pouzité vlastni textury - zatrzitko urcuje, budou-li do projektu ukladany uzivatelské textury ¢i
nikoliv.

Poznamka: Ukladani uzivatelskych textur do projektu je nutné v pfipadé, Ze budete chtit otev Fit projekt na ji-
ném po ¢ita€i, nez na kterém byl vytvoren, napfiklad u zakaznika. DalSim divodem pro uloZeni textury pfimo do
projektu je pouziti nestandardni textury , kterou budete chtit po skon€eni prace na projektu z kolekce vlastnich
textur vymazat, napfiklad. Jako pfiklad Ize uvést rizovy kvétovany potah na sluneénik, ktery je do projektu nutny,
ale uz jej nikdy vicekrat nehodlate pouzit. Jako tfeti ddvod muze byt pfedchézeni ztraty textur v projektu v pfipa-
dé, Ze dojde k poSkozeni systému nebo disku, nasledné reinstalaci programu a tim ke ztraté pfidanych textur do
programu. Ukladani uzivatelskych textur do projektu ale zvétSuje velikost vysledného souboru s projektem.

Prehled rostlin

Pracujete-li s pomérné rozsahlym projektem, ve kterém mate vice nez nékolik desitek rostlin, potom vyhledani
konkrétni rostliny v padorysu mdze byt zdlouhava ¢innost, zvlasté, pracujete-li na projektu delSi ¢as. Vyhledavani
rostlin slouzi k rychlému nalezeni rostliny v padorysu jejim vybranim ze seznamu.

Zvolenim pfikazu Projekt > P Fehled rostlin, vyhledavani se zobrazi okno s vypisem vSech aktualné zobraze-

didakticka hodnota.
Tlagitkem Zobrazit aktualni program vyhleda v pudorysu rostlinu, kterou mate ve vypisu ozna¢enu modrym vy-

zpusobeno tak, aby se vSechny zvyraznéné rostliny se vesly do aktualniho okna s ptidorysem. U rozséhlych projek-
td mze byt padorys na obrazovce zna¢né zmenSen.

Tlacitkem Filtr mazete nastavit, které rostliny se maji ve vypisu zohrazovat a které maji byt ve vypisu skryté. Za-
Skrtavaci poli¢ko Filtrovat urCuje, budou-li zobrazeny rostliny odpovidajici zadanym kritériim ve filtru nebo zobrazi-
li se vSechny viditelné rostliny.

Tlaéitko <Sipka> prFepind zobrazeni vypisu jako samostatné okno nebo jako panel pod pldorysem. PouZijete-li
zobrazeni jako panel pod pudorysem, mate moznost pfimo upravovat pidorys za sou¢asného zobrazeni vypisu
rostlin.

Kopirovat - timto tlacitkem zkopirujete seznam rostlin do schranky Windows (a nasledné jej mlzete vlozit do ji-
né aplikace, napfiklad do Excelu).
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Filtr p Fehledu rostlin

Filtr slozi k omezeni zobrazenych rostlin v prehledu rostlin dle zadanych kritérii. V dialogovém okné muzete zadat
podminky, které musi byt splnény, aby byla rostlina v pfehledu zobrazena.

Kritéria pro zobrazeni mohou byt nasleduijici:

Filtr dle v édeckych nazv 4 rostlin - zobrazeny budou pouze rostliny, jejichz ndzev odpovida vepsanym nazvim
nebo zkratkam.

Napfiklad:

Chamaecyparis - zobrazeny budou vSechny rostliny s védeckym nazvem "Chamaecyparis”, tedy napfiklad Cha-
maecyparis lawsoniana, Chamaecyparis pisifera atd.

Cha. - zobrazeny budou vSechny rostliny s védeckym nazvem odpovidajici zkratce "Cha”, tedy napriklad Chama-
ecyparis lawsoniana, Chamaecyparis pisifera, ale i Chaenomeles japonica atd.

Cha. law. - zobrazeny budou vSechny rostliny s védeckym nazvem odpovidajici zkratce "Cha. law.”, v naSem pfi-
padé pouze Chamaecyparis lawsoniana.

Zkratek nebo védeckych nazvi mizete vypsat hned nékolik, a to na kazdou fadku jeden.

vybér seznamu.
Filtr dle sadovnickych hodnot - v seznamu vyberte zaskrtnutim sadovnické hodnoty, které musi byt pfifazeny k

rostling, aby byla ve vypisu zobrazena. Omezeny vypisu dle sadovn-iaii'/-(-:-r-l"ﬁ-c-)aﬁai--rﬁé-vyznam pouze tehdy, maji-li
rostliny v padorysu sadovnickou hodnotu zadanu. Otaznik - ? -” znaci, Zze budou zobrazeny pouze rostliny bez pfi-

fazené sadovnické hodnoty.

Filtr dle didaktickych hodnot - v seznamu vyberte zaSkrtnutim didaktické hodnoty, které musi byt pfifazeny k
rostling, aby byla ve vypisu zobrazena. Omezeny vypisu dle didaktickych hodnot ma vyznam pouze tehdy, maji-li
rostliny v padorysu didaktickou hodnotu zadanu. Otaznik "- ? -” znai, Zze budou zobrazeny pouze rostliny bez pfira-
zené didaktické hodnoty.

Filtr dle vySky - do pole "od” zadejte spodni hranici vysky rostliny a do pole "do” zadejte horni hranici vysky rost-
liny. Zobrazeny budou pouze rostliny, jejichZ vySky spliuji uvedené rozmezi. Hodnota "0”, v poli "do” znamena, Ze
horni hranice vySky neni omezena.

Filtr dle pr améru koruny - do pole "od” zadejte spodni hranici priméru koruny rostliny a do pole "do” zadejte
horni hranici priméru koruny rostliny. Zobrazeny budou pouze rostliny, jejichZz rozméry korun splfiuji uvedené roz-
mezi. Hodnota "0”, v poli "do” znamena, Ze horni hranice praméru koruny neni omezena.

Filtr dle v éku - do pole "od” zadejte spodni hranici véku rostliny a do pole "do” zadejte horni hranici véku rostli-
ny. Zobrazeny budou pouze rostliny, jejichz vék splfiuje uvedené rozmezi. Hodnota "0”, v poli "do” znamena, ze
horni hranice véku neni omezena.

Prednastavené filtry
Pfednastavené filtry slouzi k rychlému opakovanému zadavani védeckych néazvli a zkratek védeckych nazvi

Zatrzitko PFidavat k filtru ur€uje, bude-li novy seznam nazv( pfidan na konec aktualniho seznamu nebo bude-li
aktualni seznam prepsan nadefinovanym seznamem.

Mul éovani

Mul¢ slouzi jako ochrana rostlin proti nadmérnému pdadnimu vyparu, rdstu nezadoucich pleveld a v neposledni
radé tvori zamul¢ované zahony spolu s vysadbou zvlasté pdsobivy esteticky celek. Jako muléovaci material je nej-
Castéji pouzivana borova, méné jiz smrkova drcend kdra (borka) ve vrstvé okolo 10 cm.

Program Sadovnicka projekce umozfiuje stanovit celkovy objem potfebného mul€ovaciho materialu pro vysadby.
Celkovy objem mulce je vypocitavan jako soucet nékolika vstupnich Gdaji:
* mnozZzstvi mulCe u solitérni rostliny a fadovych vysadeb

» mnozstvi mul€e u skupinovych vysadeb

e mnoZstvi mul¢e zadané prvkem zpevnéna plocha

Do celkového objemu mul€ovaciho materialu je zahrnuto i mul€ovani, které zadate jak k novym vysadbam, tak i
ke stavajicim rostlinam.

U solitérni rostliny a Fadovych vysadeb je objem mulCe stanoven jako nasobek tloustky vrstvy mulCe a obsa-
hu plochy mulée okolo kazdé rostliny. Plocha mulce je definovana vodorovnou vzdalenosti od rostliny, do jaké bude
vrstva mul€e sahat. U jednotlivych rostlin a alejové vysadby se jedna o kruh (polomér je dan vzdalenosti) a u zivé-
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ho plotu se jedn& o pas. Pokud u fadovych vysadeb je vysadbovy spon mensi nez pridmér kruhu s mulovanim, je
automaticky pouzito mul€ovani pasoveé.

U skupinovych vysadeb je objem mulée stanoven jako nasobek tloustky vrstvy mul€e a obsahu plochy mulce,
ktery je definovan okraji zahonu vyzna¢enymi v padorysu.

U zpevn éné plochy je objem mulCe stanoven jako nasobek vySky zpevnéné plochy a povrchu plochy, ktery je
definovan okraji zpevnéné plochy vyzna¢enymi v padorysu.

Kromé celkového objemu se tiskne i muléovana plocha a pocet mist, na kterych se mul€ovani vyskytuje (cela sku-
pina, fadova vysadba i kvétinovy zahon se pocitaji jako jedno misto).

Informace o projektu

V okénku si mliZete precist jméno souboru (je také zobrazeno v titulkovém pruhu okna), cestu k souboru (slozky,

PUDORYS

Zé&kladnim zobrazenim v programu je puddorys. Predstavuje kolmy prdmét (pohled shora na vysadby) kresleny
v roviné. Pddorys by mél byt co nejpfehlednéjSi, musi tvorit esteticky graficky celek s moznosti dobré reprodukce.

psany moznosti nastaveni padorysného zobrazeni.
Mate-li k dispozici myS s posuvnym kole ¢kem na prostfednim tlacitku, muzete jej vyuzit ke zméné méfitka ne-

horu resp. dold méni méfitko vykresu, nebo posouva pudorys ve vertikdlnim sméru. S klavesou Shift  posouva
vykres ve smeéru horizontalnim. Klavesa Ctrl  zaménuje vyznam kole¢ka mezi posunem a zménou méfitka.

Tip: PFfi zméné méfitka pomoci kolecka mysi zUstava na monitoru na stejné pozici misto, na které ukazuje kur-
zor. Pokud pred zménou méfitka namifite kurzor na misto, které potfebujete zvétsit, odpada pak posouvani vykre-
su.

Po startu programu se zobrazi pracovni plocha s pudorysem. Popis pracovniho prostoru padorysu naleznete v

Popis pracovniho prostoru p  adorysu

Pracovni prostor - cely obsah obrazovky, tedy okno s pracovni plochou (pddorysem), nabidka menu a ovladaci
panely programu.

Pracovni plocha - pouze zobrazovana ¢ast pldorysu.

Pracovni prostor obsahuje nastroje pro praci s ptidorysem a sklada se z nasledujicich ¢asti:
Uprostfed obrazovky se rozprostird pracovni plocha (vyfez puadorysu, vykresu), ktera pfedstavuje podklad, na je-

stroje > Moznosti na karté Barvy, pisma .
Po obou pracovni plochy se nachazeji ikony symbolizujici jednotlivé prvky vykresu, jez je mozné do pldorysu za-

razeni > Horni panel s ikonami . Vyznam jednotlivych ikon naleznete v pfislusné kapitole.

Pod pracovni plochou pfi spodnim okraji obrazovky je po startu programu zobrazen informacni panel. Tento pa-
nel Ize zobrazit nebo schovat v nabidce Zobrazeni > Informace o prvku . Panel je rozdélen na tfi fadky.

vy je mozné zménit vrstvu vybraného prvku nebo vybranych prvka.
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Druhy Fadek zobrazuje kategorii vybraného nebo naposledy zadaného prvku. V prostoru vpravo od prvnich dvou
fadkl jsou zobrazovany struéné informace o vybraném prvku nebo prvcich. Kliknutim do tohoto prostoru zrusSite
vybér prvka.

Spodni Fadek obsahuje informace o projektu. Udaje zleva: Soufadnice kurzoru na vykresu (X, Y, Z, kdy Z sou-

Pfi pravém a spodnim okraji pracovni plochy jsou dva posuvniky, které slouzi k posunu vyfezu pldorysu ve svis-
Iém a vodorovném sméru.

Prvky p tdorysu

Kazdé sadovnické dilo se sklada z jednotlivych prvkd (tzv. kompozi¢nich sadovnickych prvkd), které spolu tvofi

vvvvvv

munikace a rdzné vytvarné doplriky. Jejich zaclenéni do kompozic zavisi na Ucelu kompozice a vytvarném zameéru
projektanta.

Také pldorys se sklada z jednotlivych prvkd. Prvek je nejjednodussi objekt, ktery miizete do pldorysu zadat.
Do pldorysu muzete zadat nasledujici prvky:
Rostlina

Prace s prvky v p tdorysu

Padorys se sklada z jednotlivych prvki, které muzete pfidavat, mazat ¢i upravovat. Pracovat mizete s jednim
prvkem nebo se skupinou prvkd. Prvek (prvky), ktery chcete upravovat, musi byt oznacen jako aktivni. Na konci
Uprav oznaceni aktivniho prvku zrusSite, ¢imz se potvrdi vSechny zmény, které jste béhem manipulace s prvkem
provedIi.
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Prvek mlZete oznagit tim, Ze na néj kliknete pravym tlacitkem mysSi. Oznacit muzete i nékolik prvkd najednou,
pfi jejich oznaCovani je tfeba drzet stisknutou klavesu Shift. ~ Oznacené prvky jsou barevné odliSeny. K vybéru

funkci Vybér prvk Q. Oznacené prvky Ize odznadit stiskem klavesy Escape .
Tip: Jestlize potfebujete vybrat jeden z nékolika prvki, které jsou velmi blizko sebe, mlzete si pomoci klavesou
Ctrl . Oznagi-li se po prvnim klepnuti pravym tlacitkem jiny prvek, nez potfebujete, stisknéte klavesu Ctrl a zno-
vu klepnéte pravym tlac¢itkem mysi a program oznaci dalSi prvek.

Oznaceny prvek (prvky) miiZzete pfesunout pomoci levého tlacitka mysi. Mate-li oznac¢eny jen jeden jednoduchy
prvek (napf. rostlinu) a stisknete levé tlacitko, prvek se ihned presune na misto, kde jste tlacitko stiskli. V ostatnich
pfipadech musite prvky mysi tahnout.

né prvky otaci.

Chcete-li zménit vlastnosti oznacenych prvku, kliknéte na ikonu Vlastnosti nebo stisknéte Alt + Enter. (Ma-
te-li oznaceny jen jeden prvek, mlzete na néj rovnéz kliknout pravym tlacitkem.) Jestlize jsou vSechny oznacené
prvky stejného druhu, zobrazi se nyni okno pro nastaveni jejich vlastnosti, pokud jste vSak oznadili rizné prvky,
musite nejprve vybrat, které z nich chcete zménit. Pokud upravujete nékolik prvkd najednou, uvidite pocet upravo-
vanych prvka v titulkovém pruhu okna pro Upravy.

ZruSit oznaceni prvku mizete bud tak, Ze kliknete pravym tlacitkem mysi na jiny prvek, ktery se tak oznaci, nebo
pravym tla¢itkem kamkoliv do prostoru, kde jeSté zadny prvek neni - v tom pfipadé nebude oznacen Zadny prvek
jako aktivni. Aktivni prvek muzete vypnout také tim, Ze mysi kliknete do informacniho panelu ve spodni ¢asti obra-
zovky.

C nebo kliknete na ikonku Kopirovat a pak kliknete na ikonku Vlozit nebo pouZijete klavesovou kombinaci Citrl
+ V. Pro rychlejSi zkopirovani mlzete pouzit funkci Duplikace nebo stisknout klavesu Insert

Tvary kurzoru

Kurzor mySi mdze nabyvat rlznych tvarG s ohledem na to, co se pfi nasledném stisku tlaitka stane. Kurzor rea-
Uvadime pouze tvary kurzoru na pracovni ploSe Sadovnické projekce, nebot v nabidkach a dialogovych oknech
programu ma kurzor stejny tvar jako v ostatnich aplikacich v prostfedi Windows.

Standardni Sipka - kurzor se nachazi na pracovni ploSe mimo dosah vSech prvkid v padorysu. Stiskem levého

Tvar ruky - kurzor se nachazi v blizkosti libovolného prvku nebo, je-li prvek oznacen, tak v blizkosti lomené ¢ary.

» Neni-li prvek ozna €en, stiskem pravého tlacitka mysi jej oznacite, stiskem levého tlacitka mySi zobrazite
vzdalenostni méfitko.

» Je-liprvek ozna €en, stiskem pravého tlacitka mySi zobrazite vlastnosti prvku, stiskem levého tlacitka my-
Si mlzete prvek pfesunout na jiné misto. Stiskem pravého tlacitka za sou¢asného drzeni levého tlacitka

Tvar kfize se symbolem "+” - kurzor se nachazi kdekoliv na pracovni ploSe a mate oznaceny libovolny prvek
tvofeny lomenou ¢arou. Stiskem levého tlagitka mysi pfidate novy bod lomené ¢ary mezi dva nejblizsi existujici bo-
dy nebo na konec lomené ¢ary. Stiskem pravého tlacitka mysi zruSite oznaceni prvku.

Tvar kfiZze se symbolem "+" a se symbolem ruky - kurzor se nachazi kdekoliv na pracovni ploSe a mate ozna-
¢en jeden nebo vice prvkl. Stiskem pravého tlagitka mysi za soucasného drzeni klavesy Shift  oznacujete vice
prvk.

Ctyfsmérna Sipka - za sougasného stisku levého tlagitka mysi provadite pfesun prvku.
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Nataéeni prvku

Uhel Ize budto pomoci mySi nebo zadanim uhlu, o ktery se ma prvek otocit.
Pomoci mysi muzete prvek natoc€it nasledujicim postupem: Nejprve vyberete prvek, ktery chcete natocit, pravym

zmeéni v kulatou Sipku. Potom pohybem mysi okolo prvku natocite prvek o poZzadovany Uhel. Podrzite-li pfi otaceni
prvkl stisknutou klavesu Shift , prvky se otac¢i po 15 stupnich.

Stejnym zpusobem miiZete otocit nékolik prvka soucasné. Pfi otaceni vice prvkd pomoci mysSi se vSechny prvky
nataceji soucasné podle jednoho spole¢ného stfedu v misté, kde byly mysi uchopeny.

Pfikazem Uhel nato éeni: Pokud chcete natogit vice prvkii naraz do stejného sméru (kupfikladu lavicky podél

pocet stupnd, o které se méa vybrany prvek nebo prvky natocit. Mate-li v padorysu vybrano nékolik prvkl, budou
vSechny oto¢eny na pozadovany Uhel okolo svého stfedu.

Souradnice p Gdorysu

Vysadba, kterou navrhujete, je uloZena v néjakém soufadnicovém systému. Na obrazovce v levém spodnim rohu

Souradnice se zobrazuji ve tvaru X: x,xxx, Y:y,yyy , kde X je vodorovny smér (hodnoty rostou smérem doprava),
Y smeér svisly (hodnoty rostou smérem nahoru). VSechny hodnoty jsou uvedeny v metrech.

razi se i souradnice Z s vyskou.

Méreni vzdalenosti

po stisknuti leveého tlacitka mysi. S méfitkem se soucasné objevuje rovnobéznik vyznaCeny Carkovanou Carou
a program zobrazuje jeho plochu. Udaje jsou uvedeny v metrech, resp. v metrech &tverecnych.

d = znaci délku v metrech.
S = znagi plochu v metrech &tverecnych.

ikonou Rychlé m éfeni vzdalenosti .
Vodici éary

Vodici ¢ary jsou pomocné linky v pddorysu (mdzete si je pfedstavit jako pravitko polozené na papirovém vykre-
su), které pomahaji s pfesnym umistovanim prvkd pdadorysu.

Ikonky pro zobrazeni vodicich ¢ar jsou umisténé ve spodni ¢asti obrazovky.

K dispozici je vodorovna pfimka, svisla pfimka, pfimka pod zadanym uUhlem a kruznice o zadaném poloméru
(pouziva se pro presné zadani délky).

Stfed vodici ¢ary nebo vodicich ¢ar (vychozi bod) je umistén do stfedu vybraného prvku padorysu. V pfipadé, ze
prvek pldorysu je tvorfen vodicimi body a jeden z téchto bodd je vybran jako aktivni (mé& odliSnou barvu), bude
stfed vodici ¢ary protinat tento bod.

Vodici pfimka m0ze byt budto jedind, nebo mlzete zadat dvojici rovnobéznych pfimek o definované vzdalenosti
od vychoziho bodu.

Vzdalenosti se zadavaji v metrech.

» Vodorovna p fimka Zadava se klavesovou zkratkou Y nebo Shift+Y . Mlze byt budto jedina nebo jako
dvojice rovnobéznych pfimek.

e Svisla p fimka Zadava se klavesovou zkratkou X nebo Shift+X . MGze byt budto jedind nebo jako dvojice
rovnobéznych pfimek.

» PFimka pod zadanym thlem Zadava se klavesovou zkratkou U nebo Shift+U . Vychozi bod protne pfim-
ka pod definovanym uhlem ve stupnich vzhledem k ose Y (vodorovna pfimka). Pokud zadate do pole
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Vzdalenost nenulovou hodnotu, budou zobrazeny dvé rovnobézky v dané vzdalenosti od vychoziho bodu.
Zobrazit €aru na obou stranach - zatrzitko urcuje, Ze bude zobrazena druha vodici pfimka protinajici vy-
chozi bod a svirajici zadany Uhel s osou Y, avSak zrcadlové pfeklopena podle osy Y.

» Kruznice o zadaném polom éru Zadava se klavesovou zkratkou D nebo Shift+D . V pudorysu bude vy-
kreslena kruznice se stfedem ve vychozim bodu a s definovanym polomérem v metrech.

Jednotlivé vodici ¢ary je mozné kombinovat. Priklad: Je tfeba zadat prvek pldorysu tak, aby jeho stfed byl od
pravé oznaceného bodu vzdalen 7,1 metru a byl umistén pod thlem 30°. Jednou z moznosti je tedy nakreslit Use¢-
ku, které bude dlouh&a 7,1 m a z pravé oznaceného bodu povede pod Uhlem 30°: Stiskem pismene "D" oteviete
parametry kruznice, zadejte 7,1; Enter, poté "U", 30; Enter. Stfed pozadovaného prvku je pak mozno umistit mysi
do pruseciku kruznice a Sikmé primky.

Potfé-ti-l]j-e-t"e--l-i-]-ic-ﬁ"vf/ji-r-ﬁ-é-éné vytvofit vice, podrzte pfi vytvareni dalSi ¢ary stisknutou klavesu Shift . Skryt vSechny
zobrazené vodici ¢ary je mozné klavesou N.

Pokud jsou vodici ¢ary zobrazeny v pidorysu, budou k nim prvky padorysu nebo body lomené &ary automaticky
“pfichytavany”. Pokud se pfiblizite na definovanou vzdalenost k vodici ¢afe (pfednastaveno je 12 pixeld), bude bod
k vodici ¢are pfichycen a bude se pohybovat po té to ¢are.

Vodici ¢ary se ukladaji spolec¢né s pudorysem, takze pokud je ru¢né neodstranite (ikonou ve spodnim panelu
nebo klavesou N), naleznete i po nasledujicim otevieni projektu. V tisku padorysu vSak budou skryty (vodici ¢ary
jsou jen pomocné a netisknou se), proto neni nutné je pred tiskem odstranovat.

Tip: Sikmou vodici &aru je mozné dodateéné otogit tak, aby prochazela pravé oznaéenym bodem. Postup je tedy
podobny jako pfi otaéeni rastru: nejprve oznacit prvni bod, kterym ma Sikma ¢ara prochazet, a Sikmou ¢aru vytvorit
(Ghel neni nutné zadavat). Vytvoreni Sikmé ¢ary ma klavesovou zkratku pismeno "u". Pak oznagit druhy bod a ¢&-
ru do néj otocit. Otoceni Sikmé ¢ary ma klavesovou zkratku pismeno "v". Oto¢enou Sikmou ¢aru je mozné pouZzit

napfiklad pro umisténi objektd v zadané vzdalenosti od stény domu a podobné.

Vlastnosti vodicich ¢ar je mozné nastavit v menu Nastroje > MoZnosti na karté Vodici €ary.

Prichytavani

Pokud zadavate prvek pudorysu a to jak samostatny prvek tvofeny jednou znackou (napfiklad koS na odpadky)
nebo prvek tvofeny lomenou c¢arou, nezfidka budete chtit, aby dva sousedni prvky na se sebe pfimo navazovaly.
Prikladné aby mezi chodnikem a parkovi§tém nebyl nevzhledny pruh ni¢eho. Pravé k tomu slouzi funkce Prichyta-
vani.

Prichytavani je mozné k mistu vloZeni prvku (napf. pfichytit na stfed rostliny, stfed lavi¢ky), na vrcholové body
(napf. pfichytit k rohu budovy) a na obloukové body (napf. pfi vytvafeni dvou zahonu, které maji mit spole¢nou za-
oblenou hranici). Pfichytavani je standardné zapnuto, vypnout je mizZete pomoci ikonek ve spodni ¢asti obrazovky.

Ikonky pro zapinani nebo vypinani konkrétniho typu pfichytavani jsou umisténé ve spodni ¢asti obrazovky.

K dispozici je:
» Prichytavani k bod Gm, kde je prvek vloZzeny - pfichytavat se bude na stfed prvku (stfed rostliny, stfed
odpadkového koSe atd.).
e Prichytavani k vrcholovym bod am - pfichytavat se bude k vrcholovym bodim lomené &ary.
e Prichytavani k bod am, které tvo i oblouk - u zaoblené lomené ¢ary se pouzije pfichytavani k vodicim
bodim oblouku.

Nové okno s p tdorysem
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Tisk p adorysu

vit méfitko, vySku a Sitku a povolit ¢i zakazat tisknout ramecek kolem vybrané oblasti. Na vykresu m GZete mit te-
dy nékolik oblasti pro tisk (definovanych vp  adorysu) a kazda oblast m Gze mit jiné m éFitko. To je vyhodné
tehdy, chcete-li tisknou celkové ¢asti pldorysu a detaily na jednom vykresu. Do rozvrzeni tisku mizete kromé ¢asti

Nahled tisku

Nahled tisku je dialogové okno, ve kterém s muzete prohlédnout sestavu k tisku (rozvrzeni tisku) dfive, nez ji
odeslete do tiskarny. Je zde mozné i zménit parametry rozvrzeni tisku tak, aby odpovidaly VaSi pfedstavé a moz-
nostem tiskarny.

Tisk na vice list G papiru

Filosofie tisku ze Sadovnické projekce se vyrazné neliSi od filosofie tisku ze systému Windows. V systému Win-
dows jsou tisknuté dokumenty pfizpGsobovany moznostem tiskarny , proto z rlznych tiskaren muZze tyz doku-
ment vypadat trosku jinak.

V systému musi byt (a pfedpokladejme, Ze je) nainstalovana jedna nebo vice tiskaren , z nichZ jedna je ozna-
¢ena jako vychozi, tedy ta, do které se pfednostné posilaji dokumenty. Kazda tiskarna ma jiné moznosti tisku na
stranku A4, pfipadné A3. Limitni jsou okraje stranky. Okraj stranky je misto, kam tiskarna nedokaze nic vytisknout.
U vétSiny laserovych zafizeni se okraj stranky pohybuje okolo 5 mm, ale liSi se vyrobcem zafizeni. Pfikladné jehli¢-
kové tiskarny maji netisknutelny horni okraj stranky az 4 cm kvali konstrukci podavace papiru. Tiskarna ma dale

rametry se na stavuji v ovlada €i pFislusné tiskarny .

Po zobrazeni nahledu tisku si Sadovnicka projekce zjisti, ktera z tiskaren je zvolena jako vychozi a upravi para-
metry stranek, na které hodla tisknout rozvrzeni, pravé podle parametru tiskarny. V praxi to znamena, ze i kdyz ma-
te pfikladné rozvrzeni tisku “na lezato” a veslo by se na jedinou A4 na Sifku, tiskdrna mé nastaveny stanky na vys-
ku a pouzije tudiz dvé stranka A4 vedle sebe.

Pro kazdé rozvrzeni tisku je tfeba nastavit (nebo alespon prekontrolovat) parametry tiskarny v ovladaci tiskarny.
Vlastnosti a orientace stranek se tedy nastavuji v ovlada €i k p FisluSné tiskarn & a Sadovnicka projekce pfi-
zpasobi rozvrzeni tisku na pot Febny po €et list G papiru, p Fesahuji-li rozm éry vykresu jednu strdnku.  Stranky
jsou €islovany vodorovné z levého horniho rohu k pravému spodnimu rohu.

Vybrané rozvrZzeni tisku: V panelu jsou Udaje o aktualnim rozvrZeni, jsou zde uvedeny jeho rozméry a nastave-

Vystupni za Fizeni: Panel zobrazuje Udaje o aktuélné zvolené tiskarné nebo plotteru, véetné nepotisknutelnych
okraju stranky, rozliSeni tiskarny ¢i barevna hloubka tiskarny. Tlacitkem Nastaveni tiskarny je moZné otevfit dialo-
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gové okno ovladace tiskarny, kde Ize zménit nastaveni tiskarny. Zde se nastavuje orientace stranek  (na vysku /
na Sirku).

V panelu Tisk si mdzete vybrat, jaké stranky chcete vytisknout. M{iZzete zadat samostatna ¢isla oddélena ¢arkou
(napriklad 1, 2, 3, 4, 5) nebo rozsah stranek (napfiklad 1-5) ¢i kombinaci samostatnych stranek a rozsahu stranek
(napfiklad 1-5, 7).

Nahled - tlacitkem vygenerujete nahled pfed tiskem dle zvolenych parametrd tiskarny. Nahled se zobrazi v pravé
strané dialogového okna.

Tisk spustite kliknutim na tlagitko Tisk!

Lomena ¢ara
Pomoci lomené &ary jsou vytvareny vSechny objekty, které mohou mit pravidelny ¢i nepravidelny tvar. P{idorys

nebo pomocny bod, je mozné nastavit pomoci ikonek v horni ¢asti obrazovky na panelu. Pokud panel neni vidét,
v nabidce Zobrazeni > Horni panel s ikonkami  si jej mGzete vyvolat.
Muzete i nastavit vSechny body jako pomocné nebo jako vrcholové (potom ma prvek obly nebo hranaty tvar).
Jednotlivymi body miZete pomoci mysSi volné pohybovat. Pozor - u uzav fenych €ar nesmi dojit k jejich p  Fekfi-
Zeni (nesmite prvek vytvarovat napfiklad do tvaru osmicky). Pokud by k tomu doSlo, program by Spatné urcil vymeé-

Na panelu s ikonou se symbolem kfizku m{izete smazat bod, se kterym jste naposledy manipulovali nebo jste jej
vybrali levym tla¢itkem mySi. Bod Ize smazat také tak, Ze jej pfesunete na sousedni bod. Pfidani novych bod( do

zobrazenym znakem ” + ”. Podrzite-li pfi Gpravé lomené ¢ary klavesu Shift , budou se Useky lomené &ary kreslit
vodorovné Ci svisle. Toto je vhodné zejména pak pfi zadavani geometrickych a pravidelnych prvkil, napfiklad sta-
veb ¢i zpevnénych ploch.

Pokud budete chtit jednotlivé body mit v pravidelnych vzdélenostech (napfiklad u budov nebo zpevnénych ploch),

prvkd. Tim je umoznéno precizni zpracovani pidorysu.

Podle charakteru prvku je ¢ara uzaviena (stavby, vodni plochy) nebo oteviena (sité technického vybaveni, oplo-
ceni). Nékteré prvky jsou tvofeny dvéma postrannimi ¢arami, které se daji tvarovat nezavisle na sobé (cesta, po-
tok).

Tip: Vybrany bod na pomocny Ize nastavit v padorysu stiskem klavesy Q, vybrany bod na vrcholovy Ize nastavit v
pudorysu stiskem klavesy W

Vrcholovy bod

Pokud je vybrany bod oznacen jako vrcholovy, ¢ara bude timto bodem prochazet. Tyto vrcholové body pouzijete

Opakem vrcholového bodu je bod pomocny. Pokud je vybrany bod oznacen jako pomocny, ¢ara jim nebude pro-
chéazet, ale bude okolo tohoto bodu zakfivena. Takovym bodem muzete ovliviiovat tvar kfivky. Pouzijete jej pfede-
vSim pro zadéani kfivek (cesty, fadova vysadba, kvétinové zahony a podobné).

Tip: Vybrany bod na vrcholovy Ize nastavit v plidorysu stiskem klavesy W
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stfed prvkd. Tim je umoznéno precizni zpracovani pidorysu.

Pomocny bod

Pokud je vybrany bod oznacen jako pomocny, ¢ara jim nebude prochazet, ale bude okolo tohoto bodu zakfivena.
Takovym bodem mduzete ovliviiovat tvar kfivky. PouZijete jej pfedevSim pro zadani kfivek (cesty, fadova vysadba,
kvétinové zahony a podobné).

Opakem pomocného bodu je bod vrcholovy. Pokud je vybrany bod oznacen jako vrcholovy, ¢ara bude timto bo-

ploty, rovné Useky cest a podobné).

Tip: Vybrany bod na pomocny Ize nastavit v padorysu stiskem klavesy Q.

Obly tvar

nd, ze jimi nebude ¢ara prochazet, ale budou jen uréovat tvar kfivky.

Hranaty tvar

mena, Ze jimi bude ¢ara prochazet a mezi nimi bude tvofit rovné Useky.

Zmeéna velikosti prvku

(Cislo vétsi nez 100) nebo zmenSeni (Cislo mensi nez 100) v procentech a potvrdte tlacitkem OK. Potfebujete-li
zmeénit velikost vice, nez povoluje rozsah liSty (od 1/4 do ¢tyfnasobku), pouZijte tuto funkci vicekrat ze sebou.

Rozdéleni prvku na dv é ¢asti
né&jSi mit jej jako dva prvky samostatné. Zfejmé nejcastéji tato situace nastava u cest, kdyz potfebujete doprostred
cesty napoijit cestu jinou. Prvek se rozdvoji ve Vami vybraném bodé. Musite tedy nejprve tento bod zvolit levym tla-
Citkem mysi a pak teprve pouzit funkci na rozdéleni prvku. Oznaéeny bod bude smazéan, ¢imz se prvek rozdéli.
Prvek nelze rozdélit, tvori-li jej celkem méné nez pét bodl a pokud by po rozdéleni prvku zustaly v jedné jeho ¢asti
méné nez dva body.

Pravidelny tvar prvku

Tuto funkci pouzijete pfi navrhovani objektd, které maji mit pravidelny tvar (kruh, ¢tverec, pravidelny n-ahelnik a
podobné) nebo symetricky tvar (obdélnik, elipsa).

Dialogové okno je rozdéleno do &ty zalozek:
* Mnohouhelnik
» Obdélnik / ¢tverec
* Kruh/kruznice
* Elipsa

Mnohouhelnik - v dialogovém okné muZzete zadat pocet vrchol(l a polomér a dale je k dispozici volba, zdali je
zadavany mnohouhelnik kruznici opsany nebo vepsany.

Obdélnik / €tverec - v dialogovém okné zadavate obé strany ¢tyfuhelniku, pokud budou obé strany stejné dlou-
hé, ziskate Ctvercovy tvar prvku, v opacném pripadé ziskate obdélnikovy tvar prvku.

Kruh / kruznice - v dialogovém okné zadavate pocet vrcholl kruznice (pocet vrcholl je pfednastaven na 36) a
dale polomér kruznice.

Elipsa - v dialogovém okné zadavéate pocet vrcholu elipsy (pocet vrcholl je pfednastaven na 48) a dale délky
obou navzajem kolmych os elipsy.

VSechny délky jsou zadavany v metrech.

Takto vytvofeny prvek mlzete dale ménit jako kterykoliv jiny prvek vytvofeny ru¢né.
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Otocéeni prvku - do editaéniho pole ve piSte Uhel natoceni prvku ve stupnich. Pokud editaéni pole nevyplnite,

Uhel nato éeni.

Poznamka: program si pamatuje naposledy pouzité hodnoty a pfi pfiStim pouziti je opét nabidne. PFi tvarovani
otevienych, liniovych prvku, napfiklad plot a podobné, se vytvofi uzavieny objekt tim, Ze posledni bod se umisti na
stejné misto jako bod prvni.

Obrazek d reviny

Sadovnicka projekce muze zobrazit fotografie rostlin hned z nékolika zdrojl. Zdroje fotografii jsou:
Multimedialni atlas jehli €natych d fevin od firmy Coniferia

atlas Acer od firmy Coniferia

CD Arborius od firmy Coniferia

fotografie Sadovnické projekce

fotografie p fidané uzivatelem

V horni ¢asti obrazovky se Vam otevre panel, ve kterém jsou ikonky symbolizujici jednotlivé obrazky: habitus ,
vétvi€ka, pupeny, kvéty, Sistice , kira a pavod. Ikonou se symbolem X panel zaviete. Pokud nékteré ikony
z vy¢tu na panelu chybi, znamena to, ze pFislusné obrazky nejsou k dispozici.

Kliknutim na ikonu se zobrazi obrazek v samostatném okné. Velikost obrazku Ize nastavit klavesami "+ " a "= "
nebo rolovanim kolecka mysi. Pokud je obrazek vétsi nez okno, ve kterém je zobrazen, k jeho posunu muZzete po-
Zit budto posuvnikld na pravé a spodni strané okna nebo libovolné tlagitko mysi, kterym obrazek "uchopite a tahne-
te”. Fotografii Ize pohodIné zavfit kliknutim pravého tlac¢itka mysi do okna s fotografii.

Po instalaci fotografii do vaSeho pocitace je nutné v Sadovnické projekci nastavit propojeni na fotografie. Nasta-
veni naleznete v nabidce menu Nastroje > Moznosti na karté Propojeni .

Vyfez se objevi po stisknuti levého tlac¢itka mysi. Jeho tvar je pfizpusoben velikosti okna a plocha ohrani¢end vy-
fezem se zvétsi do okna.

Zvétsit m éfFitko dle vy fezu.

Vybér prvk G

tlacitka mysSi sou¢asném pohybu kurzoru mysi po pldorysu se objevi Eervené ohrani¢eny obdélnik.

Pro vybér prvkil touto funkci mate k dispozici dva zpusoby.

Pohybem kurzoru mysi zleva - doprava boudou vybrany jen ty prvku padorysu, které se zcela nalézaji ve uvnitf
vybérového obdélniku.

Pohybem kurzoru mysi zprava - doleva boudou vybrany ty prvku pldorysu, které vybérovy obdélnik zasahl. Do
vybéru budou zahrnuty tedy i prvky, jejichz velikost pfesahuje velikost vybérového obdélniku.

bér prvk d.

Posun zobrazeni
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Po stisknuti levého tlacitka mySi se objevi Sipka, v jejimz sméru se bude po dokonéeni tahu mysi obsah okna
posouvat.

Posun zobrazeni .

Otacéeni a naklap éni axonometrie

resp. dol & zmé&ite Ghel nadhledu. Pohybem kurzoru doleva & doprava zméfite Ghel pohledu. Céra, ktera se zob-
razuje v axonometricky znazornéném ctverci, sméfuje k horni ¢asti padorysu. Po uvolnéni tladitka mysi se obraz
prekresili.

nometrie se bude levé tlacitko chovat stejné jako tlacitko pravé.

Nastaveni barvy a tlous tky ¢ary prvk a padorysu

Nastaveni barvy a tloustky ¢ary muze byt fizeno ze tfech rliznych mist programu. Zakladni udaje o nastaveni Car

vrstvy, podle druhu prvku nebo vlastni).

Pro nastaveni pozadovanych barev jsou k dispozici tfi moznosti:

prvku .
Zména €ary vice r tznych prvk G ve stejné vrstv & - nastavit ¢aru vice prvka ve stejné vrstvé Ize v nabidce Pro-

jekt > Vrstvy v dialogovém okné Nastaveni vrstvy . Na karté Nastaveni €ary vyberte moznost Vlastni. Pfednost

vIstvy .

Srafovani prvk @ v padorysu

Pokud budete kombinovat vice prvkd tvofenych stejnou ¢arou blizko sebe (typickym prikladem je budova s pa-
sem Stérku kolem zékladd a piilehlych chodnikem navazujicim na plochu parkovisté), bylo by vhodné jednotlivé

zpevneéné plochy od sebe vizualné oddélit, aby byl pddorys “citelnéjSi”. K vizualnimu oddéleni jednotlivych pddo-
rysnych prvk( od sebe slouzi Srafovani.

V dialogovém okné si mGzete zvolit plochu bez Srafovani , plochu vyplnénou souvislou vypini  nebo plochu vy-
plnénou Srafovanim .

Pokud zvolite Srafovani, je na vybér mnoho typl ¢ar a znacek roz¢lenénych do kategorii.
TlouS tka €ary v m éfitku 1:100 - v rolovacim seznamu lze zménit tlouStku ¢ary na vystupu z tiskarny, volba

“vlasova” znamena4, Ze bude pouzita nejtenci ¢ara, kterou tiskarna zvladne vytisknout.

Zadat barvu - Zatrzitko s tlaitkem umoznuje zménit barvu Sraft nezavisle na barvé prvku. Pokud volbu nepou-
Zijete, bude barva Srafovani shodna s barvou prvku v pudorysu.

Uhel - natoéi $rafovani o vybrany Ghel. Diagonalni &ary jsou ziskate napfiklad zadanim Ghlu 45°. Hodnota "0”
udava vodorovné nebo svislé &ary - dle typu Srafovani. Uhel &ar je moZné zadavat v rozmezi 0° aZz 360°.

Méfitko Srafy - hodnota udava méfitko, ve kterém budou Srafy zobrazeny. ZvétSeni dosahnete zadanim hodnoty
vétsi nez 1, naopak pro zmenSeni méfitka zadejte hodnotu menSi nez 1. Rozsah je od 0,1 do 10.

Posuvniky nad vybérem konkrétniho Srafovani je mozné zménit velikost nahledd (zména velikosti v nahledud Sra-
fovani posuvniky nema vliv na velikost vysledného Srafovani prvku v padorysu)

Naposledy pouzité - v okénku se zobrazuji naposledy pouzité typy Srafovani pro rychlou moznost zopakovani
jiz dfive zadaného Srafovani.
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Padorysné zobrazeni pfikazem "Zobrazeni Srafovani zpevn énych ploch ”.

PRVKY PUDORYSU

k manipulaci s nimi, a popisem parametrd, které se u jednotlivych prvka daji nastavit.

Nabidka Prvek

Barva a tlous tka €ary

Tato karta umozZnuje pfizplisobit vzhled projektu vaSim pozadavkam. Zde muzete vybrat, jak silné ¢ary se budou
u jednotlivych prvki tisknout a jakou budou mit barvu.

jektu nebo pro kazdy prvek zvlast.

Vrstva prvku

Vrstvy v projektu si mUzete predstavit jako félie, které jsou polozeny pres sebe. V kazdé vrstvé (podobné jako na
kazdé folii)) maGze byt nakreslena néjaka ¢ast pudorysu, a teprve kdyz budete mit vSechny vrstvy zapnuté, uvidite
cely plidorys. Toto rozdéleni umoznuje nasledné zpracovani jen nékterych partii projektu, takze puadorys je pre-
hlednéjsi a 1épe a rychleji se s nim pracuje. Navic pomoci vrstev mlzete mit v projektu ulozeno napf. nékolik vari-
ant, jak osazet urcitou ¢ast vysadby.

Ke zméné vrstvy jednoho prvku nebo skupiny prvkd mlzete pouzit panel Vrstvy , ktery je zobrazen pfimo v hlav-
nim okné programu budto v horni liSté s ikonami nebo jako samostatné plovouci okno. Pokud jiz neni zobrazen, k
jeho zobrazeni pouzijte pfikaz z hlavni nabidky menu Zobrazeni > Panel Vrstvy .

Poznamka: Vrstvy neslouzi pouze k prehlednéjSimu zobrazeni projektu nebo k vytvafeni riznych kompozic vy-
sadeb v rdmci jednoho projektu, vrstvy Ize vyhodné vyuzit pfi sestavach k tisku. Takto je mozno vytvaret napfiklad
celkovy pohled na projekt (situaci), vytvofit osazovaci plan nebo detaily jednotlivych vysadeb, projekci zavlahovych
systému a podobné.

Otocéeni prvk G

Otéacet prvky v pudorysu mizete budto jednotlivé nebo po vybranych skupinach. VétSinu prvkl v plidorysu Ize na-
taCet budto pomoci mySi nebo zadanim Ghlu, o ktery se méa prvek (nebo skupina prvk() otocit.

PFikaz v menu Prvek > Uhel nato &eni - pfikaz oto¢i prvek nebo vechny prvky ve skupiné na pozadovany uhel
okolo svého stfedu. To znamend, Ze vSechny prvky se oto €i, avSak jejich pozice v p Gdorysu z Ustavaji ne-
meénné. Tuto funkci vyuZijete napfiklad v pfipadé, budete-li chtit otoCit vSechny lavi€ky umisténé podél cesty o 90
nebo 180°.

Pfikaz v menu Prvek > Oto €eni prvk U - pfikaz oto&i vSechny vybrané prvky ve skupiné na pozadovany Uhel
okolo stfedu skupiny. To znamend, Ze se nato €i cela vybrana skupina prvk @ v pudorysu . Tuto funkci vyuzijete
napriklad v pfipadé, Ze naprojektujete padorys nebo jeho ¢ast a budete chtit ¢ast pldorysu nebo cely pudorys na-
tocit. PFi otaCeni je mozné zvolit, zda se maji o stejny Uhel otocit i vSechny modelace terénu.

té, kde byly mysi uchopeny.

Prenést prvek do pop fedi
Pfi projektovani se na VaSem vykresu mohou jednotlivé prvky vzajemné prekryvat (napfiklad stromy s prvky,

poradi, v jakém byly zadany, tj. prvky zadané nejdfive budou prekryty témi prvky, které byly zadany pozdéji.
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Prikaz Pfenést do pop fedi pfenese oznaceny prvek nebo skupinu prvk( pfed (nebo chcete-li, nad) ostatni prv-
ky. Tim je zajiSténo, Ze tento prvek nebo skupina prvka nebude prekryt ostatnimi prvky. (Jestlize je oznacena sku-
pina prvkil, pofadi jednotlivych prvkd v rdmci skupiny zlstane zachovano.)

Prenést prvek do pozadi

PFi projektovani se na Vasem vykresu mohou jednotlivé prvky vzajemné prekryvat (napfiklad stromy s prvky,

poradi, v jakém byly zadany, tj. prvky zadané nejdfive budou prekryty témi prvky, které byly zadany pozdéiji.

Pfikaz Prenést do pozadi pfenese oznaceny prvek nebo skupinu prvki za (nebo chcete-li, pod) ostatni prvky.
Tim je zajiSténo, Ze tento prvek nebo skupina prvk( nebude pfekryvat zadné jiné prvky. (Jestlize je ozna¢ena sku-
pina prvku, pofadi jednotlivych prvkd v ramci skupiny ztstane zachovano.)

Posun prvk U

Dialogové okno umoznuje pfesné zadat soufadnice, o které maji byt posunuty prvky oznacené vykresu. Do edi-
tacnich poli Posun X a Posun Y zadéavate vzdalenost posunu v metrech. Tlac¢itkem Posun k po éatku program
vypocita soufadnice posunu tak, aby stfed oznacenych prvkd korespondoval se stfedem v pldorysu, tedy se sou-
fadnici [X=0, Y=0].

Zaroven s prvky lze posouvat i pfipojené podklady z CADu, pfipojené mapy a terénni modelace.

Zmeéna velikosti prvk U

Dialogové okno umoziiuje hromadné meénit velikost oznacenych prvka. Timto pfikazem je napfiklad mozné opra-
vit vétSinu chyb vzniklych zakreslenim projektu v nespravném méfitku z naskenovanych podklad( a podobné.

Velikosti jsou vyjadfeny Ciselné, muzete si je pfedstavit jako napfiklad procentualni pomér. Pokud je tfeba zvétSit
velikost prvkd o 20%, zadate: Plvodni velikost = 100, Nova velikost = 120. Chcete-li naopak zmensit velikost o
20%, zadate: PGvodni velikost = 100, Nova velikost = 80.

Vyhodnéji vSak pouZijete napfiklad vzdalenosti zmérené pfimo v pudorysu projektu. Pfikladné jeden z chybné
zadanych objektd ma stranu dlouhou 50 metrd a je potfeba zvétSit objekty tak, aby taz strana méfila 70 metru. Po-
moc je jednoduchd, do editacnich poli zadéate: Plvodni velikost = 50, Nové velikost = 70.

Pole Koeficient umoznuje zadavat pomér zvétSeni, tedy nadobek, o ktery budou oznacené prvky zvétSeny nebo
zmenSeny. Napfiklad budete-li chtit zvétsSit zvolené prvky na pétinasobek plvodni velikosti, zadate: Koeficient = 5.
Chcete-li zmensit zvolené prvky na ¢tvrtinu plvodni velikost, zadate: Koeficient = 0,25.

Zéaroven s prvky Ize ménit velikost i pfipojenym podkladim z CADu, pfipojenym mapam a terénnim modelacim.

Vlastnosti prvku

Zobrazi vlastnosti prvku nebo skupiny prvka podle toho, o ktery prvek se jedna. Pokud bude oznaceno vice
nestejnorodych prvkd najedou (napfiklad vysadba a oploceni), zobrazi se okénko s vybérem, pro které skupiny
prvkld maji byt viastnosti nastaveny. Kartu s vlastnostmi Ize zobrazit také kliknutim pravého tla¢itka mysi na vybrany
prvek, je-li vybran jen jediny prvek.

Do plidorysu muzete zadat nasledujici prvky:

* Rostlina

« Radova vysadba

e Skupinova vysadba

+ Kvétinovy zahon a Soliterni kvétina
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+ Cesta
* Zpevnéna plocha
* Schody

* Potok
+ Jezirko
« MeFitko

* Obrazek

+ Text

+ Severka

* Popisové pole

+ Pohledy
Nabidka Upravy

Do této skupiny jsou zahrnuty pfikazy pro ozna¢ovani, kopirovani a mazani prvk{. Jsou pouZitelné nejen pfi praci

Zpét (undo)

Pokud udélate v projektu Upravu, které pozdéji litujete, mlzete tuto operaci odvolat. Stisknéte klavesu BackSpa-
ce nebo v nabidce Upravy vyberte ptikaz Zpét. Pogitad vrati projekt do té podoby, jakou mél pied posledni tpra-
a opakovat.

Jestlize jste mezi jednotlivymi kroky pfepinali rizna okna (napfiklad z padorysu do modelace terénu apod.), je
tfeba se pfed tim, neZ pouZzijete pfikaz Zpét, vratit do toho okna, ve kterém jste odvolavanou akci provedli. Pro-
gram Vas na takové situace upozorni a rovnéz sdéli, do jakého okna se musite pfepnout.

Chcete-li bezprostfedné po odvolani operace (pokud jste neucinili zadné dalSi zmény) operaci zopakovat, klave-
sovou kombinaci Alt + BackSpace nebo pfikazem v nabidce Upravy > Opakovat muzete zopakovat posledni
akci.

Jestlize néjakou akci vezmete zpét a potom v projektu udélate dalSi zménu, muZzete sice vzit zpét novou zménu,
ale uz nelze opakovat akce puvodné vzaté zpét.

Jestlize jste mezi jednotlivymi kroky prepinali rizna okna (napf. z pldorysu do modelace terénu apod.), je tfeba
se pred tim, nez pouzijete prikaz Opakovat, vratit do toho okna, ve kterém jste onu akci plvodné provedli. Program
Vas na takové situace upozorni a rovnéz sdéli, do jakého okna se musite pfepnout.

Jestlize néjakou akci vezmete zpét a potom v projektu udélate dalSi zménu, muZzete sice vzit zpét novou zménu,
ale uz nelze opakovat akce puvodné vzaté zpét.

Schranka

Schranka je spole¢né misto pro vSechny aplikace pod Windows, kam si mlzete doCasné uschovavat nejriznéjsi
objekty (mlize to byt text, obrazek, soubor, v pfipadé Sadovnické projekce i prvek vykresu nebo skupina prvkad).

Umistit prvek do schranky lze nékolika zplsoby. Na klavesnici je pro zkopirovani prvku vyhrazena klavesova
kombinace Ctrl + C , pro pfeneseni prvku do schranky Ctrl + X

Rozdil mezi zkopirovanim a pfenesenim prvku spociva v tom, Ze zatimco se prvek do schranky zkopiruje, zlista-
ne také na svém plvodnim misté. Pfeneseny prvek se z puvodniho mista odstrani a umisti se do schranky.

K vlozeni prvku ze schranky slouzi klavesova kombinace Ctrl + V|, kterd umisti prvek do projektu.
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Ve schrdnce muze byt najednou pouze jeden prvek nebo jedna skupina naraz vybranych prvk(l. Pfenesenim
nebo zkopirovanim nového prvku nebo nové skupiny prvka do schranky se prepiSe jeji pivodni obsah. Neni proto
mozné opakovanym stisknutim klavesové kombinace Ctrl + C  stale pfidavat do schranky nové prvky.

Do Sadovnické projekce je mozné pfenaSet pomoci schranky i dalSi objekty, neZ pouze zkopirované prvky pudo-
rysu. Jednd se tzv. rozSifené metasoubory (metafile). Podporovany jsou tyto objekty:

* rastrovy obraz - jedn& se o ulozené bitmapové obrazy nebo jejich ¢asti ve schrance, vlozi se do plidorysu

dokument( z MS Wordu apod. (napfiklad libovolné popisové pole apod.), formatovani pfitom zdstane za-
chovéano bez ohledu na slozitost pavodniho dokumentu.

» prosty text - jedna se o text bez jakéhokoliv formatovani (napfiklad text z notepadu) nebo text v nepodpo-

Poznamka: rozSifeny metasoubor obsahujici formatovany text se pouzije pfednostné pred holym textem.

Vyjmout prvek

schranky Ize prvek nebo skupinu prvka libovolnékrat vlozit zpét do projektu. Klavesova kombinace pro kopirovani
prvku je Ctrl + C

plikat.
Vlozit prvek

ného prvku do schranky.

Odstranit prvek

mysi a tahnout je na jiné misto.

Chcete-li zménit vlastnosti vybranych prvk(, kliknéte na ikonu Vlastnosti nebo stisknéte Alt + Enter.  Jestlize
jsou vSechny oznacené prvky stejného druhu, zobrazi se nyni okno pro nastaveni jejich vlastnosti, pokud jste vSak
oznadili rizné prvky, musite nejprve vybrat, které z nich chcete zménit.

Zrusit vybrani prvk mdzete tak, Ze kliknete pravym tlacitkem mysi na jiny prvek, ktery se tak stane aktivni. Nebo
muzete kliknout kamkoliv do prostoru, kde jesté Zadny prvek neni, & mysi kliknete do informacniho panelu ve
spodni ¢asti obrazovky. V tom pfipadé nebude aktivni zadny prvek.
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Vybrat stejné rostliny

Pokud v padorysu vyberete rostlinu, mazete poté timto pfikazem rychle oznacit vSechny vyskyty vybraného taxo-
nu v projektu. Oznacite-li vice rostlin, budou do vybéru zahrnuty vSechny vyskyty vybranych taxonua.

Tento pfikaz je vyhodny zejména v pfipadé, Ze potfebujete zaménit vSechny vyskyty uréitého taxonu za néjaky ji-
ny taxon.

Chcete-li zménit vlastnosti vSech vyskytl vybraného taxonu, kliknéte na ikonu Vlastnosti nebo stisknéte Alt +
Enter .

Zrusit vybrani prvk( mdzete tak, Ze kliknete pravym tlacitkem mysi na jiny prvek, ktery se tak stane aktivni. Nebo
muzete kliknout kamkoliv do prostoru, kde jesté zadny prvek neni, & mysi kliknete do informacniho panelu ve
spodni ¢asti obrazovky. V tom pfipadé nebude aktivni zadny prvek.

Volba materialu

V sadovnické kompozici se méalokdy setkavate s jednolitou barevnou plochou. VétSinou ma kazdy povrch néja-
kou vnéjsi texturu. Napfiklad na sloupku a zidce jsou patrné cihly, zpevnéné plochy jsou slozeny z réznobarevnych
dlazdic nebo Stipanych kamend, na stfeSe jsou vidét tasSky apod.

Sadovnicka projekce umoznuje pfifadit raznym prvkdm pidorysu libovolné povrchové textury.

Pfi zadavani materialu Ize zvolit jednu ze tfi moznosti:

Barvy - Tuto volbu pouZzijte, chcete-li vytvofit jednobarevnou plochu (zadejte barvu popfedi) nebo plochu, kde
zkombinujete 2 barvy v zadaném vzorku (zadejte barvu popredi, barvu pozadi a zplGsob Srafovani). Zadate-li barvu
pozadi "Bez barvy ", bude se pozadi zobrazovat pruhledné. Priihledn& barva je pfi vybéru zobrazovana svétle Se-
dymi ¢tverecky. Pruhlednou barvu vyuZijete napfiklad v pfipadé, Zze budete v prostorovém zobrazeni potfebovat u
staveb odstranit stény nebo stfechu.

U zadaného Srafovani je mozné zmeénit méfitko Srafovani. Hodnota se muze pohybovat v rozmezi 10 - 1000 %
velikosti pavodniho Srafovani. Hodnota 100 % nastavi Srafovani na puvodni velikost.

Standardni textura - Tato volba Vam umozni vybrat jednu z textur, jez jsou soucasti programu. V nabidce textur
jsou uvedeny vSechny textury, které byly pouzivany ve verzi pro DOS, a dale pfes 600 novych textur. PFi vybéru
textury povrchu si program pamatuje naposledy pouzitou texturu a nabidne ji pfi opétovném otevreni nabidky. Jed-
notlivé textury jsou kvuli pfehlednosti sefazeny do nasledujicich kategorii:

» Cihly, zdivo, tvarovky (V této kategorii jsou tfi skupiny materidld: cihlové zdi, obklady imitujici cihly a riz-
nobarevné tvarovky ze Stipaného betonu typicky pouzivané jako “ztracené bednéni”.)

» Dlazba (Dlazba uréena na zpevnéné povrchy. Kategorie obsahuje pouze dlazdice. Z jednotlivych dlaZzdic
jsou vytvoreny i logické kombinace, nékteré doporu¢ené prodejcem.)

» Drevo (Kategorie obsahuje jednak dfevéné povrchy, napfiklad OSB desky, tak i sestavy z dfevénych lati a
déle pak dfevéné kazety)

« Kamenné zdivo a obklad (Textury v této kategorii jsou uréené na stény, zidky a zdi a zobrazuiji pfirodni
fezany nebo Stipany kamen (napfiklad travertin, andezit) nebo fezany kamen lestény (typicky Zula a mra-
mor). Umély kamen je povrchové upraveny beton vzhledové se velice podobajici Fezanému nebo lamané-
mu pFirodnimu kameni. Umély kdmen je upraven do tvaru dlaZzdic. Kategorie dale obsahuje textury pro
zobrazeni kamennych zdi a zdi s kamennym ldmanym nebo Stipanym obkladem - jednéa se o dva stavebné
naprosto rozdilné postupy, avSak vzhledové velmi podobné.)

» Obklad - dlazdice €tvercové (V kategorii naleznete ¢tvercové keramické dlazdice a mozaiky z keramic-
kych dlazdic na obklady zdi nebo podlah, vhodné do bazénu, pod pergoly, zimni zahrady atd. Tip: Vétsi
plochy vyplnéné texturou obsahujici jednu dlazdici nevypadaiji pfiliS dobfe. Z tohoto divodu naleznete tex-
turu nejen tvofenou jednou dlazdici, ale také sestavou ¢tyf shodnych dlazdic, avSak navzajem pootoce-
nych.)

» Obklad - dlazdice obdélnikové (V kategorii naleznete keramické dlazdice obdélnikové na obklady zdi ne-
bo podlah, vhodné jako textury stén bazén(, podlahy pergol, zimnich zahrad atd. Textury jsou obdobné ja-
ko ¢étvercové dlazdice.)

» Omitky, malty, nat éry (Kategorie obsahuje natirané nebo stfikané povrchy, typicky se zrnitou nebo reliéfni
povrchovou UGpravou.)

» Povrchy souvislé (Povrchy souvislé jsou specificka kategorie textur zobrazuji riizné textury souvisle. Tyto
textury jsou uréeny pro zobrazeni povrchd malych pfedmétl (truhliky, odpadkové koSe, schody apod.) Vy-
chézeji z redlnych povrchovych Uprav (napfiklad dlazba), avSak nejsou ¢lenény na jednotlivé dlazdice nebo
obkladacky. Tyto textury nejsou uréeny pro rozsahlé plochy.)
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» Sténa s rostlinami (kategorie obsahuje textury reprezentujici Splhavé rostliny na svislych sténach, napfi-
klad pfisavnik nebo bfec¢tan.)

» Sypké materidly (Zde jsou umistény textury pro nezpevnéné materialy, jako je Stérk, valouny, pisek atd.
Lze z nich vytvofit jednak povrch (5térk okolo staveb) nebo hromadu Stérku.)

» StreSni krytina (Textury v této kategorii jsou ur€eny na pouziti na stfechy objektu.)

» Sklo (Textury v této kategorii jsou ur¢eny pro zobrazeni sklenénych povrchd, jako napfiklad luxfery, skle-
néné tabule a podobné.)

» Plast (Zde naleznete plastové konstrukce na povrchy zastén, garazovych vrat a podobné.)

» Kov (Kategorie obsahuje textury uréené na povrchy z kovu, jako napfiklad garazova vrata, kovové rohoze
a podobné.)

» Ostatni (Zde se nalézaji textury, které nemaji vlastni kategorii, napfiklad textury rznych povrcha z latky,
travnik, voda, snih a podobné.)

e Kiura (Textury v této kategorii jsou uréeny vyhradné pro prostorové modely dfevin na povrch kmenu a vétvi
dreviny.)

» List (Textury v této kategorii jsou ur¢eny vyhradné pro prostorové modely dfevin pro zobrazeni list( dfevi-
ny.)

« Kamen (Zde uvedené textury jsou uréeny k vyluénému pouziti na povrchy kamen.)

U kazdé textury je mozné zménit méritko zobrazeni . Hodnota se mlZe pohybovat v rozmezi 10 - 1000 % veli-
kosti pavodni textury. Hodnota 100 % znaci zadanou, tedy realnou velikost textur.

Vlastni textura - Tato volba zpfistupni textury, které si mlzete do programu pfidat. Tlacitky Pridat a Upravit
muZzete do programu pfidavat vlastni textury, odebrat texturu je mozné pfikazem v kontextové nabidce, kterou zis-
kate stiskem pravého tlacitka mySi na pfislusné texture. Postup, jak pfidavat textury a dalSi informace o uzivatel-
skych texturach naleznete v pfislusné kapitole.

Upfesnujici nastaveni textury: U textur Ize zménit odstin, sytost a jas. Hodnoty Ize nastavit pfisluSnymi po-
suvniky, tlacitkem "0” vymazete pfisluSnou hodnotu. Pokud je odstin, sytost a jas nastaven na nulovou hodnotu,
bude se textura zobrazovat ve své plvodni podobé. Doporuc¢ujeme nastaveni vyzkouSet, zejména zménou odstinu
Ize dobre pFizplsobit vzhled textury skute€nosti. ProtoZe Upravy textur jsou naro¢né na vypocty, program si jednou

Pouzit up fesnujici nastaveni textury - zatrzitko uréuje, budou-li u vybrané textury upraveny barvy &i nikoliv.

QOdstin - slouzi k postupnému nahrazeni vSech barev textury pfepocitanou barvou. Barvy textury se tak mohou v
logickém sledu zaménit. Je zaménovana pouze barevna Skala, nikoliv svétlost barev, tedy Seda Skala textury zU-
stava zachovana. Hodnoty odstinu se pohybuji v rozmezi od 0 do 359.

Sytost - sytost uréuje pomér mezi barevnou a ¢ernobilou sloZzkou textury. Hodnoty sytosti se pohybuji v rozmezi
od -100 do 100. Nastavite-li sytost na hodnotu -100, bude zcela potlacena barevna slozka a textura bude zobraze-
na v odstinech Sedi.

Jas - jas urCuje svétlost textury. Hodnoty jasu se pohybuji v rozmezi od -100 do 100.

V pravé ¢asti dialogového okna mate pfistup k nabidce 60 naposledy pouzitych materiald, které mizete vyuzit
pro rychlejsi zadani.

povrchu jednolitou barvu vypIné, tudiz prostorova zobrazeni budou mit mnohem rychlejSi odezvu. Textura bez m é-
fitka zobrazi povrch se zvolenou texturou bez ohledu na méfitko zobrazeni a Uhel naklonu (stejnym zplsobem se
zobrazovaly textury ve verzi pro DOS). Textura v m éFitku zobrazi povrchové textury pfizplsobené méfitku prosto-
rového zobrazeni, potfebné vypocty jsou vSak pomérné zdlouhavé.

Textury prevedené z DOSu a ze starSich verzi programu (az do verze 3.34) byly vytvofeny v rozliSeni 64 x 64 bo-
dd. Nové textury jsou pfipraveny v rozliSeni 256 x 256 bodu. ProtoZze kazda textura v tomto rozliSeni zabira pfibliz-
té se maji textury nacitat. Vychozi hodnota tohoto nastaveni je uréena podle velikosti paméti Vaseho pocitace.
Hodnota 64 x 64 znamena, ze textury budou nacitany v rozliSeni 64 x 64 obrazovych bodu a kazda pouzita textura
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bude zabirat pfiblizné 13 kB. Uspora paméti je v3ak vykoupena vyraznym zhor3enim kvality textur v prostorovém
zobrazeni. Naopak textury nacitané v rozliSeni 128 x 128 nebo 256 x 256 bod0 vykazuji vySSi kvalitu zobrazeni,
avsak toto rozliSeni nelze doporucit na po¢itacich s maximalni velikosti operaéni paméti do 64 MB.

Vlastni textury

V programu Sadovnicka projekce je zahrnuta obsahla kolekce textur, které je mozné pouzit na povrchy v prosto-
rovém zobrazeni. Mdze ale nastat situace, kdy budete potfebovat pouzit specifickou texturu, kterd v Sadovnické
projekci neni, napriklad kvétovany persky koberec. V tomto pfipadé mdzete novou texturu do kolekce textur pfidat.

Textura je bitmapovy obraz, ktery muze byt uloZzen v libovolném forméatu, nejcastéji Windows bitmap (BMP),
JPEG nebo Portable Network Graphics (PNG), Sadovnick& projekce ovSem nagita i textury v méné rozsifenych
formatech.

Vlastni textura musi byt étvercova o velikosti 8x8, 16x16, 32x32, 64x64, 128x128 nebo 256x256 pixell. Sadov-
nicka projekce uklada vlastni textury do slozky Data, podslozky Textury2 . Vlastni textury, které v projektu pouzije-
te, se standardné ukladaji i pfimo do projektu, a to pro pfipad, Ze by byl projekt oteviran na jiném pocitaci. UlozZeni
textury do projektu ma za nasledek podstatné zvétSeni velikosti vysledného .PRJ souboru. Zakazat ukladani uziva-
telskych textur do souboru s projektem muzete v nastaveni programu pfikazem Projekt > Nastaveni > Ukladani .
Pokud ovSem zakézete ukladani textur do projektu, pfi otevieni projektu na jiném pocitaci nez na kterém byl vytvo-
fenu budou uzivatelské textury ztraceny.

Tlacitkem Pfidat muZete do programu pfidavat vlastni textury. Po kliknuti na tlacitko se zobrazi dialogové okno

Odebrat texturu je mozné pfikazem v kontextové nabidce, kterou ziskéate stiskem pravého tlacitka mysi na pfi-
slusné texture.

Vlastnosti textury
Aby mohla Sadovnicka projekce novou texturu korektné pouzivat, potfebuje znat o textufe nékolik udajd. Neddle-

vvvvvv

Pavodni umist éni - v editaénim poli je zobrazeno ptvodni umisténi souboru na disku.

Umisténi - v editacnim poli mizete zménit ndzev souboru s texturou. Textura bude uloZzena v Sadovnické pro-
jekci pravé pod timto nazvem.

Ulozit ve formatu - z rozbalovaciho seznamu je mozné zvolit format vysledného souboru.
Nazev - do editacniho pole vepiSte nazev textury, ktery se bude zobrazovat v programu.

Kategorie - vlastni uzivatelské textury je mozné tfidit do kategorii podobné, jakou jsou tfidéna kolekce textur v
programu. Novou kategorii jednoduSe zalozite tak, Ze ji vepiSete do prazdného editacniho pole. Pokud chcete pfi-
dat texturu do jiz existujici kategorie, jednoduse ji vyberte z rozbalovaciho seznamu.

Sifka a vyska textury v metrech - textury jsou na povrchu objekttl v prostorovém zobrazeni skladany dlazdicovi-
té vedle sebe, pficemz jedna "dlazdice textury” navazuje na druhou. Takto vznikd souvisla plocha pokrytd danou
texturou. Aby byla textura spravné proporcionalné zobrazena, potfebuje program znat jeji rozmér. Do editacniho
pole vepiSte rozmér jedné "dlazdice” textury v metrech. Zadané velikost textury je pouzita potom na vSech projek-
tech.

V pravé Casti dialogového okna se zobrazuje nahled textury. Zde miZzete zkontrolovat, jak na sebe textura nava-
Zuje.

Poznamka: Textura je do kolekce textur pfidana v nativhim zobrazeni tak, jak byla ulozena do souboru. Pokud

Tlagitkem OK potvrdite provedené zmény a okno zavrete.

Rostlina
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» Karta DalSi

Tip: Pokud méate v padorysu u soliterni rostliny zobrazenu vynesenou kétu s identifikaci rostliny, je mozné pomo-
ci soucasné stlacené klavesy Shift  zamifit kotovaci ¢aru na stfed rostliny.

Karta “Obecné udaje”

pfed planovanymi Gpravami) nebo rostlinu novou (tedy Vami navrzenou).
Kontrolovat - zatrzitko ur€uje, bude-li u dané dfeviny provedena kontrola ochrannych pasem.

Zahrnout do seznamu rostlin - povolite ¢i zakaZete programu pouzit tuto rostlinu do seznamu rostlin a do in-
ventarizace.

je dilezity hlavné pro vnitfni vypocty programu.

Poznamka: U rostlin, které jsou zadané mladSi nez 5 let, se pro vypocet velikosti v dalSich letech pouzivaji pou-
ze Udaje o velikosti, které jsou uvedeny v databance (maximalni vySka a Sifka). Pokud mate vyhrady k proporcim
rostliny, prosim opravte si je v databance rostlin. Oproti tomu u dfevin, které zadate jako pétileté nebo starsi, se be-
re v potaz i vySka a Sifka, kterou zadate pfimo u rostliny. Takto je mozné snadno zadat napfiklad jiné proporce
rostliny a program je bude dodrzovat (tedy pokud se opravdu hodné nelisi od Udaju v databance. Program toleruje
hodnoty v rozmezi 30 - 300 %). Tento zpusob vypoctu je dilezity napfiklad pro stavajici dreviny, zejména pak v

Koeficient r tstu (%) - ¢islo uréuje koeficient rlstu pro konkrétni rostlinu. Vite-li, Ze napfiklad diky lokalné zhor-
Senym pudnim podminkam rostlina nedosahne plného vzristu, miiZzete toto Cislo snizit na odpovidajici hodnotu.
Rostlina tak poroste pomaleji a dosahne mensi velikosti.

vzajemné korelace véku a rozmérl dreviny.
Zmeénit taxon - timto tlacitkem mdzete dodate¢né zménit taxon rostliny.

Karta “Up Fesnéni”

Po kolika letech bude rostlina odstran  éna - jestlize je rostlina ur€ena k pozdéjSimu vykaceni (docasnéa vysad-

ba), miZzete zde zadat, kolik let po realizaci vysadby program rostlinu oznaci jako odstranénou. Pokud zadate hod-
notu -1, nebude program rostlinu oznacovat jako odstranénou nikdy, hodnota 0 znamena, Ze rostlina bude vykace-

Maximalni vySka rostliny - v nékterych pfipadech rostlina nebude nardstat podle rdstové krivky, ale jeji vySka

bude omezena, napriklad fezem. V tom pfipadé zadejte maximalni moznou vySku. Doporucujeme tento Udaj pouzit
hlavné u zivych plotd a stén, solitérnich a tvarovanych drevin ¢i popinavych dfevin u opér. Hodnota O znamen4, ze

Vynesend kdta - program automaticky umistuje €islo rostliny dovnitf nebo vné znacky podle skute¢nosti, jak vel-
ka je znacka a jak velké je pismo. MUze se ale stat, Zze takovato kéta se prekryva s jinym prvkem v plidorysu.
V tom pfipadé zapnéte tuto volbu a umistéte ru¢né pomoci vynaseni ¢ary. Podobné jako u lomenych &ar i zde jsou
pouzity body, které mlzete mysi pfesunout a zménit tak umisténi koty. Jestlize pfi posouvani kéty v padorysu drzi-
te stisknutou klavesu Shift , bude vynaSeci ¢ara kéty mifit stale na stfed rostliny. M{zete si vybrat, zda chcete ko-
tu vykreslit bez vynaSeci €ary nebo bez podtrzeni . Tla¢itkem Vynesena kéta bez ¢ar Ize rychle nastavit viast-
nosti kéty na "bez vynaseci €ary” a "bez podtrzeni ”.

Vlastni tvar koruny - tvar rostliny se pouziva takovy, jaky je v databance rostlin. Jestlize bude tvar jiny (napfiklad

Nad terénem - Cislo udava umisténi rostliny nad terénem v metrech. V opodstatnénych pfipadech tak Ize rostliny
umistit nad terén, napfiklad vysadba rostlin na balkéné, stfeSni zahradé apod.
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Standardni - pfifadi dfeviné standardni znac¢ku podle typu dfeviny. Ramecek pro uZzivatelskou znacku ze zbarvi
Sedé.

Neuvéad ét mnozstvi rostlin - pokud volbu zapnete, nebude na vykrese u tohoto prvku uveden pocet rostlin.

Poznamka - zde muzete dfevinu okomentovat.

Tip: Vedle vlastnosti vynesené koty jsou zobrazeny symboly "Spendlik(", kterymi mdzete zapnout pamatovani
dané hodnoty. Zapnuti pfislusSného "Spendliku” zpasobi, Ze kazda nova rostlina bude mit vlastnosti koty nastavené
stejné jako ta, kterou jste prave vytvorili. "Spendliky” se daji vyuzit jen pfi zadavani novych rostlin.

Stavajici d revina

Stavajici dfevinou rozumime takovou dfevinu, kterd se na pozemku nachazela pfed zapocetim sadovnickych
praci (tedy nebude vysazena pfi planované realizaci VaSeho projektu). Tyto dfeviny jsou jiz mnohdy dospélé a piné
vyvinuté.
hodnotu a zruSite zatrZzeni policka Nova vysadba T

Pfi zadavani stavajicich rostlin mdzete zaroven uvést, jakou maji sadovnickou hodnotu. V programu je pouzito
pétistupriové hodnoceni (s moZnosti zadavat i pllstupné), popfipadé mlzete uvést, ze sadovnicka hodnota nebyla
zadana.

Stavajici dfeviny narozdil od novych vysadeb budou vzdy zahrnuty do inventarizaéniho vypisu (zahrnuti novych

Vykaceni d Fevin

Nékteré dreviny, zvlasté rychle rostouci, jako napfiklad topol nebo bFiza, slouzi k docasnému vyplnéni mist ve
vysadbé, kde v prabéhu let pomalu dorostou kosterni dreviny (jirovec , dub). Takové dreviny oznacujeme jako do-
¢asné a po urcité dobé po realizaci budou vykaceny, aby neprfekazely dordstajicim kosternim dfevinam.

Program Sadovnicka projekce umozriuje tyto do¢asné dfeviny planované urcit k vykaceni po urcité dobé po reali-

zobrazeni. Program muze vykacené rostliny bud’ zobrazit celé (takzZe je v podstaté jakoby nevykaci), nebo u nich
zobrazi jen stfedovou znacku, nebo jejich znacku nezobrazi vibec. Vykaceni lze navrhnout jak u nové, tak

Karta “Cena”

Udaje na karté Cena vyuZijete tehdy, pokud budete chtit sestavit rozpoget cen materialu. V okné& Udaje pro vy-
hledavani rostliny je uveden taxon dfeviny a jeji vySka v cm. Vy miZete taxonu pfifadit specifikaci a vybrat, z ja-

Pokud budete chtit zadat pfimo rostlinu z ceniku a nikoliv ji hledat v databance, tlaitko Vybrat z ceniku otevie
nabidku, ve které si vyberete libovolnou rostlinu z libovolného ceniku.

V poli Nalezend polozka se zobrazuji hodnoty z ceniku vztahujici se k dané dreviné.

Karta “Mul éovani”

Aby mohl program vypocitat potfebnou vrstvu mul€ovaciho materialu, je tfeba zadat tlous tku vrstvy (udavéa se v

Pouzity materidl - do editacniho pole je mozné zadat ndzev mul€ovaciho materialu - bud vybrat z pfipraveného
seznamu (v tom pfipadé se také automaticky doplini obradzek materialu, je mozné ho nasledné rué¢né zménit), nebo
napsat libovolny vlastni nazev. V podkladech pro rozpocet jsou jednotlivé mulCovaci materialy rozepsané.

Tlagitkem Zadné vynulujete uvedené hodnoty.
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Kod rostliny - vtomto policku si mlUzete zadat vlastni inventarizacni kéd, ktery bude zobrazen v pdorysu.

razovat.

Obvod kmene / kmen U - zde mlZete zadat obvod kmene nebo kmenu u dfevin s vice kmeny v centimetrech.
Pokud budete zadavat vice kmend, Cisla oddélujte stfedniky. Z téchto hodnot se automaticky stanovi priimér kme-
ne v metrech.

VySka nasazeni koruny - vySka nasazeni koruny dfeviny méfena od zemé v metrech.

Fyziologické sta Fi - stafi rostliny (déleno na 5 etap fyziologického starnuti).

Sadovnicka hodnota - muzete si vybrat sadovnickou_hodnotu dreviny, podle nizZ maze byt dfevina na projektu
vybarvena. K dispozici jsou hodnoty od 1 do 5 po pUlstupnich. Sadovnickd hodnota pfedstavuje celkovou hodnotu
konkrétni dfeviny v sadovnické kompozici.

Didakticka hodnota - mUZzete si vybrat didaktickou hodnotu dfeviny. K dispozici jsou hodnoty od 1 do 5.
Funk éni vyznam - muzete si zvolit funkéni vyznam dfeviny. K dispozici jsou hodnoty od 1 (velmi vysoky) do 5

(téméF zadny).
Esteticky vyznam - mUzete si zvolit esteticky vyznam dfeviny. K dispozici jsou hodnoty od 1 (velmi vysoky) do 5
(negativni).

Poznamka - poznamka ke konkrétni dreviné.

Zdravotni stav - v rolovacim seznamu zadavate hodnotu zdravotniho stavu drfeviny od 1 (vyborny) 5 (havarijni).
Ke z zdravotnimu stavu lIze pfipsat vlastni poznamku .

Zatrzitky poSkozeni ko Fenud, posSkozeni kmene a poskozeni koruny muzete pfimo definovat typ poSkozeni
rostliny

Provozni bezpe €nost - poznamka tykajici se provozni bezpeénosti dreviny.

GPS soufadnice - v okénku je mozné zadat GPS soufadnice dané rostliny. K dispozici je tlaCitko Vlozit , kterym
vlozite GPS soufadnice ze schranky. Pozici rostliny Ize zobrazit na mapy.cz a google maps .

Karta “OSet reni”

Na této karté je mozné definovat budouci oSetfeni rostliny. Pfi kliknuti na tla¢itko PFidat se otevfe dialogové okno
se seznamem sadovnickych zasah, jako jsou napfiklad fez stromu a kefl, kaceni stromu, fez ovocnych stromu a
podobné.

U kazdého typu zasahu je mozné uvolit si naléhavost zasahu (od zdsahu okamzitého aZ po zasah ve zvolené
etapé sadovnickych praci) a vlastni poznamku k zasahu .

Radovéa vysadba rostlin

Tento prvek slouzi k zadavani rostlin, které jsou vysazeny v Fadé v pravidelnych intervalech. Radovéa vysadba se
zadava podobné jako jednotlivé rostliny. Navic zadavate spon (vzdalenost rostlin od sebe) a typ vysadby (alejova,

» Karta Obecné udaj

» Karta DalSi

» Karta Cena

» Karta Mul¢ovani

» Karta Srafovani

» Karty Inventarizace (rozdélené do Inventarizace |. a Inventarizace I1.)

o Karta OSetreni

Jakmile potvrdite nabidku tlacitkem OK, do pldorysu se vlozi 3 metry dlouhd fada rostlin (coz maze byt také jen
jedna rostlina, pokud je spon vétSi nez ony 3 metry). Nyni mdzete s fadou rostlin pracovat stejné jako s kterymkoliv
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Tip: Pokud méate v padorysu u fadové vysadby zobrazenu vynesenou kotu s identifikaci rostlin, je mozné pomoci
soucasné stlacené klavesy Shift  zamifit kétovaci ¢aru na pocatek fadové vysadby.

Karta “Obecné udaje”

pfed planovanymi Gpravami) nebo rostlinu novou (tedy Vami navrzenou).
Kontrolovat - zatrzenim povolite programu, aby pfi kontrole provéfoval vhodnost pouZiti navrzené dreviny.
Zahrnout do seznamu rostlin - povolite ¢i zakaZete programu pouzit tuto rostlinu do seznamu rostlin.

Jednoduchy obrys (v p ddoryse) - zatrzitko udava, zda bude v padorysu zobrazen jednoduchy obrys fadové vy-
sadby rostlin. Jednoduchy obrys Ize zobrazit u vysadby typu voln é rostouciho Zivého plotu , stfihaného zivého
plotu a popinavych rostlin . Globalné Ize jednoduché obrysy pro cely projekt nastavit v nabidce Projekt > Nasta-
veni > Pudorysné zobrazeni .

Vék, vysSka a Si fka - vék a parametry rostliny jsou spolu provazané podle ristové krivky, takZze zadate-li velikost,

je dilezity hlavné pro vnitfni Wpoéty-ﬁfﬁéféfﬁh.
Koeficient r tstu (%) - ¢islo uréuje koeficient rlstu pro konkrétni rostlinu. Vite-li, Ze napfiklad diky lokalné zhor-

Senym pudnim podminkam rostlina nedosahne plného vzristu, miiZzete toto Cislo snizit na odpovidajici hodnotu.
Rostlina tak poroste pomaleji a dosahne mensi velikosti.

Sadovnicka hodnota - muzete si vybrat sadovnickou_hodnotu dfeviny, podle nizZ mize byt fadova vysadba na
projektu vybarvena.

Primér kmene - mlzete si upfesnit primér kmene. Tento (daj se pouziva zejména pfi inventarizaci.
Kod rostliny - vtomto policku si mlUzete zadat vlastni inventarizacni kéd, ktery bude zobrazen v plidorysu.

razovat.

Zménit taxon - timto tlacitkem muzete dodate¢né zmeénit taxon rostliny.

Spon - zde mlzete zadat vzdalenost jednotlivych rostlin od sebe. Pfeddefinovana hodnota je 1 metr.

ks/m - hodnota udava pocet kusu rostlin na bézny metr.

Typ vysadby - jako typ vysadby si mlzete vybrat alejova vysadba , voln & rostouci a stfihané Zzivé ploty
a popinaveé rostliny . V pfipadé, Ze postavite popinavé rostliny "¢elem ke zdi” a budete je chtit oto€it do spravné

ko jednatlivé rostliny. Navic zadavate spon (vzdalenost rostlin od sebe) a mlzete si vybrat mezi sponem trojuhelni-
kovym nebo &tvercovym, coz ovlivni pocet rostlin ve skupiné (pfi pouziti trojsponu je pfi stejné vzdélenosti rostlin od
sebe jejich pocet asi 0 15 % vyssi).

» Karta Obecné udaj

» Karta DalSi

» Karta Cena

» Karta Mul¢ovani

» Karta Srafovani

» Karty Inventarizace (rozdélené do Inventarizace |. a Inventarizace Il.)

o Karta OSetreni

Jakmile potvrdite nabidku tlacitkem OK, do pldorysu se vlozi skupina rostlin (coz mGze byt také jen jedna rostli-
na, pokud je spon vétsi nez zobrazend skupina). Nyni mulzete se skupinou rostlin pracovat stejné jako

Tip: Pokud méte v pudorysu u skupinové vysadby rostlin zobrazenu vynesenou koétu s identifikaci rostlin, je moz-
né pomoci soucasné stlacené klavesy Shift ~ zamifit k6tovaci ¢aru na stfed skupiny.
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Karta “Obecné udaje”

pfed planovanymi Gpravami) nebo rostlinu novou (tedy Vami navrzenou).
Kontrolovat - zatrzenim povolite programu, aby pfi kontrole provéfoval vhodnost pouziti navrzené dreviny.
Zahrnout do seznamu rostlin - povolite ¢i zakaZete programu pouzit tuto rostlinu do seznamu rostlin.

je dllezity hlavné pro vnitfni vypoéty programu.

Koeficient r astu (%) - €islo uruje koeficient rastu pro konkrétni rostlinu. Vite-li, Ze napfiklad diky lok&lné zhor-
Senym pudnim podminkam rostlina nedosahne plného vzristu, mizete toto €islo snizit na odpovidajici hodnotu.
Rostlina tak poroste pomaleji a dosahne mensi velikosti.

Sadovnicka hodnota - mUzete si vybrat sadovnickou hodnotu dfeviny, podle niz mize byt skupina na projektu
vybarvena.

Prameér kmene - mUzete si upfesnit primér kmene. Tento (daj se pouziva zejména pfi inventarizaci.

Kéd rostliny - vtomto policku si mdzete zadat vlastni inventariza¢ni kod, ktery bude zobrazen v pldorysu.

razovat.
Zmeénit taxon - timto tlacitkem mdzete dodate¢né zménit taxon rostliny.

Spon - hodnota v poli spon udavé vzdalenost mezi jednotlivymi rostlinami ve skupiné. Pfeddefinovana hodnota je
1 metr. Program nabizi moznost volby mezi trojahelnikovym a €étvercovym sponem. Trojuhelnikovy spon zna-
mena, Ze vysazované rostliny budou umistény na vrcholech rovnostranného trojahelniku. Tim se uSetfi vice mista
a bude tedy vysazeno vice rostlin na jednotku plochy nez pfi pouziti étvercového sponu, kdy jsou rostliny umistény
na vrcholech Ctverce.

ks/m2 - hodnota udava pocet kusu rostlin na jedem metr ¢tverecny.

i popinavé dreviny pouZzité jako nahrada travniku.

Kveétinovy zahon

kvétin. Zdhon bez p fifazeného taxonu bude v prostorovém zobrazeni ve vS8ech mésicich vyjma zimy zobrazen s
kvéty. U zahon a s pfifazenym taxonem se budou kvéty zobrazovat jen v mésicich, kdy rostlina podle databanky
kvete. Dale se po vybéru taxonu ke kvétinovému zahonu zkopiruji barvy kvétd a olisténi z databanky rostlin, vySka
rostlin, resp. vy3ka zahonu a podet kusti na m?,

» Karta Obecné udaj

» Karta Upfesnéni

» Karta Cena

» Karta Mul¢ovani

» Karta Inventarizace

Tip: Pokud mate v pldorysu u kvétinového zahonu zobrazenu vynesenou koétu s identifikaci rostlin, je mozné
pomoci soucasné stlacené klavesy Shift  zamiFit kétovaci ¢aru na stfed zahonu.
Karta “Obecné udaje”

Zmeénit taxon - timto tlacitkem mdzete dodate¢né zménit taxon rostliny.
Odstranit propojeni ... - odstranite pfifazeny taxon.
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Nova vysadba - zde si urite, zda se jednéa o rostlinu stavajici (takovou, ktera se uz na pozemku vyskytovala

pfed planovanymi Gpravami) nebo rostlinu novou (tedy Vami navrzenou).

Kontrolovat - zatrzenim povolite programu, aby pfi kontrole provéfoval vhodnost pouZziti navrzené dreviny. Zatr-
Zitka Nova vysadba a Zahrnout do seznamu rostlin  nemaji u tohoto typu zahonu vyznam.

Stalezelené rostliny - kvétinovy zahon je v zimnim obdobi standardné zobrazen Grovni terénu se snéhovou po-
kryvkou bez vegetace. Pokud bude zahon definovan jako vysadba stalezelenych rostlin, bude tedy se v zimnich i v
letnich mésicich zobrazovat shodné. Pokud mé byt zahon zobrazen barevné i v zimnim obdobi, povolte tuto moz-
nost.

Vyska zahonu - Cislo udava relativni vySku rostlin v zdhonu v metrech.

Poéet ks/m % - hodnota udava podet kusti rostlin na jedem metr étveredny. MiZete si vybrat z nabizenych hodnot
(1-100) nebo zadat hodnotu vlastni.

Barevné slozeni kvétinového zahonu je definovano jako kombinace barvy olist éni a barvy kv éta.

Barva olist éni vznika kombinaci dvou rGzné volitelnych barevnych odstind. Posuvniky kombinujete vzadjemny
pomér barev. Vysledna kombinace je zobrazovana v nahledu.

Pro barvu kv étu jsou k dispozici ¢tyfi rizné volitelné barevné odstiny. Posuvniky kombinujete vzajemny pomér
jednotlivych barev. Vysledna kombinace je zobrazovana v nahledu.

Prifadite-li k zahonu taxon z databanky rostlin, po vybéru taxonu se ke kvétinovému zdhonu zkopiruji barvy kvétl
a olisténi z databanky. Jestlize rostlina muze mit vice barev kvétl a v databance rostlin neni nastaveno jejich kom-
binovani, budou posuvniky u ostatnich barev nastaveny na nulu a standardné se pouzije jen barva prvni. Pfi ote-
vieni projektu ze starSi verze SPW (do verze 3.39) jsou posuvniky automaticky nastavena tak, aby zobrazeni z0-
stalo zachovano.

Soliterni kv étina

Prvek Soliterni kv étina je podobni prvku Soliterni rostlina , pouze se od ného liSi nemoznosti vybrat znacku

rostlin. Po vybéru rostliny z databanky jsou na karté Obecné Udaje pfednastaveny Udaje podle databanky, ale
zejména barvu kvéta u nékterych druhtl je vhodné upravit, napfiklad jiz proto, Ze dana rostlina muze mit vice barev
kvétu. Stalezelené rostliny maji v prostorovém zobrazeni stale stejnou velikost, ostatni rostliny postupné dorustaji
od mésice bfezna do mésice, kdy zacinaji kvést. U nékterych rostlin jsou mésic po odkvétu zobrazeny plody.

» Karta Obecné udaje

» Karta Upresnéni

» Karta Cena

e Karta Muléovani

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

Tip: Pokud méte v padorysu u soliterni kvétiny zobrazenu vynesenou kétu s identifikaci rostliny, je mozné pomo-
ci sou€asné stlacené klavesy Shift  zamifit kétovaci ¢aru na stfed kvétiny.

Karta “Obecné udaje”

Zmeénit taxon - timto tlacitkem mdzete dodate¢né zménit taxon rostliny.

pred planovanymi Gpravami) nebo rostlinu novou (tedy Vami navrzenou).
Kontrolovat - zatrzenim povolite programu, aby pfi kontrole provéfoval vhodnost pouZziti navrzené dreviny.
Zahrnout do seznamu rostlin - zatrzitko uréuje, bude-li kvétina zahrnuta do seznamu rostlin.

Stalezelené / v zim & zelené rostliny - volba uréuje, bude li rostlina zobrazena i v zimnim obdobi. Pokud bude
tato volba vypnuta, nebude vegetace v zimnim obdobi zobrazena.

Vyska kv étiny - ¢islo udava relativni vySku kvétiny v metrech. Za editacnim polem je zobrazen Udaj o vySce kveé-

Sitka kv étiny - &islo udava $itku kvétiny v prostorovém zobrazeni pfi stinovaném zobrazeni. Pokud ponechate
standardni hodnotu 0, bude Sifka rostliny pro pudorys a stinované zobrazeni ve 3D spocitana automaticky z poctu
kusl na metr ¢tvere¢ni. Pokud hodnotu vyplnite, pouzije se pro pldorys a stinované zobrazeni ve 3D Vami zadana

hodnota.
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Poéet ks/m - hodnota udava pocet kust rostlin na jedem metr &tvereény. MiiZete si vybrat z nabizenych hodnot
(1-100) nebo zadat hodnotu vlastni.

Barva olist éni - tlaitkem muzete zménit barvu olisténi. Napravo se naléza tlacitko s ukazkou barvy listu, kterou
mé kvétina pfifazenu v databance. Kliknutim na tlagitko se navrati zménéné barva na pfedstavenou barvu listu.

Barva kv étu - tlacitkem muiZete zménit barvu kvétld. Napravo se naléza pétice tlacitek s ukazkami barev kvéta,
které ma kvétina pfifazeny v databance. Kliknutim na tla¢itko se navrati zménéna barva na pfednastavenou barvu
kvétu.

Karta “Up Fesnéni”

Zobrazit kotu - zakaZe nebo povoli kétovat zahon rostlin v ptdorysu.

Vynesend kéta - program automaticky umistuje ¢islo rostliny dovnitf nebo vné znacky podle skute¢nosti, jak vel-
ka je znacka a jak velké je pismo. Mlze se ale stat, Zze takovato kéta se prekryva s jinym prvkem v pudorysu.
V tom pfipadé zapnéte tuto volbu a umistéte ruéné pomoci vynaSeni ¢ary. Podobné jako u lomenych ¢ar i zde jsou
pouzity body, které mizete mySi pfesunout a zménit tak umisténi kéty. Jestlize pfi posouvani koty v pldorysu drzi-
te stisknutou klavesu Shift , bude vynaSeci ¢ara koty mifit stale na stfed kvétiny. Mlzete si vybrat, zda chcete ko-
tu vykreslit bez vynaSeci €ary nebo bez podtrzeni . Tla¢itkem Vynesena kéta bez €ar Ize rychle nastavit vlast-
nosti kdty na "bez vynaSeci €ary” a "bez podtrzeni ”.

Nad terénem - €islo udava umisténi zahonu nad terénem v metrech. V opodstatnénych pfipadech tak Ize zahon
umistit nad terén, napfiklad pfi vysadbé rostlin na balkoné, stfeSni zahradé apod.

Neuvad ét mnozstvi rostlin - pokud volbu zapnete, nebude na vykrese u tohoto prvku uveden pocet rostlin.
Tlagitkem Vynesena kota bez ¢ar zakazete pouzit vynaSeci ¢aru kéty a podtrZzeni koty.

Tip: Vedle vlastnosti vynesené kéty jsou zobrazeny symboly "Spendlik(”, kterymi mizete zapnout pamatovani
dané hodnoty. Zapnuti pfisluSneého "Spendliku” zpusobi, Ze kazda nova rostlina bude mit vlastnosti koty nastavené
stejné jako ta, kterou jste prave vytvorili. "Spendliky” se daji vyuzit jen pfi zadavani novych rostlin.

Karta “Cena”

Udaje na karté Cena vyuZijete tehdy, pokud budete chtit sestavit rozpoget cen materialu. V okné Udaje pro vy-
hledavani rostliny v ceniku je uveden taxon dreviny a jeji velikost v cm. Vy mlzete taxonu pfifadit specifikaci a

Pokud budete chtit zadat pfimo rostlinu z ceniku a nikoliv ji hledat v databance, tla¢itko Vybrat z ceniku otevfe
nabidku, ve které si vyberete libovolnou rostlinu z libovolného ceniku.

V poli Nalezend polozka se zobrazuji hodnoty z ceniku vztahujici se k dané rostliné.

Karta “Mul éovani”

Aby mohl program vypocitat potfebnou vrstvu mul€ovaciho materialu, je tfeba zadat tlous tku vrstvy (udavéa se v
metrech, tedy 10 cm vysoka vrstva bude zadana jako 0,1 m). Tlagitkem Zadné vynulujete uvedené hodnoty.

Polom ér kruhu s mul €ovanim - Cislo udava polomér kruhu pokryty muléovacim materiadlem v metrech okolo
jednotlivé rostliny. tento Gdaj je nutny pro vypocet potfebného mnozstvi mulé¢e. U kvétinovych zahond neni tento
Udaj nutné zadavat.

oznacena jako nova vysadba.
Kaéd rostliny - v tomto policku si miZete zadat vlastni inventarizacni kod, ktery bude zobrazen v pudorysu.

Obvod kmene / kmen G - zde mlzete zadat obvod kmene nebo kmenu u dfevin s vice kmeny v centimetrech.
Pokud budete zadavat vice kmenl, ¢isla oddélujte stfedniky. Z téchto hodnot se automaticky stanovi prdmér kme-
ne v metrech.

Prameér kmene - pokud zadate primér kmene nebo vice kmenu, budou automaticky vypocitana hodnota Obvod
kmene . Hodnota se zadava v metrech.

VySka nasazeni koruny - vySka nasazeni koruny dfeviny méfena od zemé v metrech.
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Sadovnicka hodnota - muzete si vybrat sadovnickou _hodnotu dreviny, podle niz maze byt dfevina na projektu

vybarvena. K dispozici jsou hodnoty od 1 do 5 po pUlstupnich. Sadovnickd hodnota pfedstavuje celkovou hodnotu
konkrétni dfeviny v sadovnické kompozici.

Didakticka hodnota - mUZzete si vybrat didaktickou hodnotu dfeviny. K dispozici jsou hodnoty od 1 do 5.
Zdravotni stav - v poli Zdravotni stav muzete popsat zdravotni stav dfeviny.

Doporu éeny zasah - zde Ize navrhnou doporuceny zasah (fez, odstranéni dfeviny, zmlazeni a podobné).
Poznamka - poznamka ke konkrétni dfeviné.

Altan

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
Pfi zadani nového zahradniho altadnku si mdzete nastavit jeho vySku a vySku stén (které samozfejmé nemuseji

Relativni vySka zakladny - pokud obsahuje Vas projekt terénni modelace, udava tento udaj vysku zakladny ob-

jektu vzhledem k nulové drovni terénu. V pfipadé, Ze vytvarite projekt bez zadanych terénnich modelaci, nema re-
lativni vySka zakladny na prostorovy model vliv.

Pergola

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U pergoly zadejte vySku stavby, barvu konstrukce a stfechy, ktera se pouzije pro jeji kresleni v trojrozmérné pro-

Relativni vySka zakladny - pokud obsahuje Vas projekt terénni modelace, udava tento udaj vysku zakladny ob-

jektu vzhledem k nulové drovni terénu. V pfipadé, Ze vytvarite projekt bez zadanych terénnich modelaci, nema re-
lativni vySka zakladny na prostorovy model vliv.

Trelaz

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U trelaZe zadejte vySku a materiél konstrukce, ktery se pouzije pro jeji kresleni v trojrozmérné projekci. Pro vybér

Susak na pradlo

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U suSéku na pradlo volite vySku upevnéni ramen , vySku, v niz konci ramena, vySku sloupku pro vzpéry a déle
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Slune énik

Slunec¢nik se sklada z horni ¢asti slunec¢niku, ty¢e a podstavce. Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s
vlastnostmi prvku.

U horni €asti slune €niku volite vySku u kraje slune¢niku, jeho prdmér, pocet stran, sklon sluneéniku a vysku

U podstavce slune ¢€niku volite jeho vysku a priimér (u kulatého podstavce) nebo délku strany (u ¢tvercového
podstavce). Volbou Kulaty podstavec pfepne zobrazeni ¢tvercového podstavce na podstavec kulaty. Dale je

Praporek

Praporek se sklada z tyce a vlajecky praporku.

Jina stavba

Prvek “jin4 stavba” je mozné vymodelovat v pestrou Skalu tvart zahradnich staveb a za pouziti vhodnych textur
Ize vytvofit napfiklad pafenisté, féliovnik, kryt bazénu, kalnu a podobné.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U téchto staveb zadavate délku, Sitku a dvé vysky, jednu u kraje a jednu u stfedu stavby. Stfechu muzete zvolit
budto plochou, a to jako pultovou nebo sedlovou , nebo zakfivenou jako ¢ast kruznice i elipsy , popfipadé muaze
byt stavba bez stfechy. To, ze mizete zadat dvé vySky, VAm umozni vytvaret objekty s naklonénou stfechou (ga-

kombinace.

Déleni stfechy - tento udaj slouZi k rozdéleni stfechy v pudorysu po uréité vzdalenosti, kterd se udava
v metrech. Pokud bude zapsana hodnota »0«, zlistane stfecha stavby nedélena.

Podélny p fesah st fechy - hodnota udavéa presah stfechy v metrech v podélném sméru stavby.

Presah stfechy u 1. st ény a Presah stfechy u 2. st ény - hodnoty udavaji pfesahy stfechy v metrech u okraje a
u stfedu stavby.

Zobrazit p fesah st fechy v p Gdorysu - zatrzitko uréuje, bude li sttecha presahujici obrys stavby v pidorysu zob-
razena.

Relativni vySka zékladny - pokud obsahuje Vas projekt terénni_ modelace, udava tento Gdaj vysku zakladny ob-

jektu vzhledem k nulové drovni terénu. V pfipadé, Ze vytvafite projekt bez zadanych terénnich modelaci, nema re-
lativni vySka zakladny na prostorovy model vliv.

Nad terénem - Cislo udava umisténi stavby nad terénem v metrech. V opodstatnénych pfipadech tak Ize zobrazit
stavbu v potfebné vySce, napfiklad jako stfechu chranéného stani pro viz nebo stfechu krytého bazénu a podob-
né.
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Kasna a fontana

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U kaSny a fontany muzete zadat jejich vySku na okolnim terénem, Siftku okraje a vzdalenost mezi hladinou
a okrajem vodni stavby.
Relativni vySka zékladny - pokud obsahuje Vas projekt terénni_ modelace, udava tento Gdaj vysku zakladny ob-

jektu vzhledem k nulové drovni terénu. V pfipadé, Ze vytvafite projekt bez zadanych terénnich modelaci, nema re-
lativni vySka zakladny na prostorovy model vliv.

Koloto €

Koloto¢ patfi mezi prvky détského hfisté.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

MiZete u ného zadat jeho prameér, vySku , barvu a poé€et stran . Pokud zadate pocet stran jako €islo »0«, bude
koloto€ kulaty.

Houpa €ka

Houpacka patfi mezi prvky détského hriste.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U houpacky muzete zadat jeji délku a barvu .

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U piskovisté muzete zadat vySku okraje , Sitku okraje , vzdalenost mezi piskem a okrajem , material povrchu

Relativni vySka zakladny - pokud obsahuje V&S projekt terénni_modelace, udava tento Udaj vySku zakladny

prvku vzhledem k nulové drovni terénu. | v pfipadé, Zze Vas projekt terénni modelace neobsahuje, miizete u tohoto
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prvku vyuzit relativni vySku zékladny. Pokud zadate vySku 0, bude piskovisté zobrazené v Urovni terénu, pfi zadani
vétsi vysky bude piskovisté zobrazeno nad zemi.

Proléza ¢ka

Prolézacka patfi mezi prvky détského hfisté.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U prolézacky muizete zadat jeji délku , Sifku a barvu .

Prvky d étskeho h Fisté - Saternus

Umozriuje vlozeni nékterého z vyrobkd firmy Saternus.

V dialogovém okné vybirate mobiliar détského hfisté od firmy Saternus dle kddu vyrobku a jeho nazvu. K dispozi-
ci je kratky popis vyrobku poskytnuty vyrobcem, podrobnosti ohledné vybaveni vyrobku a jeho nahled.

Tip: Pokud mate aktivni rozbalovaci seznam Kaéd vyrobku , Ize listovat v seznamu kole¢kem mysi.

Zobrazit v p adorysu - zatrzitko ur€uje, bude-li prvek zobrazen v pldorysném zobrazeni. Nechcete-li prvek zob-
razit, zatrzitko zrusSte.

Zobrazit ve 3D - zatrzitko uréuje, bude-li prvek zobrazen v prostorovém zobrazeni. Nechcete-li prvek zobrazit,
zatrzitko zrusSte.

Informace o vyrobci - tlacitkem zobrazite stru¢né informace o vyrobci prvkd détského hristé.

Kazdy prvek je obklopen bezpecnosti doskokovou zénou, ktera je uréena vyrobcem prvku. Bezpecénostni zéna je
zobrazena tenkou ¢arou v pudorysu. Zobrazeni bezpeénostni zény je mozné prepinat v nastaveni padorysu (menu

v prostorovém zobrazeni.

Oploceni

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
Vyska plotu - hodnota udava vysku poli plotu v metrech.

Preferovana §i fka poli - Sifka poli je hodnota, ktera udava vzdalenost mezi jednotlivymi sloupky plotu. Vzdale-
nost sloupt nemiiZze byt dana jako "pevnd” hodnota, program upravuje vzdalenost mezi sloupky vzhledem z délce
plotu v pldorysu tak, aby byly sloupky v kazdém oddilu plotu rovnobé&zné rozmistény.

Napfiklad bude-li zadan& preferovana Sitka poli 2 metry a umistime-li do pudorysu plot dlouhy 5 metr(i, program
jej rozdéli na 3 pole o Sifce 1,6 metru. Vlozime-li do pudorysu plot o délce 11 metr(, program jej rozdéli na 6 poli o
Sifce 1,8 metru.

Primér sloup U - ¢islo udava prameér sloupku plotu v metrech.
Presah sloupk G nad plot - ¢islo udava, o kolik budou sloupky presahovat pole plotu. Hodnota je v metrech.
Mezera mezi ploty a sloupky - Cislo udava vzdalenost mezi sloupkem a polem plotu. Hodnota je v metrech.

Déle je mozné zvolit vyberte vypl i, ze které jsou pole plotu zhotovena (svislé latky, pletivo, plna plocha a vodo-
rovné latky), barvu plotu a barvu sloupk .

Zidka

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
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V dialogovém okné zadejte vySku a Sitku zidky, vyberte materidl bok (1 zidky a horni éasti zidky . Pro vytvoreni
Sikmé zidky je mozné zadat vySku zidky na za€atku a na konci . Editaéni pole pro zadani vysky jsou celkem 4 -
dvé se pouziji pro zadani vySky na zacatku a na konci v pfipadé, Ze je vypnuté zobrazeni terénu, a dalSi dvé poli¢-

vo slouZi k vytvarovani sklonu stén zidky a zadavaji se ve stupnich. Cisla pod 90° uréuji zidku se $irsi zakladnou
a uzsi korunou.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U pole plotu si zadejte vysku a Sitku, popfipadé vysku oblouku . Pokud zadate vySku oblouku jako &islo 0, bu-
dou pole plotu rovnd, kladné ¢&islo znaci oblouk nahoru, zaporné &islo oblouk smérem doll. Dale si vyberte vypl i,
ze které jsou pole plotu zhotovena (svislé latky, pletivo, pIna plocha a vodorovné latky), a barvu vyplné plotu.

U podezdivky si miZzete zadat vySku a Sifku podezdivky a urcit, zda bude podezdivka Sikma . Pfepina¢ Sikmé
podezdivky ovliviuje chovani zidky pfi zadané modelaci terénu. Je-li pfepina¢ zapnut, podezdivka bude kopirovat
terén, v opacném pfipadé bude podezdivka nad terénem vytvéret rovné Useky - "schody”.

U sloupkl si mlzete zadat vySku a Sifku, dale jejich vnéjsi a vnit ini pfesah. VnéjSi a vnitini pfesah jsou hod-
noty, které uréuji, do jaké vzdalenosti od osy plotu pfesahuji sloupky na vnéjsi, resp. Vnitfni strané plotu.

textury nebo barevné kombinace.

Na rovnych Usecich rozmistit rovnom érné - volba urcuje, budou-li sloupky plotu rovhomérné rozmistény na
Ukor pfesnosti zadané Sifky pole. To znamena, Ze vzdalenosti jednotlivych sloupkd od sebe na rovnych Usecich
plotu se mohou liSit od zadanych hodnot v dialogovém okné. Pokud sloupky nepovolite rozmistit rovnomérné, pro-
gram presné dodrzi Vami stanovenou Sifku pole, ovSem Casto se stane, Ze na konci plotu bude jedno pole vyrazné
kratSi nebo delSi nez ostatni.

Sloupky aZz k zemi - volba uréuje, budou-li sloupky plotu zobrazeny az k zemi. Pokud volbu vypnete, sloupky se
zobrazi az nad podezdivkou.

Palisada

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

V dialogovém okné zadejte vySku palisady a pramér kill. Pokud zadate rozdilnou vySku na za€atku a na kon-
ci, bude palisada zeSikmena.

Vy3ky jsou zadané vzhledem k terénu - volba uréuje, zdali budou vysky vrcholu palisady zadany vzhledem k
povrchu terénu nebo vzhledem k nulové hladiné terénu. Druhda varianta je vyhodna zejména v pfipadé, Ze palisada
nahrazuje opérnou zidku.
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Hranice pozemku

Tento prvek slouzi pfedevsim jako pomucka pfi projekci k logickému rozélenéni na ¢asti nebo k ohranic¢eni po-
zemku.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U kazdé hranice pozemku muzete zadat jeho ozna€eni (jméno ¢&i popis) a vybrat, jakou barvou se bude hranice

svétlé barvy, protoZe na tiskarné vypadaji vSechny barvy tmavsi nez na monitoru. Pouziti svétlejSich barev také Se-
tFi inkoust.

Odpadkovy ko$

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U odpadkového koSe se zadavé jeho vyska, Sitka (u kulatého koSe pramér) a délka (u kulatého koSe nema vy-
znam). Dale m{zete vybrat, zda ma byt koS kulaty nebo obdélnikovy .

Lampa, Osv étleni

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U prvku Lampa, Osvétleni mlZete zadat vySku lampy a pramér osvétlovaciho télesa. Dale si muZete vybrat, zda
lampa bude mit kryt patky (mivaji jej uli¢ni lampy) a koneéné vybrat typ lampy (uliéni nebo parkova). Uliéni lampa
mé osvétlovaci téleso ve tvaru nizkého vélce, parkova lampa ma osvétlovaci téleso ve tvaru koule.

Nad terénem - Cislo udava umisténi lampy nad terénem v metrech.

Lavi cka

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

V okénku Rozméry nozi éek mizete zménit délku a Sifku nozi¢ek u lavicky.
V okénku Sedéatko Ize zménit tlous tku sedatka.

V okénku Vzdalenost nozi €ek od okraje Ize nastavit pfiénou a podélnou vzdalenost nozi€ek od okraje sedat-
ka.

V okénku Opératko je mozné zmeénit tlous tku opératka a vySku vrSku a vySku spodku opératka nad po-
vrchem.
Rozmeéry a miry jsou udavany v metrech.

Nad terénem - €islo udava umisténi lavicky nad terénem v metrech.

Kamen

Kamen je prvek pudorysu, jehoz tvar a vzhled je plné generovan pocitacem. Pfi kresleni kamenu pouziva Sa-
dovnicka projekce algoritmus, ktery podle zadané vySky, profilu a obrysu nahodné dopocita zbyvajici ¢asti kamenu.
Pomoci dalSich ovladacich prvka muzete ovlivnit, zda bude kamen mit pravidelny &i €lenity povrch, zda bude po-
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vrch spiSe vypoukly nebo prolékly, a jak bude takto vytvofeny povrch nakonec vyhlazen (u oblazkl nastavte vétsi
vyhlazeni, u ldamaného kamene hruby povrch). Vypocty potfebné pro zobrazeni kamen( jsou pomérné naro¢né na
vykon pocitace, pokud si nechate zobrazit vétSi mnozstvi kamenu zblizka, mlze pfiprava zobrazeni trvat i nékolik
sekund. PFi bézné praci, kdy vétSina kamenl umisténych do projektu zabird pomérné malou plochu obrazovky, vy-
razné zdrzeni tudiz nevznika.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
VySka kamene - &islo udava maximalni vySku kamenu v jeho nejvysSim bodé.

-----

pfispivaji ke kone€nému vytvarovani kamenu.

Prvek nahody p Fi vytva feni povrchu - aby kdmen vypadal opravdu pfirozenég, je jeho povrch sestaven pomoci
nahodné volenych &isel. Zde si muzete zvolit miru ovlivnéni povrchu témito nahodnymi zménami. K dispozici jsou
hodnoty Mira ovlivnh éni povrchu odchylkami , Stfedni hodnota ndhodnych odchylek  a Dodate €né vyhlazeni
povrchu .

Zdroj nahodnych €isel - ve vétSiné pfipadud, pokud budete seskupovat vice kamenu k sobé, vytvorite jeden po-
Zzadovany kdmen a ten rozkopirujete na pozadovany pocet kamenu. Kopirovanim se ale pfenesou i vSechny hod-
noty pro sestaveni kamene pocitacem, a tudiz budou vSechny vysledné kameny stejné. Aby se pfeci jen nepatrné
od sebe jednotlivé kopie kamenu liSily, kliknutim na tlacitko "...” u kazdé kopie téhoz kamene, bude zménén zdroj
nahodnych ¢isel a tudiz se budou jednotlivé exemplafe kamenud od sebe liSit se sou¢asnym zachovanim pozado-
vaného nastaveni.

Povolit pro tento prvek obtazeni hran ve 3D - volba ur€uje, zda v prostorovém zobrazeni budou obtaZeny hra-
ny kamenu.

Obrazek vlozeny do prostorového zobrazeni

VétSina profesionalnich CAD programd dovoluje ozivit jinak strohy technicky projekt nejriznéjSimi detaily, které v
ocich zékaznika ucini technicky vykres libivy a pritaZlivy. Do prostorovych pohledd vkladaji hrajici si déti, zvirata,
Stastné rodice, vesela zvirata. Ani Sadovnicka projekce neni v tomto ohledu vyjimkou.

Tento prvek slouzi k vloZeni pfeddefinovanych prvkd, jako jsou postavy €i zvifata, do prostorového zobrazeni. Po
kliknuti na pFislusnou ikonu v panelu nastroju se zobrazi dialogové okno s parametry viozeného obrazku.

Obrazek - kliknutim na nahled se otevie vybér obrazkl roz¢lenény do kategorii pro rychlejsi orientaci.

Rozméry obrazku - v editaCnich polich jsou uvedeny pfeddefinované rozméry obrazku, tedy jeho vyska a Sitka,
v prostorovém zobrazeni. Pokud k tomu neméte zavazny duvod, pfeddefinované rozméry neménte. Udaje jsou
uvedeny v metrech.

Zachovat p avodni proporce obrazku - zatrzitko urcuje, bude-li vySka obrazku korelovat s jeho Sifkou a nao-
pak. Pfi zméné jednoho Udaje program dopo¢ita tdaj druhy. Pokud budete chtit zménit jen jeden Udaj, pouze vys-
ku nebo pouze Sifku obrazku, zatrzitko vypnéte.

Nad terénem - v edita¢nim poli mGzete zménit vySku vlozeného obrazku nad terénem, napfiklad v pfipade, ze
potfebujete obrazek umistit na jiny prvek, jako jsou schody, terasa, podesta apod.

Otacet smérem k pozorovateli - vioZzené obrazky jsou dvourozmérné, z toho vyplyva, Ze na postavu zobrazenou
zepfedu neni mozné nahlizet z boku. Tuto skutecnost program kompenzuje dvéma zplsoby: budto neustéle otaci
obrazek tak, aby pfi pohledu z jakékoliv strany byl obraz k pozorovateli natocen “Celem”, nebo jej pfi boénim a zad-
nim pohledu nezobrazi. Prvni moznost je vhodna pro objekty nachazejici se uprostfed rovné plochy, napfiklad na
travniku nebo na cesté, kde nevadi, Ze se objekt neustale nataci smeérem k pozorovateli. Druhou moznost vyuZijete
u postav sedicich, pokud je umistite na lavicku. V tomto pfipadé volbu vypnéte. Osoba sedici na laviéce se pfi po-
hledu z boku a zezadu jednoduSe nezobrazi.

Nezobrazovat, pokud je odklon v étSi nez ... - v editacnim poli je uvedeno &islo ve stupnich, které uréuje, pfi
jakém vodorovném a svislém natoceni ve stupnich jiz nebude vlozeny objekt zobrazen. Zakaz zobrazeni objektu z
boc¢nich pohled(l ma vyznam pouze v pfipadé, Ze vypnete volbu Ota€et sm érem k pozorovateli . V axonometrii je

Optimalni hodnota je 50°.
Poznamka: V pldorysu je viloZzeny obrazek reprezentovan znackou, ktera vystihuje vlastnosti obrazku. Pokud
vypnete volbu Otacet sm érem k pozorovateli , zobrazi se u padorysné znacky Sipka, ktera reprezentuje celni po-
Pri tisku vynechat p tdorysnou zna éku tohoto obrazku - volba uréuje, bude-li se pudorysna znac¢ka obrazku

tisknout. Doporuéujeme nechat volbu zapnutou, protoze vloZzené obrazky jsou uréeny pouze pro prostorova zobra-
zeni.
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Sité technického vybaveni

Sité technického vybaveni (dfive "inzenyrské sité") se sice v prostorovém zobrazeni se nevykresluji, ale maji
znaény vyznam pfi vysadbéach rostlinného materidlu k dodrzeni ochrannych pasem. V pddorysu projektu by mély
byt zakresleny co nejpresnéji. Do siti technického vybaveni se zapocitavaji i zavlahy. Zavlaham je vénovana sa-
mostatna kapitola.

gram kontroloval jejich ochranna pasma a upozornil Vas na jejich pfipadné poruSeni. Pfi zadani nové sité technic-
kého vybaveni musite vybrat, o jaky druh se jednd. Z toho pak vyplyva kromé znacky i Sifka ochranného pasma.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
Ochranné pasmo mizete pouzit standardni (pfeddefinované pro kazdou sit) nebo zadané (v poli¢ku si urcite

provadét.

Program umoznuje pouzit nasledujici sité a to jak v podzemnim , tak i v nadzemnim vedeni:

* Vodovod
» Kanalizace
* Plynovod

» Elektrické vedeni
» Sdélovaci vedeni
e Teplovod

» Drenazni potrubi

Zavlahy

Automatické zavlahové systémy se skladaji ze zavlahového potrubi nejéastéji ukrytého pod zemi a teleskopic-
kych vysuvnych postfikovacd, které dosahuji Urovné terénu. Zavlahové potrubi je uloZeno v hloubce 25-40 cm pod
zemi. PA zapoceti zavlaZzovani jsou postfikovace tlakem vody automaticky vysunuty z pouzder nad povrch travniku
a po uzavreni pfivodu vody jsou vraceny zpatky pod povrch, aby nebranily udrzbé travnich ploch. Jako zavlahové
potrubi se nejc¢astéji pouzivaji polyetylénové trubky o rozmérech 25, 32, 40, 50 nebo 63 mm a v tlakovych Ffadach
PN 7,5 a PN 10. Ke vzajemnému spojovani zavlahovych potrubi se pouzivaji Sroubovaci tvarovky. Zavlazovaci
systém na vétSich plochach byva rozdélen do sekci, které jednak umozriuji zalévat rzné ¢asti plochy oddélené s
ohledem na spotfebu vody porostem nebo na ¢asu zalivky a také sekce zohledriuji tlak a mnoZzstvi pfivadéné vody
do zéavlahového systému. Postiikovace mohou byt v rdzném provedeni: rozpraSovaci nebo rotacni, s dostiikem
vody od 50 cm do 30 m.

Zavlahy se v programu Sadovnické projekce sestavaji ze Styr casti.

Prvni ¢asti je databaze zavlazovacich systém 1, ve které mizete pfeddefinovat pouzivané postfikovace a jejich
parametry v€etné ceny.

Zbyvajici ¢asti zavlazovacich systému jsou pfi prvky padorysu, které jiz mizete vlozit do projektu. Jedn& se o po-

shadno vypnout.
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Zavlazovaci systémy

Pridat - tlaitkem zobrazite dialogové okno pro pfidani nového postfikovace.

Upravit - tlacitkem zobrazite dialogové okno s vlastnostmi oznaceného postfikovace, shodnou funkci ma dvoijité
kliknuti levého tlacitka mySi na do seznamu postfikovacu.

Odstranit - tlacitkem zobrazite odstranite zvoleny zaznam.
Pfikazy jsou dostupné i v kontextovém menu po stisku pravého tlagitka mySi na oznacené polozce.

Hledat - filtruje zaznamy podle vloZeného textového fetézce. Filtr je mozné zrusSit klavesou F3 nebo kliknout na
tlacitko Zrusit filtr .

Vyrobce - filtruje zaznamy podle zvoleného vyrobce ze seznamu.

U postfikovace je nutné zadat jeho vyrobce , model a popfipadé popis. Typ postfikovace muze byt budto kruho-
vy (udavany rozmezi poloméru dostfiku v metrech a minimalnim a maximalni vodorovnym Uhlem rozstfiku) nebo
obdélnikovy (udavany Sifkou a délkou zavlaZzované oblasti). Povinnymi parametry jsou rozmezi pracovniho tlaku
postfikovace v barech, pritok v m® za hodinu a vysuv nad povrch terénu (hodnota je v metrech). Lze pfipadné
uvést i typ zavitu na postfikovaci (vnitfni nebo vnéjsi), pramér potrubi v palcich a cenu jednoho postfikovace.

Tip: Seznam postfikovacu je automaticky fazeny podle vyrobce a modelu.

Postrikova ¢

Postfikovac je prvek padorysu, ktery se automaticky napojuje na konec zavlahového potrubi vyustujici v jeho
blizkosti. Vlastnosti postfikovace je mozné upravit ve vlastnostech prvku budto ru¢né, nebo je mozné vybrat typ
postfikovace pfimo z databaze postfikovacu. Jednotlivé postfikovace je mozné pfifadit do riznych sekci.

Zalozka Zakladni vlastnosti

Sekce - do editacniho pole vepiSte nazev sekce, pokud mate jiz konkrétni sekci zadanou, vyberte ji z rozbalova-
ciho seznamu.

Vyrobce - v edita¢nim poli miZete upravit vyrobce postfikovace.

Model - v editaénim poli mdZzete upravit nAzev modelu postfikovace.

Popis - v editaénim poli mdZzete upravit popis postfikovace.

Typ post fikova €e - v okénku zvolite, jedna-li se o postfikova¢ kruhovy (budto zalévéa cely kruh nebo pouze kru-
hovou vysec) ¢i obdélnikovy .

U kruhového post Fikova €e je nutné zadat dalSi parametry: Polom ér dostfiku (v metrech), mozny polom ér do-
stfiku - minimalni a maximalni dostfik (v metrech ), Uhel (ve stupnich) a mozny Uhel - minimalni a maximalni pra-
covni Uhel (ve stupnich).

U obdélnikového post Fikova €e je nutné zadat pracovni Sifku a délku .

Vzdalenost pro p Fipojeni potrubi - hodnota udava vzdalenost v plidorysu, od které program automaticky pFipoji
k postfikovaci zavlahové potrubi koncici v blizkosti postfikovace.

Velikost post Fikova ée v padorysu - hodnota udavé velikost, jakou bude v pudorysu postfikova¢ zobrazen.
Hodnota je udavana v metrech.

Pracovni tlak , Pratok, Vysuv - tyto hodnoty charakterizuji vlastnosti postfikovace. Naleznete je v technické spe-
cifikaci daného postfikovace.

Zavit na post fikova €i - v rozbalovacim seznamu miizete zvolit typ zavitu konkrétniho postfikovace, budto bude
zAvit vnéjsi, nebo vnitfni.

Pramér potrubi - v editaénim poli miZete upravit prGmér potrubi, ke kterému se postfikova¢ bude pfipojovat.
Priimér je udavan v palcich.

Cena - v editacnim poli mGzete upravit cenu postfikovace.

ZaloZka Popisky
Zobrazit kétu - zakdze nebo povoli zobrazovat kéty u postfikovace. V kété miize byt zobrazen nazev sekce,

> Oznaceni zavlah .
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Vynesend kota - volba uréuje, bude-li kéta zobrazena nad prvkem nebo bude-li zobrazena na kétovaci ¢are
smérujici k prvku. Jestlize pfi posouvani kéty v pudorysu drzite stisknutou klavesu Shift , bude vynaseci ¢ara koty
mifit stale na stfed prvku. Mdzete si vybrat, zda chcete kotu vykreslit bez vynaSeci €ary nebo bez podtrzeni . Tla-
Citkem Vynesena kota bez ¢€ar Ize rychle nastavit vlastnosti koty na "bez vynaSeci €ary” a "bez podtrzeni .

Tlagitkem Vynesena kota bez ¢ar zakazete pouzit vynaSeci ¢aru kéty a podtrZzeni koty.

Po potvrzeni tlacitkem OK se do pldorysu postfikovac. Stfed postfikovace je symbolizovan stfedovym bodem,
smér, Uhel a dostfik je symbolizovan kruznici okolo stfedu nebo kruhovou vyseci. Pomoci modrych ovladacich bo-
dd na prvku je mozné ménit Uhel rozstfiku, nato€eni postfikovace a délku dostfiku.

Zavlahové potrubi

Zavlahové potrubi je sit technického vybaveni, pomoci které se zadava podzemni potrubi pfivadéjici vodu k po-
stfikovacum.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U zavlahového potrubi Ize zadavat pramér. Primeér potrubi se zadava v jednotkach angloamerické mérné sou-
stavy - v palcich (inch).

Zobrazit kotu - zakéze nebo povoli zobrazovat kéty u potrubi. V kété mlze byt zobrazen nazev sekce, primeér

Vynesena kota - volba uréuje, bude-li kéta zobrazena nad prvkem nebo bude-li zobrazena na kétovaci ¢are
smérujici k prvku. Jestlize pfi posouvani kéty v pudorysu drzite stisknutou klavesu Shift , bude vynaseci ¢ara koty
mifit stale na pocatek lomené ¢ary prvku. Mlzete si vybrat, zda chcete kétu vykreslit bez vynaSeci €ary nebo bez
podtrzeni . Tla¢itkem Vynesen& kéta bez ¢€ar Ize rychle nastavit vlastnosti kéty na "bez vynaSeci ¢ary” a "bez
podtrzeni ”.

Tlacitkem Vynesena kéta bez €ar zakazete pouzit vynaSeci ¢aru koty a podtrzeni koty.

Po potvrzeni tlacitkem OK se do pldorysu vlozi kratky Usek zavlahového potrubi, jenz se upravuje jako kterykoliv

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U spojky potrubi se zadava vzdalenost pro pfipojovani potrubi v metrech.

Zvyraznit v p adoryse, kdyz jsou p Fipojena jen 2 potrubi - volba urCuje, bude-li spojka potrubi zvyraznéna v
pudorysu, pokud je k ni pfipojen nedostateény pocet potrubi (méné nez 3). Po pfipojeni tfetiho potrubi do spojky
bude symbol spojky potrubi skryt. Zvyraznéni spojek usnadriuje vyhledavani spojek potrubi v padorysu.

Zavlazovaci potrubi, které konéi v okruhu vzdalenosti pro pfipojeni se na sebe automaticky napoji.

Po potvrzeni tlacitkem OK se do pudorysu vlozi spojka potrubi symbolizovand modrym kfizem.

Cesta

v blizkosti konce cesty. Automatické zalsténi cest se prepocita pfi kazdé zméneé tvaru cesty.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
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U cest Ize zadavat povrch a Sifku, popfipadé Ize cestu vytvofit samostatnym vytvarovanim  obou stran, coz je

kombinace.

Vyska (tlous tka) cesty - tento parametr udava tloustku cesty v prostorovém zobrazeni, o tuto hodnotu bude
cesta vystupovat nad terén. V pfipadé, Ze pouzijete misto souvislé cesty Slapaky, budou nad povrch vystupovat

stejnou tloustku cesty jako u spojovanych cest.

Automatické propojovani cest na kfizovatky a na zpevnéné plochy je mozné zakazat pfikazy Nepropojovat na
zacéatku a Nepropojovat na konci  pro kazdy konec cesty zvIast.

Kromé souvislé cesty si mlzete do projektu umistit i Slapakovy chodnik . Zde je na vybér mezi Slapaky obdélni-

jednotlivych kamen( od stfedu chodniku a rozte & mezi jednotlivymi kameny. Slapakovy chodnik se nenapojuje na
kfizovatky ani na zpevnéné plochy.

nabizené textury nebo barevné kombinace.

Vyska (tlous tka) cesty - tento parametr udava tloustku cesty v kfizovatce v prostorovém zobrazeni, o tuto hod-
notu bude cesta vystupovat nad terén. Hodnota je udavana v metrech.

stejnou tloustku cesty jako u spojovanych cest.

Cesty, které konci v okruhu vzdalenosti pro pfipojeni se na sebe automaticky napoji a zaroven se prepocita za-
Usténi cest do kfizovatky.

Kfizovatka je symbolizovana v pudorysu trojuhelnikem, ale jen do té doby, nez na ni pfipojite alespon dvé cesty.
KFizovatkou Ize na sebe napoijit pouze souvislé cesty, nikoliv cesty, které jsou tvorené Slapaky.

nych ploch .

Schody, schodist é

U schodisté je mozné pomérné podrobné zadat rozméry schodud a postranic, tloustku stupné, délku kroku, vyvy-
Seni jednoho konce schodisté nad terénem a parametry zabradli. K riznym ¢astem schodisté muzete prifadit do-
stupné textury.

Schodisté se sestava ze tfi zakladnich ¢asti, a to z jednotlivych schod U, dale z postranic na kterych mlZze, ale
nemusi byt upevnéno zébradli .

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

Parametry jednotlivych schod  u:
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Celkova §i rka na za€atku - Sitka schodisté u paty schodisté v metrech.

Celkova Si rka na konci - Sifka schodisté na vrcholu schodisté v metrech. Zadate-li rozdilnou Sitku schodisté na
zacatku a konci schodisté, bude se schodisté zuZovat nebo rozSifovat.

Tlou$ tka stup na - tloustka jednotlivych schodd v metrech. Pokud bude tloustka zadana jako €islo "0”, budou
schody sahat az k zemi.

Délka kroku - délka kroku se pouziva pro vypocty vySky a Sifky jednotlivych stupnid. Pfednastavena hodnota
0,63 m je standardni, Ize ji samoziejmé zménit. Program pouziva zakladni vzorec:

Délka kroku = Sifka stupné + 2 x Vyska stupné.

Po kolika stupnich dat podestu - Cislo udava pocet stupnu, po kterych bude do schodisté vloZzena podesta. Po-
kud bude zadano ¢islo "0”, nebudou podesty do schodisté vkladany. Pokud pouzijete podesty, doporucujeme vyvy-
Sit schodiSté nad terén nebo pod nim terén snizit, aby se ¢asti schodiSté nezobrazovaly pod povrchem.

binace.
Vyska nad terénem na za €atku a VySka nad terénem na konci  ur€uji naklopeni schodisté.

Parametry postranic:

Postranice pfisedaji ze stran na stupné schodiSté a prestavuji oporu pro zabradli. V praxi to znamena Ze bez po-
stranic nelze zabradli schodisté zhotovit.

Sifka postranic - ifka postranic v metrech.

Vyska postranic - vySka postranic v metrech. VySka postranic obvykle pfesahuje vySku stupfiti schodisté.

Material postranic - vybér povrchu postranic. Pro vybér povrchu miZete pouZzit nabizené textury nebo barevné
kombinace.

Parametry zabradli:

Vyska zabradli - vySka zabradli schodiSté v metrech.

Rozte € sloupk G zébradli - vzdalenost mezi jednotlivymi sloupky zabradli v metrech. Pokud zadate rozte¢ sloup-
ki vétsSi nez je délka schodisté, jeden z krajnich sloupk( nebude zobrazen.

Pramér sloupk G zabradli - pramér sloupkut zabradli v metrech.

Zabradli vlevo a zabradli vpravo - zde muizete vybrat, jakym zpisobem ma byt levé a pravé zabradli zobraze-
no. Volba "z&dné” zruSi zobrazeni levého, resp. pravého zabradli. Volba "1 pfFi€ka” zobrazi zabradli s jedinou, a to

horni pfickou. Volby "2 pfiéky” a "3 pFiéky” zobrazi zabradli mistku doplnéné o zvoleny pocet pfFicek.

Mustek, lavka

Mustek je velmi proménlivy prvek, s jehoz pomoci je mozné vytvofit rozmanité prechody pfes vodni toky a plochy.
U mastku je mozné pomérné podrobné zadat rozméry mastku a postranic, vySku oblouku (napfiklad pro japonské
mustky), vzdalenost mezi jednotlivymi segmenty mustku (napfiklad mezery mezi prkny), vyvySeni mustku nad teré-
nem (ma-li jeden konec mustku napfiklad pfiléhat k jinému objektu) a parametry zabradli. K rGznym ¢astem must-
ku muZzete pfifadit dostupné textury.

Mustek se sestava ze tfi zakladnich ¢asti, a to z lavky , dale z postranic na kterych muaze, ale nemusi byt upev-
néno zabradli .

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
Parametry lavky m astku:

Celkova Si fka mustku - Sitka muUstku v metrech.
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Tlous tka mustku - tloustka lavky mustku v metrech.

Vyska oblouku - rozdil mezi kraji a prostfedkem lavky mustku v metrech. Pokud zadate Cislo vétSi nez "0”, mus-
tek bude "vyklenuty” nad okolni terén, mustek rovny uréuje hodnota "0".

Sifka jednoho segmentu - lavka mustku je slozena z jednotlivych segmentd, v praxi jsou segmenty pfedstavo-
vany jednotlivymi prkny muastku. Cislo udava Sifku segmentu, tedy prkna, v metrech.

Sitka mezery mezi segmenty - budete-li chtit mit mezi segmenty vynechany volny Gsek, zadejte Sitku mezery
mezi segmenty v metrech.

kombinace.

VySka nad terénem na za €atku a VySka nad terénem na konci  urcéuji naklopeni lavky mastku. Tuto hodnotu
vyuzijete v pfipadé, ma-li jeden konec mustku pfiléhat k jinému objektu.

Parametry postranic:

Postranice pfisedaji ze stran na lavku mdstku a prestavuji oporu pro zabradli. V praxi to znamena Ze bez postra-
nic nelze zabradli mastku zhotovit.

Sifka postranic - ifka postranic v metrech.
VySka postranic - vySka postranic v metrech. VySka postranic obvykle pfesahuje tloustku lavky mustku.

Material postranic - vybér povrchu postranic. Pro vybér povrchu miZete pouZzit nabizené textury nebo barevné
kombinace.

Parametry zabradli:

Vyska zabradli - vySka zabradli od lavky muistku v metrech.

Rozte € sloupk a zabradli - vzdalenost mezi jednotlivymi sloupky zabradli v metrech. Pokud zadate rozte¢ sloup-
ki vétsSi nez je délka mustku, jeden z krajnich sloupkd nebude zobrazen.

Pramér sloupk G zabradli - pramér sloupkt zabradli v metrech.

Zabradli vlevo a zabradli vpravo - zde muizete vybrat, jakym zpisobem ma byt levé a pravé zabradli zobraze-
no. Volba "z&dné” zruSi zobrazeni levého, resp. pravého zabradli. Volba "1 pfFi€ka” zobrazi zabradli s jedinou, a to

horni pfickou. Volby "2 pfiéky” a "3 pFiéky” zobrazi zabradli mistku doplnéné o zvoleny pocet pfFicek.

Zpevn éna plocha

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

udava Gdaj Vyska (tloud tka) zpevn &né plochy .
Nastavit texturu pro mul €ovani - tlaitkem nastavite texturu zpevnéné plochy na texturu mulce.
Vyska (tlous tka) zpevn éné plochy - islo udava tloustku zpevnéné plochy v metrech.

kosti zpevnéné plochy a naopak. Vzdalenost pro p Fipojovani cest - hodnota udavé vzdalenost, od které budou
cesty ke zpevnéné ploSe pfipojeny. Zpevnéna plocha tak k sobé bude pfipojovat jen ty cesty, které konci blize, nez
je udana vzdalenost. Cesty, které kon¢i dale, nez je udana vzdalenost, pfipojeny nebudou.
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Stavba

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
U staveb a budov miizete zadat jejich vySku atyp st fechy (plochd, Sikma, pfesahujici Sikma), material stén

Sikmou stfechou je dilezity sklon st fechy (v rozmezi 0 — 89 stupi(). Pokud budovu vytvarujete do oblouku, bude
mit vzdy plochou stfechu. Jestlize zvolite presahujici Sikmou stfechu, mizete jeSté zménit presah stfechy a
tlous tku podbiti .

Relativni vySka zékladny - pokud obsahuje Vas projekt terénni_ modelace, udava tento Gdaj vysku zakladny ob-
jektu vzhledem k nulové drovni terénu. V pfipadé, Ze vytvafite projekt bez zadanych terénnich modelaci, nema re-
lativni vySka zakladny na prostorovy model vliv.

Nad terénem - ¢islo udava umisténi stavby nad terénem v metrech. V opodstatnénych pfipadech tak stavbu vy-
zdvihnout nad terén, napfiklad ¢ast budovy s podchodem a pod.

Pozor: Pro spravné zobrazeni stfechy stavby nesmi obrys stavby nikde protinat sam sebe, zvySenou pozornost
zejména vénujte stavbam s presahujici stfechou.

Objekty spojené se stavbou

Pod pojmem objekty spojené se stavbou si miizete pfedstavit okna, dvefe, vrata, prosklené stény a podobné.
Zobrazeni objektu na budové (stavbé) ma pfinejmensim dva zasadni vyznamy. Investor nebo zakaznik dostane do
ruky 3D model projektu, ktery se jiz blizi redlné skute¢nosti. Projektant si béhem néavrhu projektu maze udélat
pfedstavu o rozmisténi oken na budovach a vyhne se nepfijemnym situacim, kdy pfed okno navrhne vysoky strom
nebo bude vchod do domu pres kvétinovy zahon a podobné.

Editor objektu je rozdélen na pét zakladnich ¢asti:
* Rodi¢ovsky prvek
* Nahled vybrané strany
» Nahled aktualniho objektu
» Seznam vytvorenych objektl
e Vlastnosti vybraného objektu

Rodi €ovsky prvek - v okné je zobrazen vyfez pldorysu s objektem, se kterym je aktualné pracovéno. Tlagitky
na pravém dolnim okraji okna miZzete vyfez pldorysu zvétSovat, zmenSovat ¢i sko€it na optimalni velikost a polo-
hu. Vodorovnym a svislym posuvnikem Ize s vyfezem pohybovat v ramci okna. Oproti padorysu je vzdy jedna stra-
na rodi¢ovského objektu zobrazena ervenég, jedna se o aktudlni stranu (vybranou), tedy stranu rodi¢ovského prv-
ku, ke které se vztahuji viditelné objekty. Tlacitky Pfejit na p fedchozi a Prejit na nasledujici nastavite pozadova-
nou stranu rodi€ovského prvku, se kterou chcete pracovat. Mezi tlacitky je uvedeno ¢€islo strany, se kterou pravé
pracujete. Pro rychlou volbu aktualni strany muzete v okné s nahledem rodi¢ovského prvku kliknout levym tlagit-
kem mySi na poZadovanou stranu.

Nahled vybrané strany - v okné je zobrazen narysny pohled na vybranou stranu objektu. Vybrana strana je ta,
ktera je v pldorysu rodi¢ovského prvku zvyraznéna cervené. Tlacitky na pravém dolnim okraji okna mazete nahled
zvétSovat, zmensSovat ¢i skocit na optimalni velikost a polohu. Vodorovnym a svislym posuvnikem Ize s ndhledem
pohybovat v ramci okna. V nahledu vybrané strany se zobrazuji pfifazené objekty tak, jak budou vypadat v prosto-
rovém zobrazeni. Pokud mate v seznamu vytvofenych objektd vybrany néktery objekt, bude v nahledu vybrané
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strany zobrazen ¢ervené, ostatni objektu se zobrazuji ¢erné. V nahledu vybrané strany je mozno zapnout zobrazeni
mfizky, vzdalenost ¢ar v mfizce je 1 metr.

Nahled aktualniho objektu - v okné je zobrazen narysny pohled na aktualni objekt. Aktualni objekt je ten objekt,
ktery je v seznamu vytvofenych objektt vybran modrym vybérovym tramcem. Tlacitky na pravém dolnim okraji ok-
na muzete nahled zvétSovat, zmensovat &i skocit na optimalni velikost a polohu. Vodorovnym a svislym posuvni-
kem Ize s ndhledem pohybovat v ramci okna.

Seznam vytvo fenych objekt G - v okné je zobrazen seznam v3ech objektd, které se vztahuji k rodi¢ovskému
prvku. Zatrzitkem Jen tato strana volite, zda chcete mit zobrazeny vSechny vytvofené objekty nebo zda chcete mit
zobrazeny pouze objekty vztahujici se k aktudlni (zvyraznéné) strané. Cislo pfed nazvem objektu symbolizuje stra-
nu rodiGovského prvku, ke které tento objekt nalezi.

Tlacitkem Pridat vytvofite novy objekt pfipojeny k aktualni (zvyraznéné) strané rodi¢ovského prvku. Tlacitkem
Odstranit smaZzete vybrany objekt. Tla¢itka Vyjmout , Kopirovat a Vlozit slouzi ke zkopirovani vybraného objektu
a k pfenosu objektl mezi jednotlivymi stranami rodi¢ovského prvku.

Vlastnosti vybraného objektu - v této ¢asti upravujete vzhled objektu, umisténi objektu na narysné ploSe a po-
Cet kopii objektu na narysné plose.
Vlastnosti objektu jsou rozdé&leny do &ty skupin:
+ Karta: Zakladni_vlastnosti

» Karta: Ram

e Karta: Zapusténi

» Karta: Pficky a okraje vypineé

e Karta: Pldorys

Karta “Zakladni vlastnosti objektu”

V této karté jsou uvedeny zakladni vlastnosti objektu spojeného s prvkem.

Strana éislo - v poli je uvedeno &islo strany rodi¢ovského prvku, ke které je aktualni objekt pFipojen. Cislo je
pouze informativni a neni mozné zménit. Chcete-li pfifadit objekt k jiné strané rodi€ovského prvku, v seznamu vy-
tvofenych objektu jej vyjméte a vlozte do pozadované strany (tlacitka Vyjmout a Vlozit v seznamu vytvofenych ob-
jektd).

Néazev objektu - nazev objektu slouzi k odliSeni jednotlivych objektd v seznamu vytvofenych objektd. Kazdy na-
zev by mél objekt jednoznacné identifikovat, aby projektant neztratil pfehled ve vice vytvofenych objektech, napfi-
klad "Okna - jih", "Okno - sever” , "Dvere - sever”, "Vrata ke garazi”, "Vstup na terasu” a podobné.

Tlagitky Okno, Dvefe a Pruh muZzete rychle zménit vzhled objektu pro zadani okna, dvefi & pruhu jiného materi-
alu na fasade.

Odsazeni zleva - ¢€islo udava vzdalenost objektu v metrech od levé hrany aktuélni strany budovy. Poloha objektu
se zobrazuje v okné Nahled vybrané strany .

Odsazeni zdola - ¢islo udavéa vzdalenost objektu v metrech od spodni hrany aktualni strany budovy. Poloha ob-
jektu se zobrazuje v okné Nahled vybrané strany .

Sifka - ¢islo udava $ifku objektu v metrech. Tvar objektu je zobrazuje v okné Nahled aktualniho objektu . Klik-
nutim na tlacitko s horizontalni Sipkou bude aktualni objekt roztazen k pravé strané aktudlni strany budovy.

VySka - Cislo udava vySku objektu v metrech. Tvar objektu je zobrazuje v okné Nahled aktualniho objektu
Kliknutim na tlagitko s vertikalni Sipkou bude aktualni objekt roztazen k horni strané aktualni strany budovy.

Pocet vodorovn € - ¢€islo udavéa pocet kopii (instanci) objektu v roviné. Tuto hodnotu vyuZijete v pfipadé, Ze po-
tfebujete zadat vice shodnych objekt( (nejéastéji oken na budové) na jednu stranu rodi€ovského prvku. Poloha ob-
jektu se zobrazuje v okné Nahled vybrané strany .

Pocet svisle - €islo udava pocet kopii (instanci) objektu ve svislici. Tuto hodnotu vyuZijete v pfipadé, Ze potfebu-
jete zadat vice shodnych objektd (nejéastéji oken na budové) na jednu stranu rodi€ovského prvku. Jako pfiklad
muZe poslouzit panelovy diim, kdy staci vytvofit jedno okno a zadat pocet oken ve vodorovném a svislém sméru.
Poloha objektu se zobrazuje v okné Nahled vybrané strany .

Krok vodorovn é - Cislo udava vzdalenost v metrech mezi jednotlivymi kopiemi (instancemi) objekt v roviné.
Pokud mate v roviné vytvofenu pouze jedinou instanci objektu, neméa hodnota Krok vodorovn & prakticky vyznam.
Poloha objektl je zobrazovana v okné Nahled vybrané strany .

Krok svisle - €islo udava vzdalenost v metrech mezi jednotlivymi kopiemi (instancemi) objektd ve svislici. Pokud
mate ve svislici vytvofenu pouze jedinou instanci objektu, nema hodnota Krok svisle prakticky vyznam. Poloha ob-
jektd je zobrazovana v okné Nahled vybrané strany .

lu miZete pouzit nabizené textury nebo barevné kombinace.
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Karta “Ram objektu”

Ram je nepovinny prvek objektu vystupujici z objektu do popfedi (parapet, podesta, terasa a podobné). Pfipadny
rdm neni zahrnut v Sifce a vy3ce objektu, pfislusné rozméry objektu budou tedy zvétSeny odpovidajici rozmér ra-
mu.

Sitka ramu vlevo - &islo udava sitku ramu v metrech na levé strané objektu. Hodnota "0” udava, ze ram na této
strané objektu nebude zobrazen.

Sifka ramu vpravo - &islo udava $ifku ramu v metrech na pravé strané objektu. Hodnota "0” udava, ze ram na
této strané objektu nebude zobrazen.

Sitka ramu naho Fe - &islo udava $itku ramu v metrech na horni strané objektu. Hodnota "0” udava, ze ram na
této strané objektu nebude zobrazen.

Sifka ramu dole - &islo udava Sifku ramu v metrech na spodni strané objektu. Hodnota "0” udava, ze ram na té-
to strané objektu nebude zobrazen.

Vzhled objektu je zobrazuje v okné Nahled aktualniho objektu

Tlous tka ramu - Cislo v metrech udava, o jakou vzdalenost bude ram vystupovat pred matefsky prvek. Hodnota
"0” udava, Zze ram nebude vystupovat, ale Ze bude v Urovni matefského prvku.

Karta “Zapust éni objektu”

Udaj o zapusténi objektu uréuje vztah mezi sténou rodiéovského prvku a objektem. Objekt maze byt do stény za-
pustén (Zapust éni objektu je definovano kladnym cislem) nebo muze byt objekt pfed sténu vysazen (Zapust éni
objektu je definovano zapornym ¢&islem).

Zapust éni objektu - ¢islo v metrech udava, o jakou vzdalenost bude objekt zapustén nebo pfedsunut viéi sténé
rodic¢ovského prvku. Hodnota "0” udava, Ze objekt bude v Grovni matefského prvku.
nebo barevné kombinace. Pouzijete-li zatrzitko Materiél dle prvku , v prostorovem zobrazeni bude textura plochy
vzniklé zapuSténim objektu shodna s texturou rodi¢ovského prvku. Diky této volbé tedy neni nutné zadavat pro
kazdou plochu texturu zvlast.

Karta “P Fi€ky a okraje vypin é objektu”

Pricky rozdéluji plochu vyplné objektu ve svislém &i vodorovném sméru na mensi ¢asti.
Okraje lemuiji celou plochu vyplné objektu.

Sifka okraje vlevo - ¢&islo udava Sifku okraje v metrech na levé strané objektu. Hodnota "0” udava, Zze okraj na
této strané objektu nebude zobrazen.

Sitka okraje vpravo - &islo udava $itku okraje v metrech na pravé strané objektu. Hodnota "0” udava, ze okraj
na této strané objektu nebude zobrazen.

Sifka okraje naho Fe - &islo udava Sifku okraje v metrech na horni strané objektu. Hodnota "0” udava, ze okraj
na této strané objektu nebude zobrazen.

Sitka okraje dole - &islo udava 3ifku okraje v metrech na spodni stran& objektu. Hodnota "0” udava, Ze okraj na
této strané objektu nebude zobrazen.

Pocet svislych p Fiéek - €islo udava pocet pficek rozdélujici plochu vypiné objektu ve svislém sméru. Hodnota
"0” udava, ze plocha objektu ve svislém smeéru nebude rozdélena.

Pocet vodorovnych p Fi€ek - Cislo udava pocet pricek rozdélujici plochu vyplné objektu ve vodorovném sméru.
Hodnota "0” udava, Ze plocha objektu ve vodorovném sméru nebude rozdélena.

Sifka svislych p Figek - ¢islo udava $ifku pFicek rozdélujici plochu vyplné objektu ve svislém sméru v metrech.
Pokud pouzijte hodnotu "0”, plocha objektu ve svislém sméru nebude pfickami rozdélena.

Sitka vodorovnych p Fiéek - &islo udava sitku pficek rozdélujici plochu vyplné objektu ve vodorovném sméru v
metrech. Pokud pouZijte hodnotu "0, plocha objektu ve vodorovném sméru nebude pfickami rozdélena.

Vzhled objektu je zobrazuje v okné Nahled aktualniho objektu

textury nebo barevné kombinace.

Karta “P Gdorys”

U oken a dvefi je mozné zadat, zda se maji zobrazovat v padorysu. Jako vychozi je nastaveno automatické zob-
razeni podle vySky (zobrazi se objekty, které jsou ve vysce 1 m nad zemi).
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U dvefi je mozné zadat smér otevirani (dovnitf nebo ven) a zplsob jejich otevirani (oto¢ené levé / pravé dvere,
posuvné doleva / doprava). PfisluSny symbol se pak také zobrazi v padorysu.

Potok, vodni tok

patfi mezi vodni stavby.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

U potoka zadejte jeho Sifku, popfipadé Ize potok vytvofit samostatnym vytvarovanim  obou stran.

Pokud umistite konec potoka do blizkosti vodni plochy a naopak, program automaticky potok s vodni plochou
Spoji.

kombinace.

Automatické propojovani potoka na vodni plochu je mozné zakazat pfikazy Nepropojovat na za €atku a Nepro-
pojovat na konci pro kazdy konec potoka zvlast.

tfi mezi vodni stavby.

Pokud umistite do blizkosti vodni plochy konec potoka a naopak, program automaticky potok s vodni plochou
spoji.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
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U méfitka zadejte jeho Sitku v centimetrech, velikost pisma apismo, kterym bude méfitko popsano.
K dispozici jsou pisma nainstalovana ve VaSem systému Windows. Déle si muZete zvolit, zda chcete mit popis
méfitka nad nebo pod méfitkem.

Méricka p Fimka

Méricka pfimka slouzi k uréeni pozice prvkd sadovnické kompozice (drfevin, komunikaci, kamend a pod.) meto-
dou stani €eni. Zpravidla se vyuZiva pfi tvorbé vytycovacich vykresd.

Méricka pfimka se sklada z polopfimky se zvolenym pocatkem a kolmic na polopfimku, které sméfuji k jednotli-
vym vytycovacim boddm. Pocatek mérické pfimky by mél korespondovat se zvolenym pevnym bodem (roh budo-
vy, roh pozemku) a jeji smér se voli tak, aby pfimka prochazela maximalni hustotou vyty¢ovanych bodd a aby kol-
mice byly tedy co nejkrat$i. V jednom vykresu mdze byt libovolny pocet mérickych pfimek. Pozice a délky kolmic
jsou kotovany. Pocatek mérické primky je oznacen Sipkou ve sméru méfické pfimky a jeji konec je oznacen kotou
urcujici délku pAimky.

Jednotlivé body mérické pfimky se upravuji v dialogovém okné, které se objevi po vliozeni méfické pfimky do pu-
dorysu. Body se mohou upravovat i v ptdorysu, zde ovSem neni mozné body pfidavat a odstrarfiovat.
Pridat - vlozi novy bod (prezentovany kolmici) do méfické pfimky.

Upravit - otevie dialogové okno pro Upravu bodu. Kazdy bod je zadan pomoci stani €eni (vzdalenosti od pocatku
meéfické pfimky) a délky kolmice . Ke kazdému bodu je mozné pfipsat vlastni poznamku .

Odstranit - smaze vybrany bod.
Seradit - setfidi body dle vzdalenosti od pocatku méfické primky.
Odstranit vSe - smaze vSechny body z méfické pfimky.

Kazdéa méficka pfimka maze byt popsana v kolonce Oznacéeni méfické p fimky . Déle si muzete zvolit font a ve-
likost pisma pro kétovani. K dispozici jsou pisma nainstalovana ve Vasem systému Windows.

Doporucujeme méfické pfimky umistovat do samostatné vrstvy, kterou posléze uzamknete, jinak se vétSina ob-
jektad, které jsou pomoci méfické pfimky zamérené, bude Spatné vybirat pro Upravy.

Koty se aktualizuji okamzité po zméné polohy bodu v pudorysu. Délka kolmice se zobrazuje vprostfed kolmice a
vzdalenost od pocatku pfimky se zobrazuje na paté kolmice. Pokud je délka kolmice menSi nez velikost Cisla, zob-
razi se kota pred stani¢ni vzdalenosti a jednotliva ¢isla jsou oddélena znakem "@”. Napfiklad kéta 1,2 @ 5,5 zna-
men4, Ze kolmice je vzdalena od pocatku 5,5 metru a jeji délka je 1,2 metru. Pokud umistite patu kolmice pfed po-
¢atek mérické prfimky, bude kota zaporna.

Méficka pfimka neni asociativni (pfesunete-li prvky, ke kterym pfimka mifi, hodnoty se neaktualizuji).

V dialogovém okné jsou barevné odliSeny chybné nebo nevhodné zadané kolmice. Za chybnou kolmici se pova-
Zuje takova kolmice, jejiz pata se naléza pred pocatkem nebo za koncem méfické pfimky. Za nevhodnou kolmici je
povazovana kolmice, jejiz délka pfesahuje délku méfické pfimky.

Kota

Koty byvaji nedilnou soucasti vétsiny technickych vykresd. Témér vSechny CAD programy vytvarejici technické a
konstrukéni vykresy umozriuji kétovani rozmérd jednotlivych prvkd vykresu. Také Sadovnickd projekce nabizi
moznost kétovat prvky pddorysu a pomoci két vymezovat vzdalenosti v pudorysu.

K dispozici jsou kéty Sikmé, vodorovné, svislé a jednoduché, soufadnice na projektu, vySkové a sklon svahu.
Standardni kéta je obvykle sloZzena ze dvou vynaSecich €ar (Cary vynasejici vzdalenost kétovanych bodu ke kéto-
vaci ¢are; vynaseci ¢ary jsou vzdy rovnobézné), jedné kotovaci €ary (Cara definujici vzdalenost kotovanych bod;
kétovaci Cara je vzdy kolma k vynaSecim ¢aram), a dvou kétovacich Sipek (Sipky oznadujici pocatek a konec ko-
tovaci ¢ary). Kétovana vzdalenost je udavana v metrech s volitelnym poctem desetinnych mist (s pfesnosti na de-
cimetry, centimetry, milimetry a pod.). Ve vlastnostech koty je mozné zadat, aby se spolu s hodnotou zobrazovala
mérna jednotka. Standardni kétovaci jednotkou je metr, pro koty vyjadfujici sklon svahu procenta.
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Vodorovna koéta udava striktné vodorovnou vzdalenost mezi zadanymi body bez ohledu na jejich svislé umisté-
ni, tedy bez ohledu na délku svislych vynaSecich ¢ar. Kétovaci ¢ara je vedena ve vodorovném sméru.

Svisla kéta udéava striktné svislou vzdalenost mezi zadanymi body bez ohledu na jejich vodorovné umisténi, tedy
bez ohledu na délku vodorovnych vynaSecich &ar.

Sikmé kéta udavéa vzdalenost mezi zadanymi body v libovolném sméru. Vynaseci &ary u Sikmé koty jsou shodné
dlouhé, kétovaci ¢ara je natoCena tak, aby byla kolma na vynaSeci ¢ary. Kétovaci ¢ara je vedena ve svislém smé-
ru.

Jednoducha kéta je obdobou Sikmé kéty, avSak neobsahuje vynaSeci ¢ary, kétovaci ¢ara je vedena pfimo mezi
zvolenymi body.

Souradnice X, Y a XY udavaji polohu kétovaného bodu v kartézské soustavé souradnic, kdy stfed projektu pro-
tina bod [0;0], soufadnice lezici vievo od osy Y (svisla osa) a pod osou X (vodorovna osa) maji zapornou hodnotu a
sourfadnice lezici vpravo od osy Y a nad osou X maji hodnotu kladnou.

Souradnice X je znacka udéavajici polohu kétovaného bodu na ose X (vodorovna osa) vztazenou ke stfedu pro-
jektu. Bod ve vzdalenosti 1 metr od stfedu projektu (od svislé osy Y) napravo bude mit tedy hodnotu "1”.

Soufadnice Y je znacka udavajici polohu kétovaného bodu na ose Y (svisla osa) vztazenou ke stfedu projektu.
Bod ve vzdalenosti 2 metry pod stfedem projektu (pod vodorovnou osou X) bude mit tedy hodnotu "-2".

Souradnice X a Y je znacka udavajici polohu kétovaného bodu na ose X (vodorovna osa) a ose Y (svisla osa)
vztazenou ke stfedu projektu. Bod ve vzdalenosti 1 metr od stfedu projektu (od osy Y) napravo a ve vzdalenosti 2

metry pod stfedem projektu (pod osou X) bude mit tedy hodnotu "1; -2”. Prvni &islo udava hodnotu X a druhé hod-
notu Y.

mérnou jednotkou jsou procenta.

Druh kéty - v rolovacim seznamu zvolte druh koéty, k dispozici jsou koéty Sikmé, vodorovné, svislé a jednoduché,
dale soufadnice X, soufadnice Y, soufadnice X a Y a nakonec vySkova soufadnice Z a sklon svahu.

Vyjad it v jednotce - z rolovaciho seznamu vyberte jednotku ve které bude kéta vyjadfena. K dispozici jsou jed-
notky: m - metr, km - kilometr, dm - decimetr, cm - centimetr, mm - milimetr, procenta. Pro kétovani velkych vzda-

lenosti je vhodné pouzit vétSi mérné jednotky (metry, kilometry), pro presnéjsi kétovani malych délek je vhodné
pouzit mensi mérné jednotky (centimetry).

Pocet desetinnych mist - Cislo udava pocet desetinnych mist v hodnoté koty.

Presna hodnota - editacni pole vyuzijete ve chvili, kdy potfebujete zadat pfesnou délku kéty v metrech. Poca-
teéni a koncovy bod koty jsou pak pfesunuty tak, aby kéta skute¢né méla pozadovanou velikost.

Ponechat koncové nuly - zatrzitko uréuje, budou-li u celych ¢&isel vypsany nuly v desetinnych mistech.

Uvadeét jednotku - volba urCuje, zda bude zobrazena pouzith mérné jednotka za hodnotou. Zobrazeni mérné
jednotky je, kromé koéty pro sklon svahu, standardné vypnuto.

Text - v okénku zvolte font textu a velikost pisma koty.

Text p fed kétou - do editaniho pole mlzete vepsat text, ktery bude zobrazen pred kétou.

Text za kétou - do editacniho pole miiZete vepsat text, ktery bude zobrazen za kétou.

Odsazeni textu od kétovaci €ary - Cislo ur€uje vzdalenost mezi textem a kétovaci ¢arou.

Sipky a éary - v okénku je mozné zvolit druh a velikost Sipek koty, povolit &i zakazat zobrazeni vynasecich éar
a kotovaci €ary.

Presah vynaSecich €ar - ¢islo ur€uje pfesah vynaSecich ¢ar nad koétovaci ¢aru.

Odsazeni vynaSecich €ar - ¢islo uréuje vzdalenost mezi kétovanymi body a po¢atkem vynaSecich &ar.

K6ty nejsou asociativni (pfesunete-li prvek, ke kterému mifi, koty se neaktualizuji). Vyjimku tvofi pouze koty pro
soufadnici Z a sklon svahu , které se aktualizuji po zméné terénu.

pocatku vynaSecich ¢ar a tfeti bod uréuje pozici kétovaci ¢ary a polohu ¢€isla na kétovaci ¢éare.

Oblast pro tisk

Poznamka: ve verzich Sadovnické projekce pro DOS byl tento prvek nazyvan "ramec tisku".
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Pokud budete chtit vytisknout pldorys, nebude se tisknout cela plocha, ale jen jeji ¢ast, na které méate padorys
vytvoren. Tuto ¢ast je tfeba ohranicit. K tomu slouzi oblast pro tisk. V pudorysu muzete mit libovolny pocet téchto
oblasti, které se mohou riizné prekryvat. Abyste je rozpoznali od sebe, je tfeba si jednotlivé oblasti pojmenovat;
doporucujeme pochopitelné nazvat kazdou oblast jinak. V tabulce Rozmeéry si midzete pevné stanovit rozméry ob-
lasti v metrech nebo je mozné upravovat oblast pfimo v pudorysu.

je Ctvercova se stranou o délce 10 metr{. V rozich jsou body, s jejichZ pomoci je mozné velikost oblasti pfizpUsobit.

Text

vSak musite postarat sami.
V dialogovém okné Text si miZete vybrat parametry pisma a zarovnani textu.

Pismo - v seznamu jsou zobrazeny nainstalované fonty pisem v systému Windows. Vyberete-li ze seznamu pi-
sem poZadovany font, zobrazi se jeho nahled v rdmecku pod timto seznamem. Font pisma textového pole Ize

chozi pismo pouZito pismo pfednastavené.

Ramecek - zatrzitko uréuje, bude-li kolem textu zobrazen ramecek.

VynéSeci €éra - zatrzitko urcuje, zobrazi-li se vynaSeci ¢ara k textu.

Sipka - zatrzitkem povolujete zobrazeni Sipky na konci vynaseci &ary.

Délka Sipky - udaj ur€uje délku Sipky v padorysu v metrech. Pokud zadate délku Sipky vétSi nez je délka vynase-
ci ¢ary v pldorysu, Sipka nebude zobrazena.

Barva pisma a ¢€ar - tlacitkem zobrazite dialogové okno pro Upravu barev a tlousték Car.

Velikost pisma - v editaénim poli uvadite velikost pisma.

Radkovani - v rolovacim seznamu vyberte rozteé fadkd v procentech.

Uhel - v editaénim poli mGZete zménit Ghel natodeni pisma. Ke zmé&né Ghlu mGZete pouZit i Ghlomér pod timto
polem. Kurzor mysSi nad adhlomérem ma tvar kfize, po stisku libovolného tlacitka mySi mizete natacet text o libovol-
ny Ghel. Kliknutim na body thloméru bude Uhel zadavan po 15°.

Sitka - &islo uréuje Sitku textového pole v padorysu v metrech.

Pravy okraj - pravy okraj textu, ktery pfesahuje rdmec, muze byt ofiznut, zalomen do ramecku nebo ignorovan.
Vyska - Cislo uruje vySku textového pole v pudorysu v metrech.

Dolni okraj - dolni okraj textu, ktery pfesahuje ramecek, m{ize byt ignorovan nebo ofiznut.

Zarovnani - text v ramecku maze byt zarovnan vlevo, vpravo nebo na stred.

Styl - v okénku muzete pomoci zatrzitek zvolit styl textu (tu¢né pismo, podtrzené pismo, kurziva, preskrtnuté
pismo a vSechna velka pismena).

Text - do editacniho pole vepiste text, ktery bude zobrazen v plidorysu. K zadani nového odstavce muazete pouzit
klavesu Enter .

je obdélnikovéa s rozméry 20 x 5 metrd. V rozich jsou body, s jejichz pomoci je mozné oblast pfizptsobit do poza-
dovaného tvaru a velikosti.

Tip: Pfi posouvani vynaSeci ¢ary s Sipkou je mozné pomoci soucasné stlacené klavesy Shift  zamifit Sipku na
stfed prvniho pismena textu. Toto funguje jen v pfipadé, Ze je text zarovnany doleva a nikoliv na stfed nebo napra-
vo.

Obrazek

Obrazek je specificky prvek pudorysu, ktery umoznuje do pudorysu nebo do rozvrzeni tisku vlozit libovolny
bitmapovy obréazek (digitalni fotografii, oskenovanou pfedlohu, exportovany pohled a podobné).

Sitka a Vy3ka - do editadnich poli zadejte Sitku a vySku obrazku v metrech (mé&feno v padorysu).

Ramecek okolo obrazku - Volba uréuje, zda se bude okolo obrazku zobrazovat ramecek &i nikoliv.

Invertovat barvy na obrazovce - zobrazi v pldorysu obrazek jako “negativ”, tj. bilé ¢asti budou zobrazeny ¢erné
a naopak.

Invertovat barvy na tiskarn €& - vytiskne obrazek jako “negativ”, tj. bilé ¢asti budou zobrazeny ¢erné a naopak.
Vhodné napfiklad pro tisk obrazk( s ¢ernym pozadim.

-90 -



Prebarvit - zobrazi obrazek v odstinech jiné barvy. Timto lze zménit barvy na odstiny Sedi nebo odstiny libovolné
barvy.

Nejtmavsi barva a Nejsv étlejSi barva - posuvniky dovoluji pfebarvit obrazek tak, aby jeho “krajni” barvy (svétla
a tmava) byly v histogramu blize ve stfedu. To je vyhodné ve chvili, kdy potfebujete zobrazit (nebo vytisknout) ¢asti
obrazu, které splyvaji s pozadim.

Vlastnosti obrdzku - Tlacitkem Nacist ze souboru vyhledate soubor s obrdzkem na disku. Podporovano je
mnoho formétl (JPG, PNG, PCX, GIF, PSD, TIF a vice nez desitka dalSich).

Ulozit do projektu - Volba definuje zplisob vloZeni obrazku do projektu. K dispozici jsou dvé moznosti, jak vlozit
obrazek do pudorysu. Budto jako odkaz na existujici soubor na disku nebo Ize obrazek pfimo do projektu
umistit . Pokud umistite obrazek pfimo do Vaseho projektu, mlzete distribuovat pouze jeden soubor (projekt) a v
ném uz bude obraz vlozeny, avSak velikost projektu se zvétsi o velikost viozeného obrazku. Budete-li pracovat s
projektem pouze na jednom pocitaci a nepocitate-li s distribuci projektu, je vhodnéjsi vioZzit pouze propojeni na
soubor na disku. Vkladat obrazky do projektu je vhodné pouze, nepfesahne-li celkova velikost viozenych obrazk( 1
MB.

Aktualizovat p Fi otev feni - Volba je dostupna pouze pro obrazky umisténé pfimo v projektu. Pokud volbu potvr-
dite, program se po otevieni projektu pokusi najit pavodni obrazek (jehoZ kopie je umisténa v projektu) na disku, a
pokud jej nalezne a obrazek byl na disku zménén, aktualizuje i kopii obrazku v projektu.

DodrzZet proporce - Volba uréuje, zda si vlozeny obrazek zachova své proporce nebo se jeho rozméry pfizpliso-
bi oknu v padorysu.

Aktualizovat obrazek - Timto tlacitkem aktualizujete obrazek, pokud jste v souboru s obrdzkem provedli néjaké
zZmény.

V pravé ¢asti dialogového okna je zobrazen aktualni nahled vlozeného obrazku.

Zadani vzdalenosti - tlacitkem zobrazite funkci pro nastaveni zvétSeni obrazku v pladorysu zadanim znamé
vzdalenosti dvou bodu na obrazku od sebe. V nahledu obrazku se zobrazi dva body se kterymi Ize pohybovat mysi.
Presurite tyto dva body do mist, jejich vzdalenost znate a hodnotu této vzdalenosti v metrech pak zadejte v editac-
niho pole Skute éna vzdélenost .

Tip: Posuvnikem pod nahledem Ize zvétSovat nebo zmenSovat nahled pro preciznéjsi umisténi bodd, stejné tak
muZzete pouzit kole€ko mysi. Vyhodou je i moznost maximalizovat okno na celou obrazovku monitoru.

Poznamka: Obrazky je mozné do pudorysu nebo rozvrzeni tisku vloZit dvéma zplsoby. A to vyhledani souboru s
obrazkem na disku nebo vloZzenim ze systémové schranky Windows klavesovou zkratkou Ctrl + V (nabidka

Upravy > Vlozit ) , pokud schranka obsahuje rastrovy obraz. V tom pfipadé je obrazek ulozen v projektu (uklada se
pfimo do PRJ souboru).

Tip: Pfi vloZeni obrazku, ktery obsahuje informace o rozliSeni, je mozné zvolit méfitko a nechat nastavit velikost
obrazku podle méfitka. Vlozeny obrazek tak Ize pouzit misto pfipojenych podklad( ve formatu PCX - vyhodou je
podpora riiznych forméata (JPG, TIFF a mnoho dalSich).

Severka

Severka slouZi ke zorientovani vykresu vzhledem ke svétovym stranam. Severek muazete na vykres umistit libo-
volny pocet, avSak vSechny budou smeéfovat stejnym smérem. Pokud zménite Uhel nato€eni u jedné severky, pro-
gram pretocCi vSechny ostatni. Nezapomente zorientovat puadorys pred tim, nez budete sledovat zastinéni pozemku.
Orientace ke svétovym strandm zGstane uchovana, i kdyz severku z pldorysu odstranite.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.
Zadejte uhel nato €eni severky ve stupnich, dale si mizete zvolit jeji velikost .

Vlastnosti .

Seznam rostlin pouzitych v projektu
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Dialogové okno s vlastnostmi prvku

Seznam rostlin pouzitych v projektu je tabulka s vyctem rostlin. V dialogovém okné je mozné ménit vzhled se-
znamu rostlin upfesnit zobrazeni jednotlivych skupin rostlin.

Do seznamu rostlin je mozné zahrnout vSechny rostliny v projektu, rostliny ve viditelnych vrstvach nebo rostliny v
pracovni vrstvé. Déle je mozné filtrovat zobrazeni rostlin dle typu rostliny (jehli€nany, listnaté dfeviny, stromy, kefe,
trvalky atd.) .

Vzhled seznamu je mozné upravovat zménou pisma hlavniho nadpisu i jednotlivych polozek, voli se font pisma,
jeho velikost a vzdalenost fadka.

Lze pfizpUsobit pofadi jednotlivych sloupcu (Cislo rostliny, védecky nazev, ¢esky nazev, pocet rostlin atd.), zaro-
ven Ize zakazat jejich zobrazeni.

Jako dalSi funkce Ize do seznamu rostlin zahrnou tisk nazvi skupin, nadpisy sloupcu, ramecky nebo zkratku pro
kusy (napfiklad “ks"), nastavit vlastni nadpisy jednotlivych sloupcd, jejich Sifku ¢i zarovnani textu ve sloupcich.

zajimava je moznost rozdéleni seznamu na nékolik ¢asti v pfipadé, Ze se jeden dlouhy seznam nevejde na tiSté-
ny format papiru.

Pocet €asti - do editaéniho pole zadejte pocet ¢asti seznamu. Zadate-li ¢islici vétsi nez 1, bude seznam rostlin
rozdélen na vice ¢asti, kazda ¢ast seznamu muze obsahovat jiny pocet fadkl a jednotlivé ¢asti mohou byt v rozvr-
Zeni tisku umistény nezavisle na sobé.

Prvek v p adorysu

Posouvani a zména velikosti kazdé tabulky jsou mozné pomoci modrych ¢tvercovych bodd, které se zobrazi po vy-
brani tabulky.

Levym hornim bodem je mozné pfemistit tabulku nebo jeji ¢asti.

Levym spodnim bodem je mozné ménit velikost tabulky ve smyslu pfidavani ¢i ubirani Fadkd. Pokud je seznam
rostlin rozdélen do vice tabulek, budou se Ffadky rozkladat do definovanych rozmért tabulek.

Body na okrajich sloupc U Ize ménit Sifi sloupcu v tabulce. Zména Sifky sloupcu se projevi ve vSech ¢astech
jednoho seznamu rostlin.

Poznamka: Seznam rostlin se aktualizuje pfi tisku, pfi potvrzeni jeho dialogového okna a pfi otevieni uloZzeného
projektu.

Popisové pole

0 vykresu a objektu. Do vykresu mizete zadat libovolny pocet popisovych p')'d'li'(éi v kazdém uvadét jiné udaje).

Popisové pole doporucujeme umistit do rozvrzeni tisku (aby bylo nezavislé na méritku), nikoliv do padorysu.

Po zvoleni prvku se zobrazi dialogové okno s vlastnostmi prvku.

V dialogovém okné si mlzete zvolit vySku a Sifku razitka, standardni velikost pisma s styl (font) pisma. Pro-
gram nabizi fonty instalované v systému Windows. Na vybér jsou tfi typy popisového pole , ato standardni ,
zjednodudené a zjednodusené s logem . Udaje popisového pole nejsou ukladany s vykresem, pokud popisové
pole z vykresu odstranite, budete muset vepsat vSechny Udaje znovu do nového pole.

vani nového prvku bude jako vychozi pismo pouzito pismo pfednastavené.

Udaj Otoé&eni popisového pole udava natoceni pole na vykresu. K dispozici je kromé standardni polohy i nato-
¢eni pole o0 90° vpravo &i vlevo nebo jeno otoc¢eni o 180°.

Pozice sloupc U - V editacnich polich 1-5 jsou uvedeny Sitky jednotlivych sloupct. Hodnoty jsou uvedeny v pro-

centech z celkové Sifky popisového pole.
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V tabulce ve sloupci Obsah pole vyplite (daje, které chcete mit v razitku vypsany (projektant, investor...). Ve
sloupci Vel. (velikost) si miZete zvolit vlastni velikost pisma pro kazdou ¢ast popisového pole (ponechéte-li toto po-
licko v tabulce prazdné, bude pouzita standardni velikost), sloupec Par. (parametry) bude vyuzit v dalSich verzich
programu.

Pro popisové pole zjednoduSené s logem je mozné v okénku Logo definovat vlastnosti loga. Logo je libovolny
bitmapovy obrazek (digitalni fotografie, oskenovana predloha, obrazek grafického editoru a podobné) zobrazujici
se v popisovém poli.

Tlacitkem Nagist ze souboru vyhledate soubor s obrazkem na disku. Podporovano je mnoho formatd (JPG,
PNG, PCX, GIF, PSD, TIF a vice nez desitka dalSich).

Ulozit do projektu - Volba definuje zplsob viozZeni loga do projektu. K dispozici jsou dvé moznosti, jak vloZzit logo
do pudorysu. Budto jako odkaz na existujici soubor na disku nebo Ize obrazek pfimo do projektu umistit . Po-
kud umistite logo pfimo do VaSeho projektu, mazete distribuovat pouze jeden soubor (projekt) a v ném uz bude
obraz vlozeny, avSak velikost projektu se zvétSi o velikost vioZzeného obrazku. Budete-li pracovat s projektem pou-
ze na jednom pocitaci a nepocitate-li s distribuci projektu, je vhodnéjsi vlozit pouze propojeni na soubor na disku.

Aktualizovat p Fi otev feni - Volba je dostupna pouze pro obrazky umisténé pfimo v projektu. Pokud volbu potvr-
dite, program se po otevieni projektu pokusi najit pavodni obrazek (jehoZ kopie je umisténa v projektu) na disku, a
pokud jej nalezne a obrazek byl na disku zménén, aktualizuje i kopii obrazku v projektu.

Dodrzet proporce - Volba uruje, zda si vlioZzené logo zachova své proporce nebo se jeho rozméry prizpusobi
rozmérlim popisového pole.

Aktualizovat obrazek - Timto tlacitkem aktualizujete obrazek, pokud jste v souboru s obrdzkem provedli néjaké
zZmény.

Bilé pozadi - Volba ur€uje, bude-li pozadi pole pfi tisku bilé nebo standardné prahledné (kdy budou vidét Casti
projektu pod popisovym polem). Volbu “Bilé pozadi” doporuujeme zapnout v pfipadé, kdyz skrz popisové pole
prosvitaji nezadouci prvky padorysu, napfiklad rastr, WMS podklady a podobné.

Poznamka: PFi vyplnovani popisového pole je zobrazen jednoduchy nahled s rozmisténim jednotlivych polozek
popisového pole. Nahled naleznete v pravém hornim rohu dialogového okna. Kliknutim na pfislusné pole v nahledu
je mozné vybrat odpovidajici kolonku popisového pole.

Stvercovych bodu zobrazujici se na spodni strané popisového pole.

Pohledy

Program Sadovnicka projekce umoznuje do prostorového zobrazeni pfeddefinovat pohledy na vysadbu. Pohledy
Ize vytvéaret jak v pudorysu tak i v prostorovém zobrazeni.

Pohledy Ize vytva fet pro:
* Axonometrické zobrazeni

» Perspektivni zobrazeni

Pohledy muiZete libovolné pojmenovat (doporucujeme je pojmenovat tak, aby bylo patrné, na jakou ¢ast vysadby
je pohled sméfovan, kupfikladu "od branky k jezirku”, "z pergoly na dim”...). V ptdorysu je pohled oznacen Sipkou.
Pozorovatel v perspektivnim pohledu je umistén u paty Sipky a pohled je sméFovan ve sméru Sipky.
U axonometrického pohledu je stfed pozorovani oznacen koleckem, Sipka znazoriuje smér, odkud je vysadba po-

zorovana.

Pokud pracujete s pohledy v pldorysu, zobrazi s dialogové okno s vypisem vSech Vami vytvofenych pohleda.
Zde mUlzete vytvaret nové pohledy ¢i upravovat a zobrazovat pohledy dfive vytvorené.

Tlacgitkem V perspektiv & vytvorfite novy pohled pro perspektivni zobrazeni, tlaitkem V axonometrii vytvofite
novy pohled pro axonometrické zobrazeni.

Pokud mate zobrazen pohled 3D pohled, je v dialogovém okné dostupné tla¢itko Zménit pohled dle akt. zobra-
zeni. Timto tlacitkem zménite parametry vybraného pohledu tak, aby odpovidaly aktualné zobrazeného pohledu v
okné. Parametry Ize zménit pouze pro shodna zobrazeni, tedy pfi zobrazené axonometrii Ize zménit parametry
pouze vytvofenych axonometrickych pohledl, pfi zobrazené perspektivé Ize zménit parametry pouze vytvofenych
perspektivnich pohledd.

Tlacitkem Zobrazit oteviete vybrany pohled v novém okné. Tlacitko Odstranit smaze vybrany pohled. Vymazat
vybrany pohled Ize i v pudorysu stiskem klavesy Delete jako kazdy jiny prvek. Tlacitkem Upravit zobrazite vlast-
nosti pohledu.
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U drfive vytvofenych pohledu je mozné zobrazit jejich nahled. Pokud povolite volbu Zobrazovat nahled , bude se
nahled pohledu automaticky zobrazovat po 2 sekundach od vybrani. Zda bude volba automaticky povolena nebo
zakazana vyberte v nabidce Nastroje > MozZnosti na karté Ruzné. Nahled Ize zobrazit ¢i aktualizovat i dvojitym
kliknutim levym tla¢itkem mySi na pole s ndhledem.

V pravé listé vedle seznamu vytvorfenych pohledd jsou tladitka pro setfidéni jiz vytvorenych pohled( dle abecedy
a k presunu vybraného pohledu o pozici nize nebo vySe v seznamu. Vytvoreny pohled Ize pretahnout na nové mis-
to v seznamu, kdy je tfeba chytit mysi pofadové €islo pohledu a tahnout. Razeni zlistava zachovano.

Pohled v axonometrii
mizeni).

V dialogovém okné si urCujete nasledujici parametry:

Jméno pohledu - zde si zadate pojmenovani nového pohledu.

Délka Sipky - €islo uréuje délku Sipky v pudorysu v metrech.

Soufadnice st fedu pohledu X, Y - Cisla udavaji stfed pohledu pudorysu. Souradnice se samocinné nastavuji pfi
pfemistovani prvku Pohled v pudorysu.

Otoé&eni - &islo udava natoceni pohledu ve stupnich vici padorysu. Uhel se samoginné nastavuje pfi otaceni
prvku Pohled v pldorysu. Zadate-li hodnotu 0°, bude pohled sméfovat k horni ¢asti pudorysu. Hodnoty se mohou
pohybovat v rozmezi od 0° do 360°.

Nadhled - €islo udava uhel sklonu pohledu ve stupnich. Doporu¢end hodnota je 30°. Hodnoty se mohou pohybo-
vat v rozmezi od 0° do 90°.

Pomoci Gdaji Oto€eni a Nadhled muZzete vytvofit technické pohledy. Hodnoty jsou uvedeny pro pfipad, kdy
spodni strana pldorysu koresponduje s narysnou projektu.

Pfedni narys - otoéeni=0 nadhled =0

Zadni narys - otoceni = 180 nadhled =0

Pravy bokorys - otoéeni =90 nadhled =0
Levy bokorys - oto¢eni = 270 nadhled =0
Padorys -oto¢eni=0 nadhled =90

Méfitko - Cislo udava méfitko ve forméatu 1:xxx, ve kterém bude axonometrie zobrazena. Hodnoty se mohou po-
hybovat v rozmezi od 1:10 do 1:100000.

Rez pohledu

Svisly fez je casto nepostradatelnym prostorovym zobrazenim detail sadovnické kompozice. Vznika protnutim
obrazu myslenou svislou rovinou, pficemz jsou z axonometrického pohledu odstranény veskeré prvky a casti prvkd
nalézajici se v popfedi pfed Urovni fezu. Do padorysu je fez zakreslovan ¢erchovanou ¢arou a smér pohledu je vy-
znacen Sipkou.

V dialogovém okné si urujete nasledujici parametry:

Zapnou fez - povoluje v axonometrickém pohledu definovat linii fezu.

Souradnice bod 4 fezu, X, Y - Cisla udavaji soufadnice koncovych bodi linie fezu. Soufadnice se samocinné
nastavuji pfi pfemistovani linie fezu v padorysu.

V pldorysu se pred pohledem objevi linie fezu tvofena dvakrat pferuSovanou ¢arou. Linie je definovana dvéma
koncovymi body, jejichZ pfesunem je moZno upravovat smér linie. Linie fezu je pfimka rozdélujici obraz na viditel-
nou a skrytou ¢ast, pfi¢emz nezalezi na vzdalenosti koncovych bodd od sebe. Z axonometrického zobrazeni budou
odstranény prvky nebo &asti prvkl nalézajici se pred linii fezu. Linie fezu nemusi byt kolma na osu pohledu.

Pokud otocite linii Fezu o 180° za koncové body, budou se naopak zobrazovat prvky pred linii fezu a prvky za linii
budou skryty.

Délka €ar v padorysu - ¢islo udava délku preruSované ¢ary v metrech pred koncovymi body. Zadate-li hodnotu
0, bude preruSovana ¢ara zobrazena mezi koncovymi body souvisle.

Poznamka: Rez se automaticky vypne, jakmile se zobrazenim ve 3D dodate&né pohnete.

Pohled v perspektiv é

zorovani, Uhel perspektivy €i umisténi horizontu (standardné nastaven na 50 %).

Uhel perspektivy je v pudorysu naznacen vyseci oramovanou ¢arkovanymi polopfimkami vychazejicimi z mista
pozorovani. V perspektivnim zobrazeni se bude zobrazovat ¢ast projektu lezici ve vyseci tvofené témito polopfim-
kami.
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V dialogovém okné si uréujete nasledujici parametry:
Jméno pohledu - zde si zadate pojmenovani nového pohledu.

Délka Sipky - Cislo urCuje délku Sipky v pudorysu v metrech. Délka Sipky nema vliv na umisténi pozorovatele v
perspektivnim zobrazeni.

Soufradnice st fedu pohledu X, Y - &isla udavaji stfed pohledu pldorysu. Soufadnice se samog¢inné nastavuiji pfi
premistovani prvku Pohled v pudorysu.

VySka pozorovani - vySka v metrech, z jaké je perspektiva zobrazena, tj. vyska, v jaké se naléza pozorovatel.
Pokud mate v perspektivé zapnuto zobrazeni terénnich modelaci, mize byt vySka pozorovani i zaporna, kdy se
pozorovatel nachazi pod drovni vyzna¢enou nulovym bodem. Pozorovatele vS8ak neni mozné umistit "pod zem”.

Vyska je zadana vzhledem k terénu - pokud tuto volbu ponechéate zapnutou a pohybujete se v perspektivnim
zobrazeni po svazitém pozemku, bude pohyb pfirozenéjsi, protoze vySka pozorovani bude stejné vysoko nad zemi.
PFi pfechodu mezi oblasti, kde je zadany terén, a oblasti bez terénu vSak obvykle dojde k prudSimu posunu ve
svislém sméru (v oblasti, kde informace o terénu nejsou zadany, program totiz postupuje tak, jako kdyby byla za-

vySKy pozorovani na terénu u téchto pohledd vypnéte.

Otoé&eni - &islo udava natogeni pohledu ve stupnich vici padorysu. Uhel se samoginné nastavuje pfi otaceni
prvku Pohled v pldorysu. Zadate-li hodnotu 0°, bude pohled sméfovat k horni ¢asti pudorysu. Hodnoty se mohou
pohybovat v rozmezi od 0° do 360°.

Sklon - ¢&islo udavéa uhel sklonu pohledu ve stupnich. Pokud uvedete hodnotu 0°, bude pohled sméfovan pfimo,
Cislo zaporné sklopi pohled "do zemé” a ¢&islo véSi nez 0° nasméruje pohled vzhiru. Hodnoty se mohou pohybovat
v rozmezi od -90° do 90°.

vvvvv

ni rozlehlejsi. Hodnoty se mohou pohybovat v rozmezi od 15° do 120°. Pfednastavena hodnota je 60°, coz pfiblizné
odpovida uhlu pohledu, ktery obsahne stojici ¢lovék, aniz by musel pohnout o€ima. Zorny Ghel je mozné nastavit
pfimo v pudorysu pomoci dvou ¢tvercovych bodl na polopfimkéch, které zorny uhel vytyCuji.

Horizont - ¢islo udava, kolik % z obrazu se bude nalézat nad ¢arou horizontu. Hodnoty se mohou pohybovat v
rozmezi od 10 % do 90 %. Tato hodnota nema vliv na sklon pohledu. Umisténi horizontu je standardné nastaveno
na 50 %, tedy polovinu obrazu tvofi obloha a polovinu tvofi zemé.

Vzdusna perspektiva - Gdaje slouZi k nastaveni vzduSné perspektivy, tzv. "mlzeni”.

podanim barev). U pohledu je mozné prepnout do draténého zobrazeni - vhodné pfi pfesném umistovani fotogra-
fie. K umisténi je tfeba znat pozici fotografa, smér pohledu, vysku pozorovani, sklon pohledu a zorny Uhel zobraze-
ny na snimku; ¢im méné Udaju znéate, tim pracnéjSi je pfesné sladéni fotografie s projektem. Doporucujeme zagit
pfesnym umisténim pozorovatele a nastaveni smeéru pohledu (v pldorysu musi Sipka pohledu mifit pfesné na ob-
jekt, ktery je ve stfedu fotografie).

vu, kdy 35 mm objektivy maji zorny Uhel pfiblizné 54,5°. PFi pouziti funkce ZOOM (pfiblizovani) se tento Uhel zmen-
Suje.

Tlagitkem "...” vyhledate fotografii na disku, jméno souboru poté bude zobrazeno v editacnim poli. Fotografie mu-
si byt ve forméatu JPG. Zobrazovat fotografii - povoluje ¢i zakazuje zobrazit fotografii jako pozadi. Projekt zobra-
zit jako drat ény model - pokud povolite zobrazit projekt jako dratény model, bude pfilozené pozadi Iépe viditelné.

Udaje z digitalniho fotoaparatu

P¥i pfipojovéani fotografie z digitalniho fotoaparatu jsou nacitany tzv. ExIF-informace . V idealnim pfipadé tak pro-
gram muZze automaticky urcit zorny Ghel snimku. Velka vétSina fotoaparatl na trhu dnes podporuje verzi 2.1, ktera
umoznuje do snimku ulozit informace o nastaveni fotoaparatu v dobé pofizeni snimku. Bohuzel je mozné (a zatim i
pomérné ¢asté), ze snimek sice obsahuje ExIF-informace, ale ty neobsahuji vSechny potfebné Gdaje (je tfeba bud
pole "FocalLengthin35MmFilm", nebo nékolik dalSich poli, ze kterych Ize tuto hodnotu dopogitat).

ExIF (Exchangeable Image File) je vS8eobecné uznavanym standardizovanym forméatem pro ukladani doplriko-
vych informaci do digitalnich fotografii. V jistém smyslu jsou ExIF-informace soubor, ktery je zaclenén do obrazo-
vého JPG souboru. Doplnkové informace mohou obsahovat vyrobce fotoaparatu, model fotoaparatu, datum a ¢as
pofizeni snimku, systém méreni, rezim blesku, nastaveni ZOOMu, hodnota €asu a clony, expozi¢ni kompenzace,
citlivost, hodnota expozice a dalSi.

Poznamka: Tyto informace jsou uloZzeny pouze v neupraveném "surovém” snimku. Pokud fotografii upravite (lé-
pe feceno, oteviete pro Upravy a poté ulozite) v grafickém editoru, ktery neuklada spoleéné se snimkem i jeho
ExIF-informace, pfipojené ExIF-informace budou ztraceny.
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VzduSné perspektiva, mlzeni

VzduSna perspektiva neboli mlha je atmosféricky jev, pfi kterém vzdalenéjSi pfedméty ztraceji svoji barvu a pre-
chéazeji do zvolené barvy pozadi. Hustota atmosféry ¢ mlhy ma vliv na to, jak rychle se ztraci pavodni barva.

Parametry vzdusné perspektivy:

Zapnout vzdusnou perspektivu - zatrzitko povoluje ¢i zakazuje pouzit mlzeni pfi perspektivnim zobrazeni. Na
nékterych grafickych kartach miZze zapnuta vzdusna perspektiva zpUsobit citelné zpomaleni prace s prostorovym
zobrazenim. Kvality mlhy je dana grafickou kartou a bohuzel i nékteré ovladace ¢i grafické karty tuto funkci mohou
implementovat chybné.

Hustota - Cislo v % udava hustotu mlhy. Pfeddefinovana hodnota je 5 %. Pro vzduSnou perspektivu bézné vy-

sadby postaéi hodnota 5 %, pro mensi vysadby Ize uvést i hodnota 10 %. Cisla nad 10 % mohou poslouZit jiZ spise
k zobrazeni mlhy.

Barva - barva mlhy. Pfeddefinovana hodnota je barva €. 244, svétle Seda.

ZOBRAZENI

V této kapitole jsou shrnuty nékteré prikazy, které ovliviiuji zobrazeni projektu na obrazovce. Patfi sem zejména

Méfritko

Méfitko ma bezprostfedni vliv na velikost objektl na obrazovce. Méfitko mizete meénit pfi vSech rezimech prace

Zveétsit zobrazeni - pfikaz vybere nejblizsi vétSi méfitko ze standardni Fady méfitek. NejvétSi méfitko, které mu-
Zete pouzit, je 1:10. Pokud pracujete s perspektivou (ta je na méfitku nezavisla), obraz se zvétsi tim, Zze se zmensi
Uhel perspektivy. Nejmensi Uhel perspektivy je 15°, tedy obraz 4x zvétSeny. Klavesova zkratka pro zvétSeni méfit-

ka je klavesa Home

ZmensSit zobrazeni - pfikaz vybere nejblizSi mensi méfitko ze standardni fady méfitek. Nejmensi méfitko, které
muZete pouzit, je 1:100 000. V perspektivé je nejvétsi thel 120°. Klavesova zkratka pro zmensSeni méritka je kla-
vesa End.

Nastavit m éfitko - tento pfikaz pouzijete k nastaveni méfitka, které neni ve standardni fadé. V perspektivé ne-
muZzete zménit meéfitko, ale zadavéate Uhel perspektivy. Klavesova zkratka pro nastaveni méfitka je Ctrl + M

Standardni Ffada meéritek pro pudorys jsou meéfitka 1:10, 1:15, 1:20, 1:25, 1:50, 1:100, 1:150, 1:200, 1:250,
1:500, 1:1000, 1:1500, 1:2000, 1:2500, 1:2880, 1:5000, 1:10 000, 1:20 000, 1:40 000, 1:80 000, 1:100 000.

Prekreslit obrazovku

Pfi navrhu projektu na obrazovce zlstava riizné "smeti” (nesmazané kousky prvkd nebo bodd lomené ¢ary) nebo
jiz nejsou vidét nékteré prvky, které jsou v pldorysu zadané. Pfikazem Zobrazeni > P fekreslit nebo stiskem kla-
vesy F6 program pfiméjete k novému zobrazeni vykresu, ¢imz se uvedené nedostatky odstrani.

Aby vSak nezlistalo pfekreslovani obrazovky pouze na uZivateli, program provadi prekreslovani pidorysu auto-
maticky. V nabidce Nastroje > Moznosti na karté Zobrazeni si mizete definovat pfi jakych ¢innostech ma pro-

dé operace ¢i pfi jejich aktivaci (pokud pouzivate méné vykonny pocitac, je tato volba vyhodna, protoze program
vykazuje rychlejSi odezvu).

Spodni informa ¢éni pruh

Je-li pfikaz aktivni (je pfed nim zatrzitko), ve spodni €asti obrazovky se zobrazi informacni pruh s Gdaji
o aktivnim prvku a nastaveni projektu. Obvykle je vyhodnéjSi ponechat informacéni pruh zapnuty, pokud vSak mate
maly monitor, muZze byt lepSi informacni pruh vypnout.

V informaénim pruhu naleznete tyto udaje:

Aktivni prvek - aktivni prvek je ten, se kterym pravé pracujete (vyberete jej pravym tlacitkem mysi). V padorysu
je barevné odliSen od okolnich prvka.

-96 -



Velikost rastru - ukazuje velikost pouzitého rastru v padorysu. Po kliknuti do okénka se zobrazi karta Nastaveni
rastru.

VRSTVY V PROJEKTU

Vrstvy v projektu si mGzete predstavit jako folie, které jsou polozeny pfes sebe. V kazdé vrstvé (podobné jako na
kazdé folii) muze byt nakreslena néjaka ¢ast pudorysu, a teprve kdyz budete mit vSechny vrstvy zapnuté, uvidite
cely padorys. Toto rozdéleni umoziuje nasledné zpracovani jen nékterych partii projektu, takze pudorys je pre-
hlednéjsi a Iépe a rychleji se s nim pracuje. Navic pomoci vrstev mizete mit v pldorysu ulozeno hned nékolik vari-
ant, jak vyreSit urcitou ¢ast vysadby. Vrstvy neslouzi pouze k pfehlednéjSimu zobrazeni projektu nebo k vytvareni
mozno vytvaret napfiklad celkovy pohled na projekt (situaci), vytvofit osazovaci plan nebo detaily jednotlivych vy-
sadeb, projekci zavlahovych systému a podobné.

Tlacitkem Pridat (klavesa Insert ) mlzete vytvofit novou vrstvu, tlacitkem Upravit (klavesa Ctrl + Enter )
muzete zménit vlastnosti ozna¢ené vrstvy (jméno, ma-li byt zobrazena nebo uzamcéena a muzete zde upravit
tloustku a barvu ¢ary prvk(). Tlacitkem Nastavit jako pracovni nastavite ozna¢enou vrstvu jako pracovni, tj. ze

Pokud je vrstva uzamcéena, znamena to, Ze prvky ve vrstvé nelze meénit ani do ni pfidavat nové.
Zapinat a vypinat zobrazeni vybrané vrstvy mizete tla¢itkem Zobrazit AIN nebo i klavesou Mezernik .

Tlagitkem Odstranit nenavratné smazete z projektu vybranou vrstvu. Bude-li vrstva obsahovat néjaké prvky,
program se zepta, zda se maji odstranit spole¢né s vrstvou nebo zda se maji pfesunout do jiné vrstvy.

jekt ulozit.

Ke zméné vrstvy jednoho prvku nebo skupiny prvkd mazete pouzit panel Vrstvy , ktery je zobrazen pfimo v hlav-
nim okné programu budto v horni liSté s ikonami nebo jako samostatné plovouci okno. Pokud jiz neni zobrazen, k
jeho zobrazeni pouzijte pfikaz z hlavni nabidky menu Zobrazeni > Panel Vrstvy . V rolovacim seznamu na panelu
se zobrazuje bud pracovni vrstva (Cervené - v okamziku, kdy neni oznaceny zadny prvek) nebo vrstva oznacenych
prvkil (zelené - kdyz je oznaceny alespor jeden prvek). Pomoci seznamu muzete vrstvu rychle zmeénit.

Pracovni vrstva

Abyste mohli do projektu pfidavat nové prvky, musite mit jednu vrstvu oznacenu jako pracovni. Nové prvky se
budou do této vrstvy po zadani zafazovat. Pfi vytvofeni nového projektu mé projekt jen jednu vrstvu, oznacenou
jako Zakladni vrstva, ata je zaroven definovana jako pracovni. VSechny prvky pracovni vrstvy jsou vzdy zobraze-
ny, bez ohledu na skute¢nost, zda je zobrazeni této vrstvy povoleno &i nikoliv.

V nékterych pFipadech je vhodné pracovni vrstvu vypnout (tladitko Zadna pracovni vrstva ), nebot - jak jsme si
jiz uvedli - vSechny prvky z pracovni vrstvy se zobrazuji, coZ miZe byt nékdy na obtiz.

Vybér zobrazenych prvk 0
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vrstva oznacena jako pracovni.

Pokud chcete vybrat, které prvky chcete zobrazit a které nikoliv, je nutné oznadit, které vrstvy v plidorysu se maji
zobrazovat. Toto samoziejmé funguje jediné tehdy, pokud mate padorys do vrstev ¢lenény.

Vybrat prvky pracovni vrstvy

my&i je tahnout na jiné miste. 7

Chcete-li zménit vlastnosti vybranych prvk(, kliknéte na ikonu Vlastnosti nebo stisknéte Alt + Enter. Jestlize
jsou vSechny oznacené prvky stejného druhu, zobrazi se nyni okno pro nastaveni jejich vlastnosti, pokud jste vSak
oznadili rizné prvky, musite nejprve vybrat, které z nich chcete zménit.

Zrusit vybrani prvk( mdzete tak, Ze kliknete pravym tlacitkem mysi na jiny prvek, ktery se tak stane aktivni. Nebo
muzete kliknout kamkoliv do prostoru, kde jesté Zadny prvek neni, i mysi kliknete do informacniho panelu ve
spodni ¢asti obrazovky. V tom pfipadé nebude aktivni zadny prvek.

Zrusit vb &r

Prikaz zrusi vybér vSech prvkl v pldorysu bez ohledu na skute¢nost, jsou-li aktualné zobrazeny na pracovni plo-
Se nebo se nachazeji mimo zobrazovanou oblast. Klavesova kombinace je Shift+Ctrl+Q

Stejny efekt ma kliknuti levym tlacitkem mysSi do prdzdného prostoru v padorysu nebo kliknuti pravym tlagitkem
mysSi na spodni informacni panel.

Zobrazit vyprané prvky

Pfikaz nastavi takové méfitko v okné padorysu, aby se naraz zobrazily vSechny oznacené prvky.

Najit text

Funkce umoznuje hledat text v pidorysu nebo v rozvrzeni tisku.
V dialogovém okné je mozné zadat hledany fetézec a zvolit, ma-li program pfi hledani textu rozliSovat velka pis-

Tip: Po vyhledani textu si miZete nasledné klavesou F3 nechat vSechna textova pole zobrazit v okné.

Presun prvku, p fesun bodu, p Fidani bodu

Pfikazy v menu odpovidaji ikondm na hornim panelu. Témi Ize nastavit chovani programu po kliknuti na prvek v
padorysu:

Presun prvku (klavesova zkratka P) - pfesouva prvek bez ohledu na pozici kliknuti.

Presun bodu (klavesovéa zkratka B) - “uchopi” bod pro pfesun jiz v blizkosti bodu, neni tfeba se precizné trefit
kurzorem mysi na pfesouvany bod.

Pridani bodu (klavesova zkratka | ) - pfida bod i v pfipadé, Ze se kurzor naléza v blizkosti jiného bodu, kde jej ji-
nak zachytil a pfemistil.

Ikony je vhodné pouzit v pfipadé, Ze program ma tendenci délat jiné ukony, neZ v danou chvili potfebujete - vy-
hodou je, Ze pak nemusite mySi mifit tak pfesné.

PROSTOROVE ZOBRAZENI

Prostorova zobrazeni vysadby se v praxi ¢asto pouzivaji, nebot si jak projektant, tak zadavatel ¢i investor udéla
lepSi pfedstavu o sadovnické kompozici. Ve vykresech se pouzivaji bud’ zobrazené pouze c¢asti rozsahlejSi kompo-
zice nebo, je-li kompozice nepriliS velka, lze zobrazit cela. Zakladni zpdsoby, jak kompozici zobrazit, jsou
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v podstaté dva: rovnob ézna promitani (axonometrie, planimetrie a izometrie) a perspektiva . Rovnobézna promi-
tani ukazuji vysadby shora, pficemz pro pozorovatele vznika dojem pohledu z velké vySky. Perspektivni zobrazeni
umistuje pozorovatele pfimo do vysadby.

Prostorova zobrazeni tedy nazorné ukazuji, jak bude Vami navrzena vysadba vypadat. Méjte vSak na paméti, ze
se jedn& pouze o pocitacovy model a zvlasté rostliny vliivem nejriznéjSich faktord mohou mit ve skuteénosti habi-
tus zna¢né odliSny od habitu uvedeného v databance rostlin. V prostorovém zobrazeni mazete vysadbu pouze pro-

v nabidce Zobraceni > Nové okno s axonometrii , Zobraceni > Nové okno s perspektivou  nebo ikonka 3D
(vpravo ve spodni ¢asti obrazovky).

Pokud mate v projektu vytvofeny terénni modelace, jsou v pravém panelu 3D zobrazeni pfitomny ikony pro praci
s terénnimi modelacemi:

Nastaveni vlastnosti modelace terénu - definuje vlastnosti terénnich modelaci.

Zapnout / vypnout zobrazeni terénnich modelaci - povolujete ¢i zakazujete zobrazeni modelace terénu.

Zapnout / vypnout zobrazeni Use ¢ek - povolujete €i zakazujete zobrazeni zadanych spojovacich Usecek mezi
jednotlivymi body.

Zapnout / vypnout zobrazeni m Fizky - povolujete ¢i zakazujete zobrazeni mfizky, pomoci které l1épe znazornite

meéfeno, tim budou vrstevnice oblejsi.

Zapnout / vypnout zobrazeni barevnych p fechod G - povolujete ¢i zakazujete stinovani terénnich piechod
podle zadanych vySek. Barvy Ize nastavit v dialogovém okné Nastaveni modelace terénu tlacitkem Barvy pro
odliseni vySek .

Zapnout / vypnout zobrazeni prvk G vykresu - povolujete ¢i zakazujete zobrazeni plidorysu v navrhu terénu.

modelacich terénu lze sledovat nasviceni objektli béhem dne a roku, nastavite-li pfislusné datum a ¢as (objekty
vSak nebudou na svazitém pozemku vrhat stiny).

ddlezité je mit nainstalované vhodné (co nejnovéjSi) ovladace a pFipad-r-lé"H-e-j-ﬁ-ovéjéi verzi knihovny DirectX (Ize
zdarma stahnout z webovych stranek firmy Microsoft).

Axonometrické zobrazeni

Pouziti klavesnice:
» Posouvani - kurzorové Sipky
e Zména nadhledu - PgUp, PgDn
e Otaceni vysadby - Ctrl  + kurzorové Sipky do stran
e ZvétSeni resp. Zmenseni méfitka - Home End.

Podobné jako v plidorysu muzete zadat méfitko ruéné pomoci nabidky Zobrazeni > M éFitko > Nastavit m éfrit-
ko.

Pouziti mysi:
Zména nadhledu a ota €eni vysadby: v okné se zobrazenim stisknéte pravé tlagitko, pohybem kurzoru nahoru
resp. dol il zmérite Ghel nadhledu. Pohybem kurzoru doleva ¢&i doprava zmérite Ghel pohledu. Cara, ktera se zob-
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razuje v axonometricky znazornéném ctverci, sméfuje k horni ¢asti pldorysu. Po uvolnéni tlacitka mySi se obraz
prekresili.

Citka mysi zvétSovat libovolnou ¢ast vyfezu okna na celou plochu okna.
Posouvani vykresu: kromé posunuti obsahu okna pomoci list na spodnim a pravém okraji okna, muzete vyuzit

zobrazi Sipka v jejimz sméru se bude zobrazeni posouvat.

Méate-li k dispozici mys s posuvnym koleckem na prostfednim tladitku, mizete jej vyuzit ke zméné méfitka nebo

resp. dold méni méritko vykresu, nebo posouva vykres ve vertikalnim sméru. S klavesou Shift  posouva vykres
ve sméru horizontalnim. Klavesa Ctrl zaménuje vyznam kolec¢ka mezi posunem a zménou méfitka.

Zpét do pudorysu se muZzete vratit nékolika zplsoby: bud okno s axonometrii zaviete zhaSecim kfizkem, nebo
v nabidce Okno zvolite pddorys (okno s axonometrii z(stane otevieno, ale nebude aktivni). DalSi dvé moznosti -
znovu kliknete na ikonu 3D v pravé ¢asti obrazovky nebo stisknete klavesu F9 - okna s axonometrii se zavfou.

Pripravu prostorového zobrazeni je mozné prerusit a prejit ke zpracovani dalSiho pozadavku klavesami pro po-
sun a nataceni prostorového zobrazeni, ¢imz se vyrazné urychli odezva pocitace.

Perspektivni zobrazeni

zobrazeni nevyuziva meéfitko, chcete-li pfiblizit pohled, musite bud zkratit vzdalenost mezi pozorovatelem a objek-
tem (“pfijit bliz"), nebo zménit Uhel perspektivy.

Pri kresleni perspektivy se setkate s pojmem Uhel perspektivy a vySka pozorovani .

Uhel perspektivy je Ghel, ktery lidské oko vnima pii pozorovani okoli, aniz by se muselo pohnout. Normalni thel
perspektivy je 60°, kdy se obraz zda nejpfirozenéjsi. Pokud budete Uhel zmenSovat, vysadba se bude opticky pfi-
blizovat (na stejném principu funguji dalekohledy). PFi zadani uhlu 15° bude obraz tedy 4x zvétSeny. Naopak pfi
zvétSovani Uhlu perspektivy bude zobrazeni nepfirozené (bude se podobat tzv. "rybimu oku”) a vysadba bude vy-
padat rozlehlejsi, nez je ve skute¢nosti.

VySka pozorovani je vySka nad povrchem, ze které se pozorovatel na obraz diva. Pokud bude pohled vodorov-
ny, bude ve stejné vySce zobrazen horizont. Nejbéznéji se pouziva vySka lidského oka, kdy je horizont ve vySce
160 - 200 cm. Pro vétsi kompozice je vyhodnéjSi stanovit vySku pozorovani na 5 ¢i 10 metrl, ¢imz se docili vétsi
prehlednosti, nebot se jednotlivé prvky kompozice méné prekryvaji.

Pouziti klavesnice:
» Posouvani - kurzorové Sipky
e Zména vySky pozorovani - PgUp, PgDn
e Otaceni pozorovatele - Ctrl  + kurzorové Sipky do stran
e Posun horizontu - Ctrl  + PgUp, PgDn
» Naklapéni pohledu - Alt + PgUp , PgDn
* Zména zorného uhlu - Home End
e Normalni zorny uhel (60°) - Ctrl + Home
e Klavesa Shift zjemnuje posun

Pouziti mysi:

Otaceni pozorovatele: po stisku levého tlac¢itka mySi se objevi kruznice, na které je vyznacen Ghel, o ktery se
pozorovatel pootoci.

Zména vysky pozorovani: pravym tla¢itkem mySi mizete ménit vySku pozorovéani. Pfi sou¢asném pohybu mysi
za drzeni pravého tlacitka se zobrazuje Sipka, jejiz délka ur€uje, jak se zméni vySka pozorovéani (nahoru - pozoro-
vatel bude vys).

- 100 -



Posun horizontu: pfi sou¢asném drZzeni klavesy Ctrl a stisku pravého tlacitka mySi je mozné posunout hori-
zont. Vodorovna ¢ara znazornuje novou vysku horizontu.

Naklap éni pohledu: pohled Ize naklonit pfi sou¢asném drzeni klavesy Ctrl  a stisku levého tlacitka mysi. Sklon
Sipky udava novy uhel naklonéni pohledu. Je tedy mozné divat se napf. pfimo pod sebe (vhodné z velké vySky)
nebo Sikmo vzhdru.

Posun vp fed €i vzad: vlastnite-li myS s kole¢ckem, mizete kromé posouvéani vykresu pomoci posuvnych list vy-
uzit kole¢ko k posunu vpred a vzad a se soucasné stisknutou klavesou Shift  k posunu do stran.

Zména zorného Uhlu: zvétSovat ¢i zmenSovat zorny Uhel miZete také pomoci koleCka mysSi se sou¢asnym dr-
Zzenim klavesy Cirl

Zpét do pudorysu se muzete vratit nékolika zpUsoby: bud okno s perspektivou zaviete zhadSecim kfizkem, nebo
v nabidce Okno zvolite ptudorys (okno s perspektivou zlstane otevieno, ale nebude aktivni). DalSi dvé moZnosti -
kliknete na ikonu Zavfit 3D v pravé ¢asti obrazovky nebo stisknete klavesu F9 - okna s perspektivou se zaviou.

PFipravu prostorového zobrazeni je mozné prerusit a prejit ke zpracovani dalSiho pozadavku klavesami pro po-
sun a nataceni prostorového zobrazeni, ¢imz se vyrazné urychli odezva pocitace.

Tisk prostorového zobrazeni

Zobrazi se dialogové okno Sadovnické projekce, ve kterém jsou nabizeny zakladni parametry ovliviujici tisk pro-
storového zobrazeni.

Sifka vytisku (v mm) - zde si zadate pozadovanou Sitku vykresu. Je-li povoleno zachovavat proporce, vyska vy-
tisku se automaticky pfizplsobi nové Sifce. Udaj je uveden v milimetrech.

Vyska vytisku (v mm) - zde si zadate pozadovanou vySku vykresu. Je-li povoleno zachovavat proporce, Sirka
vytisku se automaticky pfizptsobi nové vysce. Udaj je uveden v milimetrech.

tisku a vySka vytisku se automaticky pfizpdsobi novému méritku.

Zachovavat proporce - povolite-li zachovavat proporce, bude pomér mezi vySkou a Sifkou vytisku stejny. Po
zmeéné jednoho parametru nebude tedy obraz protazeny do vysky nebo do Sirky.
meéfitko vykresu pfizplsobeno rozmérim wvytisku. Zakazete-li pfizpGsobit méfitko, budou okraje, které pfesahuji
vysku a Sifku vytisku, "ofiznuty” a nemusi se vytisknout prostorové zobrazeni celé.

Odsazeni od levého okraje papiru (mm) - udava vzdalenost odsazeni vytisku od levého okraje papiru. Udaj je
uveden v milimetrech. PouZijete-li pfepina¢ Na stfed, program vycentruje vytisk doprostfed stranky podle svislé
osy papiru.

Odsazeni od horniho okraje papiru (mm) - udava vzdalenost odsazeni vytisku od horniho okraje papiru. Udaj
je uveden v milimetrech. PouZijete-li pfepina¢ Na stfed, program vycentruje vytisk doprostfed stranky podle vodo-
rovné osy papiru.

Pozadi ponechat bilé - zak&ze pouzit barevnou vyplii pozadi. Bilé pozadi vyrazné snizuje spotfebu naplni v tis-
karné a vytisk zaroven byva kontrastnéjSi a prehledné;si.

Export p adorysu do formatu DXF

Sadovnicka projekce dovoluje uloZit pddorys jako vektorovy obraz. Vektorovy obraz mdze byt opétovné otevren v
konstrukénich (CAD) programech nebo ve vektorovych grafickych editorech. Vektorovy obraz vyuzijete v pripadé,
Ze budete chtit poslat pdadorys Vami vytvofeného projektu elektronickou postou, ¢i jej za ¢lenit do dokumentu nebo
jej prosté ukézat nekomu, kdo na svém pocitaci nema nainstalovanu Sadovnickou projekci.

Exportovany pldorys je ulozen ve formatu DXF (Drawing Interchange Format - forméat pro vyménu vykresu).
Jedna se o textovy formét vykresu AutoCADu pro export nebo import vykresu. Vykres ve forméat DXF Ize otevFit ve
vétsiné konstrukénich programi (napfiklad AutoCAD) a v nékterych vektorovych grafickych editorech (napfiklad
CorelDRAW ¢&i ZonerCallisto). Sadovnicka projekce exportuje veSkeré dostupné entity nachazejici se v pudorysu.
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Znacka standardni listnaté d Feviny je vyexportovana jako uzavrena kfivka, stfedova znacka je vyexportovana
ve formé kruznice.

Znacka standardni jehli €naté dfeviny je vyexportovana jako mnozina nespojenych, na sobé nezavislych kfivek,
stfedova znacka je vyexportovana ve formé uzavienych Usecek.

Znacka skupiny d Fevin jsou vyexportovany jako mnozina nespojenych, na sobé nezavislych kfivek.

Srafovani je exportovano ve formé nezavislych tsedéek.

Text je exportovan jako upravitelny text, nikoliv ve formé kfivek, tak jak tomu ¢asto byva u grafickych editor(
(ZonerCallisto).

Koloto €, kasSna, piskovist &, jina stavba , pergola, vodni stavba , lavi€ka, trelaz, inzenyrské sit &, oploceni ,
palisdda , plot s podezdivkou , Sipka pohledu , osv étleni, odpadkovy koS , severka, méfitko, hranice pozem-
ku, praporek , slune énik a susék na pradlo jsou exportovany ve formé nezavislych tvart (obdélnik, elipsa, usec-
ka).

Zpevn énd plocha , vodni plocha , kvétinovy zahon a stavba je vyexportovana ve formé do uzavienych spoje-
nych Usecek nebo spojenych kfivek.

Cesta a vodni tok jsou vyexportovany ve formé nedouzavienych spojenych Usecek nebo spojenych kfivek.

Slapakova cesta je vyexportovana ve formé obdélnikd, kruznic &i ve formé douzavienych spojenych Usedek,
podle typu Slapakové cesty.

Vrstevnice a Use €ky terénu jsou exportovany pouze v pfipadé, pokud je zapnuté jejich zobrazeni v pidorysu.

Vyexportovany pldorys je roz¢lenén do vrstev shodné s pavodnim projektem. Kv(li zvySené kompatibilité s CAD
programy je nutné standardizovat jména vrstev, proto vSechny nekompatibilni znaky budou v exportovaném soubo-
ru nahrazeny znakem "podtrzitko”.

vvvvvv

jsou k projektu pfipojeny a jsou aktualné zobrazené. Tato funkce mudze byt vyhodné pro uZivatele, ktefi nemaji na-
instalovany AutoCAD, protoZe jim umoznuje ponechat spojeny pavodni podklad spolu s projektem zelené. Vzhle-
dem k tomu, Zze Sadovnicka projekce ale nepodporuje vSechny vlastnosti a entity jako AutoCAD, muZze pfi tomto
nasledném reexportu DXF dojit ke ztraté nékterych importovanych Gdaji (napf. Srafovani, entity mtext apod.), proto

je pro majitele AutoCADu vyhodnéjsi exportovat z SPW jen projekt zelené a v AutoCADu jej pak zkopirovat k pU-
vodnimu podkladu.

Poznamka: Pfi exportu do formatu DXF jsou nazvy vrstev zkraceny na 31 znaku z divodu kompatibility doku-
mentu se starSimi verzemi AutoCADu.

Poznamka: U projektl, které maji zadanou GPS pozici, je mozné exportovat v JTSK soufadnicich. Takovy ex-
port je vhodnéjSi pro pfipadné dalSi zpracovani v CADu, zejména kdyz je tfeba vykres spojit s jinymi podklady.

Poznamka: Pokud je export vyvolan z rozvrzeni tisku, je mozné exportovat i dané rozvrzeni.

Export obrazku prostorového modelu

V nékterych pfipadech je nutné ulozit prostorovy model jako obrdzek do souboru. Jedn& se zejména o situace,
kdy budete chtit poslat prostorovy model Vami vytvofeného projektu elektronickou postou, ¢i jej za ¢lenit do doku-
mentu nebo jej prosté ukazat nékomu, kdo na svém pocitac¢i nema nainstalovanu Sadovnickou projekci.

Upozorn éni: Obraz prostorového modelu  jsou pouze obrazova data a nemuize byt tedy zpétné otevien v Sa-

druhé dialogové okno s parametry exportovaného obrazu.

Sitka obrazku (v pixlech) - hodnota udava $ifi exportovaného obrazu v obrazovych bodech (pixlech). Preddefi-
novana hodnota odpovida vyfezu prostorového modelu v okné pfi 100% velikosti. Pokud povolite volbu Dodrzet
proporce jako na obrazovce |, bude se vySka obrazku pfizpusobovat ménici se Sifce.

Vyska obrazku (v pixlech) - hodnota udava vysku exportovaného obrazu v obrazovych bodech (pixlech). Pred-
definovana hodnota odpovidéa vyfezu prostorového modelu v okné pfi 100% velikosti. Pokud povolite volbu Dodr-
Zet proporce jako na obrazovce , bude se Sitka obrdzku pfizpGsobovat ménici se vySce.

Pozadi ponechat bilé - pozadi 3D modelu, které je standardné zobrazeno zelenég, bude vypInéno bilou barvou.
PFi pozdéjSim tisku tato volba vyrazné Setfi barvy v tiskarné.
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Déale si mlZete zvolit, zda chcete obrazek uloZit jako barevny nebo éernobily . Cernobily obrazek je oproti ba-
revnému obrazku zpravidla mensi (zejména u formatu BMP - soubor s ¢ernobilym obrazek miva zhruba 33% veli-
kost oproti souboru s obrazkem barevnym).

Kvalita obrazku JPG... - hodnota uréuje pomér mezi kompresi a kvalitou obrazku formatu JPG. Obecné plati, ze

¢im vySsi Cislo, tim bude obrazek kvalitnéjsi, ale velikost souboru bude vétsi. Budete-li exportovat obrazek do for-
matu BMP nebo PNG, bude tato volba neaktivni.

U formatu PNG pouzit prokladani - volba umozZzfiuje zapinat i vypinat prokladani PNG souborl. Prokladani
slouzi k rychlému zobrazeni obrazkd na Internetovych strankach. Budete-li exportovat obrazek do formatu BMP
nebo JPG, bude tato volba neaktivni.

Hromadny export

Funkce umozriuje rychle exportovat vice pohledd bez nutnosti u kazdého zadavat jméno souboru a vSechny
ostatni parametry. Mdzete tak snadno a velmi rychle pfipravit soubory ve formatu .BMP, .JPG ¢i .PNG pro odeslani
zakaznikovi e-mailem ¢i na CD-R.

V levé ¢asti okna je seznam vytvorenych pohledl v projektu. Pomoci zaSkrtavacich poli¢ek u kazdého pohledu a
tlacitky VSe, Nic a Inverze si mlzete vybrat, které pohledy chcete vyexportovat. V prostfedni ¢asti okna si stanovi-
te ¢asti ndzvu obrazkd. Zaroven se zobrazuje ukazka jména odvozeného od oznac¢eného pohledu. Jména pohledu
muZete sestavit z nasledujicich ¢asti: jména projektu , nazev pohledu (jméno pohledu v padorysu), mésic, ve

bude ignorovano).

K dispozici jsou dale volby Ptat se na p fepsani existujicich soubor @ (program upozorni uzivatele, Ze pokud ob-
razky daného jména jiz existuji, budou nahrazeny novymi), Na nazev souboru a slozku se ptat jen jednou  (sloz-
ka a nazev souboru budou pro vSechny ukladané obrazky shodny), Na velikost obrazku se ptat jen jednou  (dia-
log pro nastaveni vlastnosti obrazku nastavi vlastnosti pro vSechny obrazky naraz, v opacném pripadé je mozné
nastavit vlastnosti samostatné pro kazdy obrazek zvlast).

V pravé Casti okna si muzete zvolit mésic nebo mésice, ve kterych budou pohledy exportovany. Pokud nezvolite
Zadny z mésicu, budou se pohledy exportovat v pravé nastaveném meésici v projektu. V pfipadé, Ze budete chtit
exportovat pohledy ve vice raznych mésicich, je nutné povolit volbu Nazev mésice na za ¢atku nazvu souboru
nebo slozit jméno exportovaného souboru z polozky “mésic, ve kterém je vysadba zobrazena " v opacném pfipa-
dé by se jednotlivé exportované snimky navzajem prepisovaly.

Export zahajite tlaitkem Exportovat vSechny ozna €ené pohledy .

Formaty exportovaného obrazu

Pro export obrazku program nabizi k dispozici tfi formaty, a to JPG, PNG a BMP.

BMP forméat (Windows nebo OS/2 bitmapa) je nejjednodussi forméat obrazu, se kterym umi pracovat vSechny
standardni prohlizece a editory obrazk (Malovani, ACDSee, Imaging, PaintShopPro, PolyView, Photoshop, Irfan-
View a dalSi). Jedna se o rastrovou bitovou mapu, ktera ovSem zabira na disku pomérné velké mnozstvi mista.
Proto neni vhodny napfiklad pro jeho zasilani elektronickou poStou nebo k pfenosu na disketach. Na druhou stranu
vSak nema zadnou ztratu na kvalité obrazu pfi ukladani a je pfenosny i do jinych operacnich systému, nez jakym je
Windows.

JPG format (komprese protokolem JPEG) - jedn& se o obraz, ktery byl zmensen v ur¢itém kompresnim poméru.
Kompresni pomér urcuje €islo od 1 do 100. BEhem komprese dochazi k ¢aste€nému zhorSeni kvality obrazu, ale
také zaroven k vyraznému zmenSeni vysledného souboru. Proto je tento format obrazu vesmeés pouzivan k preno-
néjsi, ale velikost souboru bude vétSi. Pfeddefinovana hodnota je 92, coz je optimalni pomér mezi kvalitou a vy-
slednou velikosti obrazu. S komprimovanym obrazem umi rovnéz pracovat viceméné vSechny standardni prohlize-
Ce obrazka.

PNG format (Portable Network Graphics) - format PNG sice neni tak rozSifen, jako format JPG, ale zato posky-
tuje bezztratovou kompresi srovnatelnou s formatem JPG. Tedy obraz ve formatu PNG mé obdobnou velikost ja-
ko obraz ve formatu JPG, aniz by byla snizena kvalita obrazu. (U jednodussich scén miZze byt velikost vysledného
souboru i mensi.)
Pokud vyuzijete volbu prokladani, vysledny soubor bude sice ¢astecné vétsi, avSak pfi nacitani obrazu z Internetu
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